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 مقدمه:

گیررد  یمای مورد استفاده قررار سازی که در پروژه های حرفههای برنامهترین زبانیكی از محبوب

ن یک زبران شریءگرای خرالو بروده و یكری از بهترری #Cو  C++زبان جاوا است. جاوا بر خلاف 

ه شردت جاوا بین برنامه نویسان ب شود.گرایی محسوب میسعه مبتنی بر رهیافت شیءابزارهای تو

یرت حمرل   دارای قابل#Cیا  ++Cهای بر خلاف برنامه های جاوابرنامه  زیرا در حال توسعه است

 و مختلرف های برا سرخت افرزارتروان آنهرا را روی ماشرینبسیار بالایی هسرتند و بره راحتری می

مقصرد  متفاوت اجرا نمود  بدون اینكه نیاز به ترجمه مجردد برنامره در ماشرینهای عامل سیستم

ا سرایر حجم برنامه های جاوا در مقایسره بر اما  است C#و  ++Cهرچند جاوا دارای قدرت  باشد.

 بوب تریناین موارد باعث شده است که جاوا یكی از مح باشد.سازی  بسیار کم میهای برنامهزبان

  سازی باشد.زبانهای برنامه

های ای سازماندهی شده است کره ضرمن اینكره حجرم مناسربی دارد  سرفصرلاین کتاب به گونه

گرا و همچنرین سرفصرل مصوب وزارت علوم  تحقیقات و فناوری برای درس برنامره سرازی شریء

امی تمر نویس زبران جراوا را پوشرش داده اسرت.ای در رشته برنامهاستاندارد آموزش فنی و حرفه

عه کره محبروب تررین ابرزار توسر  Eclipse SDKافرزارهای این کتاب برا اسرتفاده از نرمامهبرن

ن کتراب در پایان هر فصل  سئوالات تشرریحی و در پایرا تهیه شده است.  باشدهای جاوا میپروژه

ای ود را بررخرارائه شده است تا دانشجویان گرامی بهتر بتواننرد  ایسئوالات چهار گزینه نیز نمونه

 آماده نمایند.هایی که پیش رو دارند آزمون

یفیرت امید است این اثر مورد توجه همكاران و دانشرجویان گرامری قررار گرفتره و بره افرزایش ک

ل خود را از طریق ایمی هایدیدگاهاز اساتید و دانشجویان گرامی تقاضا دارم  آموزشی کمک نماید.

m.a.torkamani@gmail.com هرای بعردی اینجانب در میان بگذارند تا انشالله در ویرایش با

دانم از می در پایان وظیفه خود تجدید نظر قرار گیرد.کتاب مورد های احتمالی اشكالات یا کاستی

طو انتشارات ارسمدیریت جناب آقای مهندس علی بیات به خاطر طراحی جلد و همچنین زحمات 

 یم.تشكر و قدردانی نما  جناب آقای حسین قنبری  چاپ و نشر ایرانرسانی سامانه اطلاع و

 محمد علی ترکمانی                    

 1396مهر 



 اولفصل 

 سازیبرنامه فاهیم پایهم

 

 جاواهای زبان تاریخچه و ویژگی-1-1

توسط شرکت   باعث شد که جاوا خاصی وابسته نباشند  platformهایی که به برنامه نیاز به 

sun micro system که شبكه 1991سال  . دردوش جادیا web  شرکت   به وجود آمدsun 

micro system به نام  1  مرورگریhot java  را به وجود آورد. در حال حاضر سایرbrowser 

 Javaهستند.  java enableرا اجرا کنند  یعنی  javaهای ها تجهیز شده اند که بتوانند برنامه

وجود دارد که    javaهای مختلفی از روزه نسخهاست. امسطح بالا یک زبان برنامه نویسی 

 است. JDK2ترین آنها معروف

 شود؟استفاده می javaچرا از -1-2

 را دارد. ++Cو   #Cهای همان قدرت زبان – 1

 دارای امكانات گرافیكی است. – 2

3 – java  شیء گرا است.  یک زبان 

                                                 
1 browser 

2 Java Development Kit 
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4 – java توانند برنامه را دی که در شبكه هستند نمیدارای امنیت بسیار بالایی است. یعنی افرا

 مقاوم است. 1در مقابل حمله سرریز بافر C++دستكاری کنند. جاوا بر خلاف زبان 

روی  windowsاست. یعنی اگر یک برنامه را روی یک کامپیوتری که  2جاوا مستقل از سكو – 5

ببرید  برنامه اجرا  Mac osآن نصب است کامپایل کنید و سپس برنامه کامپایل شده را روی 

 اینطور نیستند(. ++c و  cشود و نیازی به کامپایل مجدد نیست )می

Java   .ترکیبی از کامپایلر و مفسر را داردjava byte code    یک زبان خاص است که توسط

به آن زبان ماشین مجازی جاوا  ایجاد می شود و زبان هیچ ماشینی نیست.  javaکامپایلر 

(JVM)3 گویند. می نیزjava byte code .1-1شكل  قابل اجرا روی هر سیستم عاملی است 

 دهد. این موضوع را نشان می

                 
 : نحوه ترجمه برنامه های جاوا1-1شکل   

طور ه ب)فرایند( وجود دارد. یعنی چند پردازه  4امكان نوشتن برنامه های چند نخی  javaدر  -6

 جرا شوند. توانند اهمزمان می

 مناسب است. 5جاوا برای توسعه  برنامه های توزیع شده – 7

 انواع  پروژه های جاوا-1-3

 طور کلی دو نوع پروژه در جاوا وجود دارد:ه ب

                                                 
1 Buffer Overflow 

2 platform independent 

3 java virtual machine   

4 multi threading 

5 Disterbuted 

Java 

program 
Compiler 

Java 
Byte 

Code 

Unix 

Window

s 

Linux 

Mac os 
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1- Application Java   یا برنامه های کاربردی 

2-  Applet  Java که شامل محیط گرافیكی است و توسطbrowser د. اجرا می شو 

 های جاوابرنامه ارساخت-1-4

 جاوا به صورت زیر است:در   Applicationساختار یک برنامه 
     public class Hello { 
  public static void main(String[] args)  { 

    System.out.println("hello world"); 

      } } 

 نكات:

 است . classاسكلت ما   javaدر نوشتن برنامه های  – 1 
class Classname  { 

     } 

2 – java است. 1  به حروف کوچک و بزرگ حساس 

 همیشه با حروف کوچک است.   classکلمه کلیدی  -3

گویند. می  application امضای public static void main(String[] args) به    – 4

 کلمات کلیدی موجود در این امضا به شرح ذیل هستند:

 :public  است. مفهوم آن این است که  عمومیبه معنیmain  رج توسط کدهای خا

 قابل دسترس است. classاز 

 :Static  است. قابل دسترس  باشد  یءیعنی بدون اینكه نیاز به مراجعه به یک ش 

 :void گرداند.یعنی برنامه هیچ چیزی را به سیستم عامل بر نمی 

 :String .یک رشته است 

 Argsباشد.ز خط فرمان میها ا: جهت رد کردن آرگومان 

ا یبا حروف بزرگ  (Hello) تواندهای تعریف شده توسط کاربر میکلاسحرف اول نام – 5

 کوچک نوشته شود.

                                                 
1 case sensitive 
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رف اول حشوند. به عنوان مثال در برنامه فوق  های جاوا با حروف بزرگ شروع میکلاس – 6 

 بزرگ است. System  Sکلمه 

7- System.out ارای درود. این کلاس برای چاپ خروجی به کار مییک کلاس جاوا است که

 است:     printlnو   Printدارای دو متد 
System.out.print 

System.out.println 

قط یک رشته ف  printlnو print متدهای. های برنامه نویسی هستندمتدها مانند توابع سایر زبان

 یعنی: کند.را چاپ می
System.out.println(string) 

 برای تعریف رشته استفاده کرد: Stringتوان از واژه کلیدی می-8
public class scanertest { 

public static void main(String[] args) { 

 String a1="hello"; 

System.out.println(a1); 

 }}  

نویسی رنامهبکند که قبلاً توسط تیم طراحان زبان اشاره می Classبه یک  String کلمه کلیدی 

است. در  Stringای از کلاس یا نمونه Instanceبه منزله یک  a1جاوا طراحی شده است. واژه 

 است ءیا شی Objectیک  a1واقع 

 ستفاده کنیم.چاپ کنیم باید از + ا printرا به وسیله  اگر بخواهیم بیشتر از یک متغیر -9

 مثال:

System.out.print(i+"sqr"+(i*i));  
 شوند.و ... با حروف کوچک نوشته می static , class یرکلماتی نظ –10

 باید با حرف بزرگ نوشته شود. String حرف اول کلمه – 11

م کنند و چنانچه نادر جاوا چنین مرسوم است که نام متغیر را با حرف کوچک شروع می – 12

  مانند: کنندمتغیر شامل دو کلمه باشد  حرف اول کلمه دوم را با حرف بزرگ شروع می

firstName یت را رعا. البته این مورد فقط به جهت خوانایی برنامه است و در صورتی که آن

 دهد.نمی errorنكنید جاوا 

 هاینرم افزارهای مورد نیاز برای اجرای برنامه-1-5

 های این کتاب ابتدا باید دو برنامه زیر را نصب کنید:برای اجرای برنامه
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  Java SE Development Kit(JDK)-الف

  Eclips SDK -ب

واقع یک محیط گرافیكی برای نوشتن  کامپایل کردن و اجرای برنامه های جاوا  افزار دوم درنرم

 افزار( و یا نرمJDKکند. این برنامه نیز از برنامه اول)نویسی را بسیار راحت میکار برنامه است که

JRE 1 اجرایی  نماید. به عبارت دیگر اگر فایلاستفاده میEclipse  را روی کامپیوتری کهJDK 

  شود.روی صفحه ظاهر مییک پیغام خطانصب نشده است اجرا کنید   JREیا 

 Eclipseایجاد اولین پروژه جاوا در -1-6

خواهد کنید  از شما میجرا میارا  Eclipseاولین باری که . را اجرا کنید Eclipseبرنامه -1

ش فرض (. مسیر پی2-1شوند را مشخو کنید)شكل ر آن ذخیره میها دمسیر فولدری که برنامه

 به صورت زیر است:

 / Workspace محل نصب  eclips 

 
 شوندها در آن ذخیره می: تعیین مسیر فولدری که برنامه2-1شکل 

دید تا را ببن  Welcomeپنجره   شود.روی صفحه ظاهر می 3-1ای مشابه با شكل پنجرهسپس 

 صفحه ظاهر شود.روی  4-1شكل 

                                                 
1 Java Runtime Environment 

http://download.cnet.com/Java-Runtime-Environment-JRE/3000-2378_4-10009607.html
http://download.cnet.com/Java-Runtime-Environment-JRE/3000-2378_4-10009607.html
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 5-1. شكل دیتخاب کنرا ان Java Projectو سپس  دیبرو New نهیبه گز File یاز منو-2

 .شودیصفحه ظاهر م یرو

دیدی ایجاد جکلیک کنید. با انجام این کار پروژه  Finishام پروژه را وارد کرده و روی دکمه ن -3

 (.6-1شكل  شود)اضافه می Package explorشود و نام آن در قسمت می

 

 
  Welcomeپنجره : 3-1شكل 
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 eclipse: محیط برنامه نویسی 4-1شکل 

 
 New java Project: قسمتی از پنجره 5-1شکل 

 
 Package explor: 6-1شکل 

م پروژه وی نار  Package explorتوانیم در تذکر: اگر بخواهیم یک پروژه را حذف کنیم  می

 را انتخاب نماییم. Deleteنه مورد نظر کلیک راست کرده و گزی

دا کار ابت لاس جدید ایجاد کرده و برنامه را در آن تایپ کنید. برای انجام اینکحال باید یک -4

. روش را انتخاب کنید New/classباید روی نام کلاس مورد نظر کلیک راست کرده و منوی 

ید.  ) به را انتخاب کن classبروید و سپس  Newبه گزینه  Fileدیگر این است که  از منوی 

 توانید نام پروژه مورد نظر را انتخاب کنید(می Browseوسیله دکمه 
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نام کلاس را وارد  Nameت شود. در قسمروی صفحه ظاهر می 7-1ای مشابه با شكل پنجره -5

 نموده جادیا 8-1مشابه با برنامه شكل  یاکنون جاوا کد کلیک کنید. Finishکرده و روی دکمه 

 .دیکن پیقسمت تا نیبرنامه مورد نظر خود را درون ا دیتوانیشما م است.

ست. ا Myprojectکنید  نام کلاس تعریف شده تذکر : همانطور که در شكل فوق ملاحظه می

و نام کلاس  است. اگر نام فایل Myproject.javaنام فایلی هم که این کلاس در آن قرار دارد 

باشد  اما   Projectنماید. به عنوان مثال اگر نام فایل ما ادر مییكسان نباشد  جاوا پیغام خطا ص

 شود:کلاس تعریف شده با این نام نباشد  پیغام خطای زیر ظاهر می
Error: Could not find or load main class Project 

ین یگزو جا ای را از جای دیگری کپی کردهافتد که شما برنامهاین حالت بیشتر وقتی اتفاق می

 برنامه فعلی کنید.

 
 New Java Class: پنجره 7-1شکل 
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 طریقه اجرای برنامه -1-7

ا کردن ه اجرحال که با طریقه ایجاد پروژه و نوشتن برنامه آشنا شدید  نوبت آن است که طریق

 به صورت زیر ایجاد کنید:  Helloکلاسی به نام  ابتدا برنامه را بیاموزید.
     public class Hello { 
  public static void main(String[] args)  { 

    System.out.println("hello world"); 

      }} 

اده کنید) شكل استف Eclipseدر جعبه ابزار   Run asتوانید از گزینه برنامه میاین برای اجرای 

1-9.) 

 
 Myprojrctپروژه کد ایجاد شده برای : 8-1شکل 

 

 
 برای اجرای برنامه Run as: دکمه 9-1شکل 
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 های مورد نیازباز کردن پنجره-1-8

 Packageپنجره   در محیط برنامه نویسی اکلیپسهای جاوا برنامهمهم ترین پنجره در توسعه 

Explorer  ها و فولدرهای تشكیل دهندۀ آنها دسترسی پیدا است. در این پنجره به کلیۀ پروژه

های مهم شود  از پنجرهوجی برنامه در آن دیده میکه خر  Consolضمنا پنجرهخواهیم کرد. 

از  دنویسی اکلیپس بایبرای دسترسی به کلیۀ پنجره های محیط برنامه شود.اکلیپس محسوب می

 .(10-1)شكل دوباز ش یپنجره جدید تاکرده را انتخاب  Show View گزینۀ  Windowمنوی

  که روی هر کدام از آنها کلیک کنیم رتیدر صو .شوندها دیده میلیستی از پنجرهشكل در این 

برای   10-1مطابق با شكل در این لیست وجود ندارند. نیز ها از پنجرهتعدادی . باز خواهد شد

 . کلیک کنیم Other روی گزینه ددسترسی به آنها  بای

  Package Explorerحداقل و حداکثر کردن  -1-9

را  Package Explorerتوان پنجره یم 11-1های مشخو شده در شكل به وسیله دکمه

minimize  ویاmaximize  .نمود ( اگر از دکمه سمت چپMinimizeاستفاده کن )د ی 

 Restoreه از دکم  یبه حالت عاد Package Explorerبازگرداندن جعبه ابزار  یبرا دیتوانیم

 د یاستفاده کن Maximize (.  اگر از دکمه12-1)شكل دیدر نوار سمت چپ پنجره استفاده کن

 Restoreه از دکم  یبه حالت عاد Package Explorerبازگرداندن جعبه ابزار  یبرا دیتوانیم

 (13-1)شكل دیدر نوار سمت راست پنجره استفاده کن

 های جاواتغییر محل ذخیره سازی پروژه-1-10

مسیر  تغییر شوند. برایذخیره می WorkSpaceپوشه  های جاوا درهمانطور که گفتیم برنامه

 15-1 تا شكل استفاده کنید File/Switch workspace/otherتوانید از منوی  این پوشه می

 روی صفحه ظاهر شود.
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 Show viewمنوهای موجود در گزینه : 10-1شکل 

 

 
   maximizeو  minimize: دکمه های 12-1شکل 


