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 :مقدمه

مهد سیء هیای رشیته کیه درهسیتد  سیء ودرگرا سازی شیء برنامه و سازی پیشرفتهبرنامه

ایی   ء مداسی با توجه به نیاز دانشجویان و اساتی  به مرجع  .نگردارائه مء ICTو   ITکامپیوتر، 

 رخیورداربییر کتاب ارائه گردی و ای  کتاب برخلاف سایر کتابهای موجیود در بیازار از وییگیهیای ز

 است:

 ی مصوب وزارت علومپوشش سرفصلها-1

 جم مداس  و قابل ارائه در یک نیمسال تحصیلءح-2

 بیان ساده و کاربردی-3

 Visualبه روز بودن مطال : برنامیه هیای ارائیه شی ه درایی  کتیاب بیا سخیری  نسی ه -4

studio.net  در کدسولسازگار هستد  و به راحتء Visual C++.NET شون .اجرا می 

بهتیر بتواندی  خیود را کمک میکدی  دانشجویان ائه نمونه سئوال در پایان هر ب ش که به ر-5

 هایء که در پیش رو دارن  سماده نماید .برای سزمون

ش کیفییت گرفته و بیه افییایامی  است ای  اثر مورد توجه همکاران و دانشجویان گرامء قرار 

شیجویان از اسیاتی  و دان کمک نمای . گرا سازی شءمهو برناپیشرفته سازی س برنامهوسموزشء در

 بیا m.a.torkamani@gmail.comم نقطه نظرات خود را از طریی  ایمییل یگرامء تقاضا دار

کتیاب های احتمیالء اشکالات ییا کاسیتءهای بع ی در میان بگذارن  تا انشالله در ویرایش مولفی 

دانم از زحمات سقای مهد س بیات بیه خیاطر د مءدر پایان وظیفه خو تج ی  نظر قرار گیرد.مورد 

ای طراحء جل  کتاب و همچدی  از م یریت  سامانه اطلاع رسانء چیا  و نشیر اییران جدیاب سقی

 حسی  قدبری تشکر و ق ردانء نمایم.

  کمانءمحم  علء تر                                                     

   1395تابستان                                                      

 



 

 اولفصل 

 ++Cدر  یافتهساخت سازیبرنامه مروری بر 

 

 ++Cزبان -1-1

C++  گونه توسعه یافته زبانC در  1توسط بیارنه استراوسیرو  1980که در اوایل دهه  است

سن دارای امکانیات  است وعلاوه بر Cشامل تمامء امکانات زبان  ++C. سزمایشگاه بل ایجاد گردی 

کامپیایلر را با  Cتوان یک برنامه مء بدابرای   .(1-1) شکل باش مء 2(OOPگرا) نویسء شءبرنامه

C++ . کامپایل کرد 

تیری  سنهیا عبارتدی  از کیه مهم به بازار عرضیه شی ه اسیت ++Cتاکدون کامپایلرهای م تلفء از 

Turbo C++ 3  محصول شیرکتBoarland  ،Visual C++ 6  وVisual C++.Net  کیه

 Visualافییاری جییء از بسیته نرم Visual C++.Net باشد .محصول شرکت ماکروسافت مء

Studio.Net  در ای  مجموعه ابیارهای ق رتمد  برنامه نویسء زیر وجود دارد:است . 

 Visual C++.Net 

 Visual C#.Net 

 Visual F# .Net 

 Visual Basic .Net 

 استفاده ش ه است. Visual C++.Net 2010 ایلردر ای  کتاب از کامپ

                                                 
1 Bjarne Srroustrup 

2 object oriented programming 
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 ++Cو  Cنویسء : رابطه برنامه1-1شکل 

 متغیرها-1-2

 تعریف ای ب شود، برده به کار برنامه از دستوری در سنکه از پیش متغیر، هر  ++Cدر زبان

  نمایش داده ش ه است. 2-2در ج ول  ++Cانواع متغیرها در زبان . گردد

 

 ++Cانواع متغیرها در زبان : 1 -1جدول
 محدوده مقادیر بایت نوع

int 4 –2,147,483,648 2,147,483,647 تا 

unsigned int/ unsigned 

unsigned long /unsigned long int 

 4,294,967,295 تا 0 4

bool 1 false یا true 

char 1 –128 127 تا 

unsigned char 1 0 255 تا 

short/short int 2 –32,768 32,767 تا 

unsigned short/ unsigned short int 2 0 65,535 تا 

long/ long int 4 –2,147,483,648 2,147,483,647 تا 

long long 8 –9,223,372,036,854,775,808 تا 

9,223,372,036,854,775,807 

 بیتء است 64صحیح معادل با یک ع د 

float 4 3.4E +/- 38 (7رقم) 

double / long double 8 1.7E +/- 308 (15رقم) 

wchar_t 2  دو بایت برای ذخیره کاراکترهایUnicode 



 C++                                   13یافته در سازی ساختبرنامه مروری بر 

 ++Cساختار برنامه -1-3

است.  main  یابرنامه اصلء دارای یک یا چد  تابع است که یکء از سنها  ++C برنامههر 

 mainتابع  شروع برنامه از باشد .مءها به عدوان یک تابع زیر برنامه همه دستورات و ++Cدر

 شود. مش ص مء  {}سکولاد با++C لاك در بیک   باش .مء
 ای زیر است:ح اقل شامل اجی ++C توان گفت که هر تابعبه طور کلء مء

int main(int argc, _TCHAR* argv[]) 

  شروع تابع اصلی {

variables declaration; // تعریف متغيرها       
program statements;    // برنامه   دستورات 
return 0; 

  پایان تابع اصلی }

توابع سنرا  گیرد که در قسمت قرار اصلء تابع از بع  یا تعریف توابع دیگر ممک  است قبل 

 دهیم.شرح مء

 ده .مء نیی نوع بازگشتء را نشان mainهای ورودی است و قبل از درون پرانتی سرگومان

 C ++اندر زب 1توضیحات-4-1

 .ادقرار د بع  از // توضیحات را بای   ++Cدر زبان 

   مثال: 
//program by M.A.Torkamani 

از  نیی استفاده C++در زبان  توضیحات را بای  در بی  / *      * / قرار دهیم. Cدر زبان  نکته:

 ای  روش قابل قبول است.
/* sum of two numbers */  

                                                 
1 Comment 



 پیشرفته نویسیبرنامه                                                                                       14

 خروجی -ورودیات دستور-1-5

  printfدستور-1-5-1

 .رودکار مءه جهت چا  اطلاعات روی صفحه نمایش بای  فرمان 

 شکل کلء دستور به صورت زیر است:
int printf(const char *control_string, ...); 

ست و ییا گردان  که ای  ع د تع اد کاراکترهای چا  ش ه روی صفحه اتابع یک ع د را بر مء ای 

 نشان دهد ه رخ دادن خطا است.یک ع د مدفء است که 

control_string ای است که قرار اسیت چیا  شیود و توان  دو نوع سیتم باش . نوع اول رشتهمء

کدی  و است که چگونگء نمایش سرگومان روی صفحه را مش ص مء 1نوع دوم تعیی  کدد ه فرمت

بع ا   تعیی  کدد ه فرمتدد. گرابت ا مثالء از نوع اول ارائه مء شود.با یک علامت درص  شروع مء

 شود.شرح داده مء

 روی مانیتور خواه  ش . helloبرنامه زیر موج  چا  رشته  مثال: 
#include "stdafx.h" 
int main(int argc, _TCHAR* argv[]) 
{ 
  printf ("hello") ; 
return 0;   
} 

ر سن تعریف شی ه اسیت و میا سری توابع د است که یک .hفایلء با پسون    2ه ر فایلیک  :نکته 

بیه برنامیه میا  ضیمیمه    include#وسیله فرمیان ه ها به ر فایل وانیم از سن استفاده کدیم.تمء

ییا )  header fileدرون یک یا چد  فایل کیه بیا نیام  ++Cهای زبان هر یک از فرمانشون . مء

libraryن خطیا  اجیرا شیود بایی  شود، تعریف ش ه است. بیرای ایدکیه برنامیه بی و( شداخته مء

header file   تابع   فرمان مورد نظر را قبل ازmain . بیه عدیوان مثیال دسیتورات پیر  بدویسی

ان . برای استفاده از تعریف ش ه "stdafx.h" درون کتاب انه  Visual C++ 2010کاربرد زبان 

  ویسی .بد mainرا قبل از تابع  "include "stdafx.h#فایل بای  فرمان  ای  ه ر

                                                 
1 Format Specifier 

2 header file   
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 هیا وگیردد. جهیت دیی ن جواببیر مء  C ++رس  به محییطوقتء که برنامه به اتمام مء تذکر:

محیط مشیکء رنیش شیبیه بیه )کدسول و  ++Cسم  بی  محیط  رفت و یعدء ،++Cبرگشت  به 

 شود.استفاده مء CTRL+F5از  (DOSمحیط 

باقء بمانی  و وقتیء کیه ییک  C++اگر ب واهی  وقتء که برنامه به پایان رسی ، در محیط  تذکر:

 انتهیای برنامیه بدویسیی . را در getch_برگردد، بای   دستور  ++Cکلی  را فشار دهی  به محیط 

 conio.hمان  تا شما یک کلی  را فشار دهیی . ایی  دسیتور در هی ر فاییل ای  دستور مدتظر مء

 تعریف ش ه است:
#include "stdafx.h" 

#include "conio.h" 
int main(int argc, _TCHAR* argv[]) 
{ 
  printf ("hello") ; 
  _getch(); 
return 0;   
} 

  printfکنترل عمل چاپ در دستور-1-5-1-1

ستد  را هقابل استفاده  printfبرخء از کاراکترهای کدترلء مهم که در دستور  2-1ج ول 

 ده .نشان مء

 ++Cزبان  کنترلی درکاراکترهای : 2 -1 جدول

 توضیح علامت ردیف

1 n \ (new  line ) رود .   به ابت ای خط بع ی مء 

2 t \  (tab)    8  رود.  ستون به جلو مء 

 رود .کار مءه ب "برا ی چا   \" 3

 رود.کار مءه ب  \برا ی چا    \\ 4

5 b\ back space)   )  کد .  یک حرف را پاك مء 

 

 .مه زیر را اجرا کرده و خروجء سنرا مشاه ه نمایی برنا :مثال
#include "stdafx.h" 
#include "conio.h" 
int main(int argc, _TCHAR* argv[]) 
{ 
  int a; 
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  printf("salam\b ali"); 
  printf("\nsalam\\ ali"); 
  printf("\nsalam\t ali"); 
  printf("\nsalam\" ali"); 
  printf("\nsalam\n ali"); 
  _getch(); 
  return 0;  
 } 

 های فرمتتعیین کننده-1-5-1-2

ر بری ، کامپیوترا چا  کدی . اگر  فرمان زیر را به کار ب  Aفرض کدی  ب واهی  مق ار متغیر 

 کد :را روی صفحه چا  مء Aحرف 
  printf("A"); 

را  Aنه  حرف  را چا  کدیم و Aمق ار متغیر  خواهیممءبرای ایدکه به کامپیوتر بفهمانیم که 

 ان .ش ه ارائه 3-1های فرمت در ج ول از یک تعیی  کدد ه فرمت استفاده کدیم. تعیی  کدد ه

گر ااما  ،دهیمقرار مء دوتایء کتیش در ، سنرااگر ب واهیم یک حرف را چا  کدیمبدابرای  

 دیم.کتغیر استفاده سن م یر را چا  کدیم بای  از درص  متداس  با نوعتغب واهیم یک م

  مثال:

int A ; 
A=2;  

 //         ; printf (“A” ) را چا   مء کد . Aحرف    

 ) A) “%d” printf , ;    // را چا   مء کد . 2

 

موج   %gو  %f%  ،e باش  به کار بردن  =2.5A و =2.5B*10000000 اگر: مثال

 شود؟چا  چه چییی مء
#include "stdafx.h" 
#include "conio.h" 
int main(int argc, _TCHAR* argv[]) 
{ 
  float a=2.5; 
  printf("%f", a); 
  printf("\n%e", a); 
  printf("\n%g", a); 
  float b=2.5*10000000; 
  printf("\n%f", b); 
  printf("\n%e", b); 
  printf("\n%g", b); 
  _getch(); 
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return 0;   
} 

 :برنامه خروجء 

 

 

 های فرمتین کنندهی: تع3 -1 ولجد

 فرمت خروجء نوع کاراکتر

C int یک کاراکتر 

D int یک ع د صحیح 

o int  8مبدای 

u int اع اد صحیح ب ون علامت 

x int  با استفاده از حروف  16مبدایabcdef 

X int  با استفاده از حروف  16مبدایABCDEF 
e double (توانء )علمء  نماد 

f double, float double یاfloat  )معمولء ( 

g double شودءهر ک ام که ساده تر باش  نوشته م ،یا معمو لء توانء 

p Pointer to void  کد .چا  مء 16سدرس سرگومان را به صورت مبدای 

s string هارشته 

 

 scanfدستور -1-5-2

 ه صورتبشکل کلء ای  دستور  رود.کار مءه ز ورودی ببرای دریافت اطلاعات ا ای  دستور

 زیر است:
int scanf (const char *control_string, ...); 

هایء است که با موفقیت به یک گردان  که ای  ع د تع اد سیتمیک ع د را بر مء scanfتابع 

از لیست نحوه خوان ن متغیرها  control_stringان . در ایدجا متغیر نسبت داده ش ه
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توان از همان درص های ذکر ش ه مء control_stringبرای  ده .سرگومانهای تابع را نشان مء

  استفاده نمود. 4-2در ج ول 

با ای   ،است printf شبیه به  ای  دستورشکل کلء ای  است که  scanfنکته مهم در مورد 

در سن حافظه که متغیر  ازای نهجای کار کردن با خود متغیر، با خاه تفاوت که در ای  دستور ب

ر متغیری گا کدیم.)امپرس ( استفاده مء &کتر کاراکار، از کدیم. برای انجام ای  کار مء ،قرار دارد

به  1گراشاره در واقع یک &Aکد . در حافظه اشاره مء A به سدرس &Aداشته باشیم،  Aنام ه ب

 .(2-1) شکل  در سن قراردارد A از حافظه است که ایخانه

 

 

 Aگر به آدرس متغیر : اشاره2 -1 شکل

 مثال:                
int   A; 

; (&A ," d)"%scanf 

 .شود انجام ،است scanf_s_sها دقیقا بای  ماند  سنچه در دستور وارد کردن داده نکته:

 مثال: 
;(, &B,&A"f%, f)"%scanf 

 صورت زیر واردکدیم:ه ها را بهدر ایدجا بای  داد
7 , 5 

 گردد.به فرمت اعشاری ذخیره مء 5مق ار  Aو در  7مق ار  Bدر 

 عملگرها-1-6

 شون :عملگرها به چد  دسته تقسیم مء ++visual cدر زبان 

 عملگرهای محاسباتء 

                                                 
1 pointer 

& A 
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 ایعملگرهای رابطه 

 عملگرهای مدطقء 

 عملگرهای بیتء 

  ترکیبءعملگرهای 

 عملگرهای محاسباتی -1-6-1
 .ان نمایش داده ش ه 4-1 ولعملگرهای محاسباتء در ج

 

 عملگرهای محاسباتی :4 -1 جدول

 مثال وظیفه عملگر عملگر

 x–یا  x-y یا مدهای یکانء تفری  -

 x+y جمع +

 X*y ضرب *

 x/y خارج قسمت تقسیم /

 x%y باقیمان ه تقسیم صحیح %

 x--یا --x کاهش یک واح  --

 x++یا  ++x افیایش یک واح  ++

 

 ایعملگرهای رابطه-1-6-2

ای را بطهعملگرهای را 5-1کدد . ج ول ای  نوع عملگرها رابطه بی  عملون ها را مش ص مء

 .ده مء نشان

 ای: عملگرهای رابطه5 -1 جدول

 رابطه عملگر

 بیرگتر >

 بیرگتر یا مساوی = <

 کوچکتر <

 اویکوچکتر یا مس = >

 مساوی ==

 ) م الف با( نامساوی = !
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  رود.کار مءه ب (ات شرطء) در دستور برای  مقایسه= =   برای جایگییدء  و = تذکر:

 شود.نوشته مء x==yبه صورت  ،برابر است yبا  xسیا  عبارت مدطقء  :مثال 

 است.یک عبارت شرطء غلط صفر  و 1نتیجه یک عبارت شرطء درست  C++در زبان  تذکر:

 منطقیعملگرهای -1-6-3

های عملگر 6-1عبارات مدطقء عباراتء هستد  که دارای ارزش درست یا غلط است. ج ول 

 ده .مدطقء به ترتی  اولویت را نمایش مء

 عملگرهای منطقی: 6 -1 جدول

 مثال نام عملگر

 X! (notنقیض ) !

 x>y && m<n (andو ) &&

 x>y || m<n (orیا ) ||

  1عملگرهای بیتی-4-6-1

 7-1ج ول شون . عملگرهای بیتء، عملگرهایء هستد  که برای کار روی بیتها استفاده مء

 ده .را نشان مءبیتء اولویت عملگرهای 

 

 اولویت عملگرهای بیتی: 7 -1 جدول

 عملگر وظیفه

And & 
OR | 

XOR ^ 
Not ~ 

 << Right Shift به راست یا شیفت

 >> Left Shift یا شیفت به چپ

 شیفت به راست و چپ: ثالم
#include "stdafx.h" 
#include "conio.h" 

                                                 
1 Bitwise operators 
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int main(int argc, _TCHAR* argv[]) 
{ 
  unsigned char C=4; 
  C=C >> 1; 
  printf("\n%d",C); 
  C=8; 
  C=C << 1; 
  printf("\n%d",C); 
  _getch(); 
  return 0;  
 } 

 

 است. 16و  2خروجء برنامه فوق به ترتی  

 عملگرهای ترکیبی-1-6-5

ها یک ملگرعشون . کار ای  ای  عملگرها از ترکی  عملگرهای محاسباتء و علامت = ایجاد مء

 ول ج .است انتساب است. اولویت ای  عملگرها از سایر عملگرها کمتریک عمل عمل محاسباتء و 

 .ده لگرها را نشان مءای  عم 1-8

 : عملگرهای ترکیبی8 -1 جدول

 دستور دستور معادل

A = A + B ; A + = B ; 
A = A - B ; A - = B ; 
A = A *  B ; A *= B ; 
A = A/ B ; A / = B ; 
A = A %B A% = B; 

 قدم عملگرهات-1-6-6

ف در ای  ج ول،عملگرهایء که در یک ردی .ده تق م عملگرها را نشان مء 9-1ج ول 

ا ل اجرهستد  دارای اولویت یکسان هستد . ای  عملگرها هر ک ام که زودتر ظاهر شون  او

 .شون مء

 تقدم عملگرها: 9 -1 جدول
 [] )(  بالاتری  اولویت

  !  ~    ++--  

 *   %   / 
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  +- 

 <<    >> 

 >  <= >  >= 

 !=  == 

 & 

 ^ 

 | 

 && 

 || 

  =/  =*  =-  =+ = پایی  تری  اولویت

%= 

 ریاضی عبتوا-1-7

 sin(، powرسانء)( و توانsqrt(، جذر یا ریشه دوم )absتوابع ریاضء نظیر ق ر مطل  )

 ان . تعریف ش ه math.hدر ه ر فایل   cosو

ع د اول را  ،powگرفته و به وسیله تابع  ای بدویسی  که دو ع د را از ورودیبرنامه تمرین:

 به توان ع د دوم برسان .

 سبه خارج قسمت و باقیمانده تقسیممحا-1-8

 %و  /از عملگرهایخارج قسمت و باقیمان ه تقسیم  همانطور  که ذکر ش  برای محاسبه 

نوع   ازA  و Bاز نوع صحیح و اگر   B/Aاز نوع صحیح باش ،    Bو Aاگر  شود. استفاده مء

 .از نوع اعشاری است  B/A ،اعشاری باش 

 مثال: 

int  A = 5 ,B = 2 ; 
float M; 

M = (float)   A/B;           
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سیم را به یعدء عمل تق در نظر بگیرد.   floatرا از نوع  B/ Aیم که نوع یگودر واقع مء

به  گردان .مء را بر 2 ، ع د صحیح2.5جای ه ندویسیم ب ( راfloatاگر ) صورت اعشاری انجام ب ه.

 به برنامه زیر توجه کدی :گوید . مء Type Castingای  کار 
#include "stdafx.h" 
#include "conio.h" 
int main(int argc, _TCHAR* argv[]) 
{ 
   int  A = 5 ,B = 2 ; 
   float M,N; 
    N =    A/B;           
 M = (float)   A/B;           
  printf("\nM=%f\nN=%f",M,N); 
  _getch(); 
  return 0;   
} 

 :برنامه  خروجء

 

 ++Cمروری بر دستورات مهم زبان -1-9

 پاک کردن صفحه کنسول -1-9-1

 شود.برای پاك کردن صفحه کدسول از دستور زیر استفاده مء ++NET Viusal C.در

system("cls"); 

ف سن تعریی ای که ایی  دسیتور درستور بای  کتاب انهتوجه داشته باشی  که برای استفاده از ای  د

 ش ه است را در بالای برنامه تعریف کدی :

#include <stdlib.h> 
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 forدستور -1-9-2

تور استفاده به عبارت دیگر وقتء از ای  دس  رود.کار مءه برای ایجاد حلقه  بای  دستور    

تبه( اجرا مر 100رتبه) به عدوان مثال شود که ب واهیم یک یا چد  دستور به بیش از یک ممء

 شون . 

 بر اساس سن شاخص تعیی حلقه دارای یک شاخص حلقه است که شرط خروج از  forحلقه 

 شود.مء

 شکل کلء دستور به صورت زیر است:
for(initialization; condition; increment) statement; 

 که در سن:

initializationمق ار اولیه شاخص حلقه : 

conditionشرط پایان حلقه : 

incrementکد .: گام حلقه که مییان افیایش یا کاهش شاخص حلقه را مش ص مء 

 مثال:     
for (i=5 ;  i< =100; i + = 7) 
  

حلقه بدنه  
{ 

 حلقه است. stepگام یا  7مق ار نهایء و   100مق ار اولیه،   5در ای  مثال 

 لقه فقط یک واح  اضافه شود:زیر شاخص حقطعه برنامه در مثال: 
for (i=0 ;  i< =10; i ++) 
  

حلقه بدنه  
{ 

 نیست. کولادس نیازی به نوشت  فقط یک دستورالعمل  وجود داشته باش ،  for ر در ب نهگا تذکر:

 مثال:  
for (i = 1; i <50;  i++) 

    { 
         s=s + i; 
      } 

 وشت:صورت زیر نه برنامه فوق را مء توان ب
   for (i = 1; i< 50; i++) 

   s = s   +  i   ;    
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  .چا   نمایی  را  محاسبه  و 10تا   -5ای بدویسی  که مجموع اع اد برنامه مثال:
#include "stdafx.h" 
#include "conio.h" 
int main(int argc, _TCHAR* argv[]) 
{ 
int   i , A=0  ;   
for  (i  = -5 ;  i <= 10 ; i ++) 
A += i; 
 printf ("%d", A ); 
 
_getch(); 
return 0;   
} 

 for حلقه بینهایت با استفا ده  از-1-9-2-1

for (  ;   ; ) 
} 
{ 

سشدا  بع ا با ای  دستور توان از حلقه بیدهایت خارج ش .مء breakوسیله دستور ه ب

 خواهی  ش .

 ط در داخلکرد. در ای  صورت متغیر فق توان در خود حلقه تعریفرا مء forشاخص حلقه  نکته:

 قابل استفاده است. حلقه 

 مثال:
for (int i=1;i<=10;i++) 

 

 1تو در تو forحلقه -2-2-9-1

 :توان  به صورت تو در تو به کار رودمء forحلقه 

int i , j; 

 for (i=1;i<=10;i++) 
       { 
     for (j=1;j<=10;j++) 

                                                 
1 Nested For 
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          { 
     printf("\n(%d,%d)",i,j); 
     } 
       } 

 whileدستور -1-9-3

. اگر ای  شرط صحیح بود، کد ءرا بررسء م( conditionحلقه )ابت ا شرط  Whileدستور 

. تا وقتء کد ءم ءسی  و سنرا بررسده  و دوباره به سراغ شرط مءکارهای درون ب نه را انجام مء

 که شرط درست باش ، ب نه اجرا خواه  ش .

 شکل کلء دستور:
while( condition )     
{ 
   body 
} 

مش ص نیست که  قه نا معی  است ولیک ح whileیک حلقه معی  است،  اما  forحلقه  :نکته

و ای  لمش ص نیست که چه وقت شرط جwhileدر دستور شود. چد  بار دستوراتش اجرا مء

 شود.  مء ضدستور نق

  ؟           یسیبدو whileبا استفاده از را نوشتیم(  forباز "که قبلا )10تا  0برنامه جمع اع اد  مثال:

#include "stdafx.h" 
#include "conio.h" 
int main(int argc, _TCHAR* argv[]) 
{ 
int  i=0 , A =0 ;  
while(i<=10)  
{  
A+=i; // A=A+i 
i++; 
} 
printf( "\n sum is %d ",A) ;       
_getch(); 
return 0;   
} 

بدوس  چه )ن کلی  را برای ما چا  کد  س و ای بدویسی  که یک کلی  را ب وان برنامه مثال:

صورت از  یر ای بود، برنامه را تمام کد . درغ  Qیا qایم( فقط اگر ای  کلی   ی ی فشار دادهلک

  .شما بپرس  کلی  بع ی چیست
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ج داریم. احتیا Whileم به یک حلقه خواهیم یک کاری را به تع اد نا معی  انجام دهیچون مء

گردد بر خواهیم که کلی  را ب وان  و سپس چا  کد  ومء  getch_یک دستورWhileب نه  در

 شرط را چک کد . 

 q یا Q مق ار Cدرون مق ار اولیه به ای  علت نوشته ش ه است که مطمئ  شویم  'C='bدستور

 .نیست
#include "stdafx.h" 
#include "conio.h" 
int main(int argc, _TCHAR* argv[]) 
{ 
     char c= 'b'  ;   
       while ( c != 'q' &&  c != 'Q' )  
     {  
     c= _getch ( );  
     printf ( "\n % c" , c ) ;      
    }  
   _getch(); 
return 0;   
} 

ای  دستور  درا قرار دا ;( ) C= _getche توانمء Whileجای دو دستور موجود در ب نه ه ب

بالا  جای دستوراته نیست. ب printf نوسی ، پس احتیاجء بهخودش کلی ی را که خوان ه مء

 توان نوشت:  مء

printf  ( "\n % c" ,  ( c  = _getch ( ) )  )  ;  
کد  و سپس برنامه تمام نرا چا  مءسباش ،  ابت ا  q  در برنامه فوق اگر کلی ی که زده ش ه

 qکد ، اگر ءمرا جی  شرط حلقه قرار دهیم ابت ا کلی  زده ش ه را کدترل    getch_شود. اگرءم

 شود.کد  و خارج مءنرا چا  نمءسبود دیگر  q اگر کد  ونرا چا  مءسنبود 
 int main(int argc, _TCHAR* argv[]) 
{ 
     char  c ;   
      while  ((  c = _getch ( )) != 'q')  
      printf ( "\n %c " ,  c ) ;     
      _getch(); 
return 0;   
} 

ه ی  حلقبدابرا .سن عبارت درست است گفتیم که اگر یک عبارت مدطقء حاصلش یک باش ، :نکته

شمار ادامه بء یک حلقه بء نهایت است وتاfor   ;) ;) ماند  زیر شرطش همیشه درست است و

 خواه  داشت.
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while (1) 
       { 

       } 

 do-whileدستور-1-9-4
do 

{ 

 دستورات  
} while (condition); 

ح اقل یک بار  whileور ای  است که ب نه ای  دستور برخلاف دست do-whileتفاوت دستور 

 شود.اجرا مء

 ده .را روی صفحه نمایش مء 10تا  1برنامه زیر اع اد  مثال:
#include "stdafx.h" 

#include "conio.h" 

int main(int argc, _TCHAR* argv[]) 

{ 

 int  i=0;  

 do  { 

       i=i+1; 

       printf("%d",i); 

       }while(i<10); 

       _getch(); 

       return 0; 

} 

 breakدستور -1-9-5

 کد .قل مءتکدترل اجرای برنامه را به خط بع  از حلقه مد شکد  وحلقه مءbreak دستور
while  یا  for ()                                                  
{                                                                 
 دستورات  
   Break;     

   دستورات                                   

} 
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 continueدستور-1-9-6

 گردد.به ابت ای حلقه بر مء

while (      ) 
{ 

______ 

______ 

______ 
if( )  continue ; 

______ 
______ 
______ 

} 

استفاده از توان با ها هستد  ونمءفقط مربوط به حلقه continue و breakدستورات  تذکر: 

 خارج ش .   ifهای دیگر نظیراز داخل بلاكسنها 

 چک کدیم. if توانیم شرط خروج از حلقه را بامء :نکته

 مثال: 
while  (k !='q') 
{ 

_____ 

_____ 
if (k= ='Q')  break; 

_____  

_____ 
} 

 

  ifدستور -1-9-7

 به صورت زیر است: شکل کلء دستور
if   (  condition  ) 
{ 
Statement  1 ; 
} 
else  { 
 statement  2 ; 
} 
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صورت  در غیر ای  شود واجرا مء  ifموجود در بلاكدستورات  ،درست باش   ifاگر شرط جلو

 .اجرا خواه  ش    elseرات بع  ازدستو

در ای  حالت اگر شرط غلط باش  کدترل  کار برد.ه توان بهم مء else ب ون  را  ifدستور  نکته:

 شود.مدتقل مء if اجرای برنامه به خط بع  از 
  

   switchدستور-1-9-8

   است.مفی     ifای  دستور برای جلوگیری از تکرار دستور  

  :شکل کلء دستور
switch (expression) 
{ 
case 1: 
… 
break ; 
case 2: 
… 
break; 
case3: 
… 
break; 
case n: 
… 
break; 
default: 
… 
}                                                                                            

 .گرددبیشتری تلف مء زمان شود وها هم چک مءشود، بقیه شرطننوشته   breakاگر دستور 

case 1 و )B )intبرای چک کردن متغیر  case Bکتر و ابرای چک کردن کار case 'a'  :نکته

  .رودکار مءه ب 1برای چک کردن ع د  

 .چک کرد case - Switch وسیله دستور ه توان برا نمء float متغیرهای از نوع  :تذکر

 3تا  1ز اع اد اکد  و با توجه به مق ار سن، یکء مء را بررسء a: برنامه زیر مق ار متغیر مثال

 شود.چا  مء defaultباش ، رشته  3تا  1م الف اع اد  aشود. اگر مق ار چا  مء
 
#include "stdafx.h" 
#include "conio.h" 
int main(int argc, _TCHAR* argv[]) 


