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 مقدمه
 

ِ  ًَ غی پا تَى کارتزدّای هتؼذدی دارد. اس طز ق ا ي ستناى هنی  ستاى تزًاهِ ّنای تتنت   تَاًینذ تزًاهن

را  ّای تتت ؽثکِ ٍ غینزُ  ّای تتت ٍب، تزًاهًِاهِتاپی(، تزّای تتت ٍ ٌذٍس)دعککٌغَل، تزًاهِ

تنزد.  کنی اس   ّنای هختلفنی تْنزُ هنی    ّا اس کتاتخاًِعاسی ا ي تزًاهِعاسی ًوا یذ. پا تَى تزای پیادُپیادُ

اتابخانیه  رٍد، تنِ کنار هنی    گرافیکیی ایاربر   رابطسازی طراحی و پیادهّای هؼزٍف پا تَى کِ تزای کتاتخاًِ

PyQt غی پنا تَى  ناد تگیز نذ. تنزای ا ني هٌظنَر       اس هطالؼِ ا ي کتاب تا ذ هقذهات تزًاهِ اعت. قثل ًَ

اس ّویي اًتؾنارات را   حل هسائل پایتوىٍ  نویسی پایتوىآهوزش گام به گام برناههّای تَاًیذ دٍ کتاب تِ ًامهی

 هطالؼِ کٌیذ.

ِ   را فنزاّن هنی   یکتاتخاًِ اهکاًا ي گزفتِ ؽذُ اعت.  QTدر اصل اس  PyQtکتاتخاًِ  -کٌنذ تنا تزًاهن

تپنزداسد.   های گرافیکی )بصری( ایاربر به تولیذ رابطد گز ّا ٍ اتشارّای جاًثی خاًًَِ ظ تذٍى ًیاس تِ کتاب

ٍ  نک پیَعنت    فصل 5دّذ. کتاب حاضز ؽاهل را تِ طَر کاهل آهَسػ هی PyQtا ي کتاب کتاتخاًِ 

، QLabel ،QLineEditّنننای تجننن، ٍ PyQtهقنننذهات  فصیییل اول اعنننت.  در کتننناب الکتزًٍیکنننی

QPushButton د گز هاًٌنذ   ّایتجٍ  فصل دوم دّذ. ّای هتؼذد آهَسػ هیرا تا هثال QCheckBox ،

QListBox ،ComboBoxQ ،QMenu  ٍُپیؾنزفتِ   هثاحن   فصل سیوم  دّنذ.  تزرعی قزار هی درا هَر غیز

PyQt فصیل پیم،ن   کٌنذ.  طَر کاهل تزرعنی هنی   ا تِکادرّای هتاٍرُ ر فصل چهارم دّذ. را آهَسػ هی 

ِ       ًوا ذ.هی تت را  Qtطزاح  ای اس پیَعت کتاب کِ در کتناب الکتزًٍیکنی آهنذُ اعنت ؽناهل خلاصن

 در پا تَى اعت.آهَسػ هقذهات پا تَى 
 ِ ّنای هختلن  کنِ ستناى پنا تَى را       اهیذٍار ن ا ي کتاب ًیش هَرد اعتقثال اعاتیذ ٍ داًؾجَ اى رؽنت

 کٌٌذ، قزار گیزد. لؼِ هیهطا
               هَلفیي 

fanavarienovin@gmail.com 
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 رابط کاربری .1-1
 صورت بهارتباط کاربری  که یدرصورت .باشد  ویرایا تص تای از دستورا تواند مجموعه یک رابط کاربری می

 صاورت  باه راباط   کاه  یدرصاورت پاییرد و   توسط کااربر صاورت مای   ات دستور باشد، این ارتباط با درج دستور
 .کند تصویری باشد کاربر با انتخاب از میان چندین گزینه با برنامه ارتباط برقرار می

ی سهولت یاا دشاواری    کننده مشخص چراکهباشد،  های یک برنامه می بخش ترین مهمکاربری یکی از  رابط
شاناتته   GUIs ناو  بصاری راباط کااربری کاه باا عناوان        .کاربر است موردنیاز فرآیندیک برنامه جهت انجام 

باشاد کاه    تارین ناو  راباط کااربری مای      متداول ،است Graphical User Interface شود و مخفف عبارت می
 .سازد تعامل با برنامه را بسیار آسان و جیاب می

بینی این موارد است که کاربر چه نیازهایی ممکان اسات داشاته     تر بر پیشتمرکز طراحان رابط کاربری بیش
حاصل کنند که رابط کاربری دارای عناصری اسات کاه دسترسای و فهمیادن      اطمینانکنند تا  باشد و تلاش می

 .ها برای کاربر آسان است آن
 .باشد تعاملی، طراحی بصری و معماری اطلاعات میشامل مفاهیمی چون طراحی  UI طورکلی به

 انتخاب عناصر رابط کاربری
کاربری مناسب علاوه بر سرعت بخشیدن به فرآیند انجام کار و جلب رضاایت مشاتری باعا      رابططراحی 

 .های کلی نیز تواهد شد جویی در هزینه صرفه
 :شوند بندی می زیر دسته صورت بهعناصر رابط کاربری  طورکلی به

 های رادیویی، فیلادهای داده   ، دکمهها چک باکسهای متنی،  ها، فیلد شامل دکمه :هایورودیکنترل
 .و غیره

 و غیره ها آیکونها،  جو، تگوها، فیلدهای جست شامل اسلاید :هایناوبریبخش. 
 های پیام، نوار پیشرفت شامل جعبه :هایاطلاعاتیبخش (Progress bar)غیرهو ها  سازی ، آگاه. 

ها بسته به  آن کارگیری بهانتخاب نو  عناصر و چگونگی  .باشد رابط کاربری نهایی ترکیبی از عناصر فوق می
 .باشد نو  رابط کاربری متفاوت تواهد بود و چیدمان مناسب عناصر بسیار حائز اهمیت می

 قرار گیرند مدنظربایست در طراحی رابط کاربری  نکاتی که می
هاای   روند طراحی رابط کاربری به شناتت طارا  از کااربر شاامل اهادار کااربران، مهاارت      انتخاب نو  و 

تاوان   با شناتت کافی از کاربران و در نظر گرفتن موارد زیر می .ها بستگی دارد ها، ترجیحات و تمایلات آن آن
 :رابط کاربری مناسبی طراحی کرد
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 ت که علاوه بار جامعیات تاا حاد ممکان سااده       رابطی اس ،بهترین رابط کاربری :داشتنرابطسادهنگه
 .استفاده از عناصر مختلف را کاهش داد بایدالمقدور  حتی .باشد

 های یک صافحه و سااتتار محتاوایی     باید در نظر داشت که رابطه بین آیتم :طراحیهدفمندصفحات
 ترین مهمتواند توجه کاربر را به  ها می جایگیاری صحیح آیتم .باشد آن صفحه بسیار حائز اهمیت می

 .نقاط صفحه جلب کرده و از هدر رفت وقت جلوگیری کند
 کاه   هاا عالاوه بار ایان     با استفاده از رناگ و ناور و تدااد میاان آن     :استفادهاستراتژیکازرنگوبافت

های غیرضروری را  نسبت به بخشها  توان توجه آن توان توجه کاربران را به بخشی جلب کرد می می
 .رنگ کرد کم

 بولاد   .استفاده از فونت مناسب تأثیری زیاادی در تواناایی محتاوا دارد    :استفادهازتایپوگرافیمناسب
تواند تمرکاز کااربر هنگاام     میغیره کردن متون در مواقع لزوم، استفاده از سایزهای مختلف فونت و 

 .مطالعه متون را افزایش دهد

 API PyQtی بر مرور. 2-1
PyQt  تپیونادهای پاایتون اسا    ترین محبوبز یکی ا .PyQt   توساط Riverbank Computing Limited 

در وینادوز، لیناوکس،    PyQt5 .اسات  شاده  داده توساعه  Qt بخشی از پروژه عنوان بهتود  . Qtیافته استتوسعه
 .شود میمختلف یونیکس اجرا  های عامل سیستمو   OS مک

PyQt   یک ابزارک ویجتGui ت که یاک راباط کااربری پاایتون بارای     اسqt   /  و  ینقدرتمنادتر یکای از
 .گرافیکی است های رابط ینتر محبوب

.دانلودکنید riverbankcomputing.comتوانیدازسایترامیآنآخریننسخه
مجدد است که برای نمایش محتوا یا انجام عملیاات تاا     ی استفاده قابلو  نصب قابلماژول یک بخش این 

 .شوداستفاده می
API PyQt  ،اند شده تعریف ماژول 02 از بیش در هاکلاس این. است متدها و هاکلاس از یبزرگ جموعهم  .

 :اند ازعبارت ،شوند می استفاده اغلب که  PyQtاصلی های ماژول از برتی
 ماژولQtCore، غیر هایکلاس GUI شاود مای  اساتفاده  دیگار  هاای ماژول توسط است که ایهسته. 

حلقاه رویاداد و    ازجملاه هاای غیار راباط گرافیکای کااربر،       شامل کالاس  این ماژول ،دیگر عبارت به
  یونیکاد،  همچنین شامل پلت فارم انتزاعای مساتقل بارای    . است های کیوت و مکانیزم حافظه سیگنال
 .باشد می کاربر و افزار نرم تنظیمات و منظم، عبارت مشترک، حافظه برداری، نقشه های فایل

 ماژولQtGui،تعاداد   :ناد از اعباارت  هاا سرویساین  .دهدرا تشکیل می گرافیکی کاربر رابط اجزای
همچناین  . مااژول اسات   -نماایش  -جدول، درتت و کلاس فهرست بر اساس الگوی طراحی کنترل

 .است ویجت عادی ارائه شده ازجملهسازی هزاران اقلام  که قادر به ذتیره  canvas 0Dویجت 

 ماژول QtMultimediaپایین است –سطح  ای چندرسانه نویسیبرای برنامه هایی،  شامل کلاس. 

 ماژول QtNetworkهاایی   این ماژول شامل کلاس .شبکه است نویسیبرای برنامه هایی، شامل کلاس
  UDPیاا   TCPهاای   بر پایاه پروتکال   دهنده سرویسیا  گیرنده سرویسهای سمت  برای ساتت برنامه
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جوی وو همچنین جست  FTP, HTTP گیرندهسرویسهای  مل کلاسااین بخش ش ،همچنین. باشد می
DNS  باشد می. 

 ماژول QtOpenGLپشتیبانی های، کلاس OpenGL ایان  ) دهاد تشکیل مای  برای پردازش تصویر را
 .(.کند را فراهم می OpenGL با استفاده از  یبعد سهروی تصاویر  بر کارماژول امکان ایجاد و 

 ماژول QtScriptهای اسکریپت ارزیابی برای هایی، شامل کلاسQt با اساتفاده از ایان مااژول     .است
باا اساتفاده از ایان     ،در حقیقات . های جاوا تواهند باود  اسکریپت یقادر به اجرا شده نوشتههای  برنامه

 .شود نویسی برای کاربران فراهم می روش امکان توسعه و اسکریپت 

 ماژول QtSqlاز استفاده با داده پایگاه از وجو پرس که برایشود را شامل می هایی، کلاس  SQL به
این  ،همچنین. باشد می  SQLهای مبتنی بر پایگاه دادهباط با وظیفه این ماژول ایجاد ارت .رودکار می

 .اشدب می  SQLiteپایگاه دادهماژول شامل مدیر 

 ماژول QtSvgهایفایل محتویات نمایش برای هایی، شامل کلاس SVG(Scalable Vector 

Graphics) باشدمی. 

 ماژول QtWebKitویرایش و کردن رندر برای هایی، از کلاس HTML است شده تشکیل. 

 ماژولQtXml ، مدیریت است که برای هاییشامل کلاس XML روندبه کار می. 

 ماژول QtAssistantباا  .شاوند آنلاین استفاده مای  یکمک است که برای پشتیبانی هایی، شامل کلاس 
درونای   Qtباا پاایتون و    شاده  نوشتهرا در برنامه   Qt Assistantافزار توان نرم استفاده از این ماژول می

مستندات برنامه را به همراه آن و بدون نیاز به ایجاد بخشی جداگانه در تاود   ،یجهدرنتسازی کرده و 
 .برنامه درونی سازی نمود

 ماژول QtDesignerتوسعه  برایشود که را شامل می های، کلاسQt Designer  قارار   مورداساتفاده
 ،بارای مااال  . فراهم تواهد شد  PyQtتوسطژول امکان توسعه طرا  کیوتی توسط این ما .گیرندمی
در ( Widget)ایجاد و از آن همانند سایر اشیا گرافیکی  PyQtتوان افزونه یا یک عنصر جدید در  می

 .استفاده کرد یمحیط طراح

 ماژولAXContainerQ،  قادر تواهد بود باه اشایا    شده نوشتهبا استفاده از این ماژول برنامهCOM   و
 .ارتباط برقرار کند( (ActiveXیکس ااکتیو

 ماژولQt،  با اضافه کردن این ماژول دیگر نیازی نیسات  . باشد در بالا می ذکرشدهشامل تمامی موارد
از معایب این روش لود شدن هماه  . را بدانددر آن قرار دارد  شیازموردنتابع  ی کهنویس ماژول برنامه

 .گردد زیاد حافظه میمصرر فدای باشد که باع   فریم ورک کیوتی می
 ماژولuic، های  برای کار با فایل است که هایی شامل کلاسui توسط طارا    وباشد  میDesigner)  

 .گردد کیوتی ایجاد می( 
API PyQ، کلاس. است کلاس 022 از بیش شامل QObject قارار  هاا کالاس  مراتاب  سلسله بالای در 

 تمام برای ایپایه کلاس ،QPaintDevice کلاس این، بر علاوه. است Qt اشیا تمام پایه ،کلاس این. دارد
 .کرد نقاشی را هاآن توانمی که است یاشیای
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ایان  . کناد مای  مادیریت  را GUI برناماه  یاک  کنترل جریان و اصلی تنظیمات ،QApplication کلاس
 پردازش منابع سایر و پنجره عناصر توسط ایجادشده رویدادهای که است اصلی رویداد حلقه کلاس شامل

 .کندمی کنترل را افزار نرم و سیستم گسترده تنظیمات همچنین ،QApplication کلاس. شود می ارسال و
 تماام  برای پایه کلاس است که شده مشتق QPaintDevice و QObject کلاس از ،QWidget کلاس

ایان  . شاوند مای  مشاتق  QWidget کلاس از نیز QFrame و QDialog کلاس. باشدمی کاربر رابط اشیای
 .هستندشان تودفرعی  کلاس سیستم دارای هاکلاس
 .اند شده داده نشان یمراتب سلسله صورت به  مهم هایکلاس از برتی زیر  هایشکل در
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 PyQtمفاهیم اولیه در . 3-1

 :اند ازاین مفاهیم عبارت. با چند مفهوم رایج آشنا تواهیم شد PyQtبا  نویسیبرنامهقبل شرو  

 پنجره   .1-3-1
درسات   دیاواری  روزناماه  یاک  تاود  دوساتان  با است ممکن تحصیلی، مختلف هایدوره طول در
آن  روی بار  را تاود  مطالاب  تا دارید نیاز مقوا یک به ابتدا دیواری روزنامه ساتت برای .باشید کرده

برناماه باا واساط     یاک  ساتت در. بچسبانید آن روی بر را مجلات هایبریده و هاعکس یا و بنویسید
 منوها، ها، دکمه انوا  تا باشید داشته در اتتیار (Window)ایپنجره یا صفحه گرافیکی کاربر نیز باید

. شاود  مای  نامیاده ( GUI) کطاربر گرافیکطی واسطط پنجاره،  این .قرار دهید آن روی را هانوشته و تصاویر
پنجاره   یاک  انادازه  .گیرند می قرار آن روی بر گوناگونی گرافیکی اجزای که است ایصفحه پنجره،
اصاطلا  پنجاره،   . گیرناد  قرار آن روی است قرار که است گرافیکی اشیای اندازه و تعداد با متناسب
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گردد که بر معانی متفاوتی در متون مختلف دارد، ولی در کل به یک محیط مستطیلی شکل اطلاق می
 .قرار دارد نمایش صفحهروی 
در مکاان   هاا ویجت از بعدی. شودمی ایجاد QMainWindowWidget شیء توسط GUI پنجره یک
اضافه تواهند  مرکزی منطقه در های دیگرویجت که درحالی گیرند،قرار می اصلی پنجره ایندر  تودشان

 :دهد می نشان را QMainWindow ورکفریم زیرشکل  .شد

 
  هاویجت. 2-3-1   

PyQt هاااااایویجااااات (Widgets ) مختلفااااای ماننااااادQLabel ،QPushButton ،QLineEdit ،
QCheckBox ،QMenu  هاای گرافیکای و راباط گرافیکای کااربر آمااده       و غیره را برای ایجاد برناماه

 :اند ازهای پرکاربرد عبارتبرتی از ویجت. ، عنصر یا کنترل نام داردویجت معمولاً. کرده است
 ویجتQLabel، یاک  یاا  و ویرایش غیرقابل تصویر یا متن تا کندمی عمل دارندهنگه عنوان به 

 بارای  mnemonicکلید  یک عنوان به تواندمی ،همچنین. دهد نمایش را متحرک GIF فیلم
 .شود استفاده دیگر هایویجت

 ویجت QLineEdit، بارای . کارد  وارد توانمی را متن از تط یک در آن که است ایجعبه 
 .است موردنیاز QTextEdit ء شی سطری، چند متن واردکردن

 ویجت QPushButtonیاک  کناد،  کااربر آن را کلیاک   تا وقتی دهدمی ارائه دکمه ، یک 
 .کند فراتوانی را تا  تابع

 ویجتQRadioButton کناد مای  فاراهم  را ماتن  برچسب یک با انتخاب قابل دکمه ، یک .
 کالاس  از کالاس  ایان . کناد  انتخااب  را فارم  در شده ارائه هایاز گزینه یکی تواندمی کاربر

QAbstractButton است شده مشتق. 
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 ویجت QCheckBoxشایء  ماتن  قابل انتخاب قبال از  مستطیلی ، جعبه QCheckBox   قارار
 .دو حالته را انتخاب نماید یا از حالت انتخاب تارج کند های گزینهگیرد تا کاربر بتواند می

 ویجت QComboBoxاست فقط یک گزینه آن قابل انتخابها را دارد که آیتم از ، لیستی . 

 ویجت QSpinBoxکاه کااربر    دهاد را نشان مای  صحیح عدد به همراه یک متن جعبه ، یک
 .عدد موجود در کنترل را اضافه یا کم کند پایین/  بالا هایدکمه تواند بامی

 ویجتQSlider،طریق د از توان دهد که کاربر مینشان می دسته یکرا به همراه  شیار یک
 بارای  کلاسای  ویجات  یاک  این. دسته بر روی شیار حرکت کرده و مقدار آن را تعیین کند

  .رودبه کار می محدودیک  یردامق کنترل

 ویجت QMenuBar، QMenu و QAction   یاک ویجات ،QMenuBar  در زیار  افقای 
 .را نمایش دهد QMenu گیرد تا اشیاقرار می QMainWindow ء شی یک عنوان نوار

 ویجت QToolBarهاییدکمه متنی، هایدکمه شامل کند کهایجاد می متحرک پانل ، یک 
 .است دیگر هایویجت یا و آیکون با

 ویجتQInputDialogدکماه   دو و متنی فیلد یک با ساتته پیش کادر محاوره ، شامل یک
OK  وCancel است . 

 ویجتQFontDialogدهد تا کاربر بتواند فونت را نمایش می فونت انتخاب محاوره ، کادر
 .را انتخاب نماید موردنظرش

 ویجتQFileDialogه کاادر محااور   ایان  .دهدفایل را نشان می انتخاب کادر محاوره ، یک
 ذتیاره  یاا  کاردن  بااز  بارای  فایل را  یک و کند حرکت هاتا بین فایل سازدمی قادر را کاربر
 . کند انتخاب

 ویجت QTabنماایش  زماان هام  طور به تعداد زیادی فیلد باشد که باید دارای فرم یک ، اگر 
داده و هر صافحه را در یاک ویجات     قرار مختلف صفحات در را هاآن توانمی شوند، داده

QTab داد .QTabکندمی فراهم را صفحه یک و تب ، نوار. 

 ویجطططت QStackedعملکااارد ، QStackedWidget باااه شااابیه QTabWidget اسااات .
 .کندمی کمک پنجره گیرنده یسسرو منطقه از کارآمد استفاده در ،همچنین

 ویجت QDockپنجره ، یک dockable حالات  در تواناد مای  کاه  اسات  پنجاره فرعای   یک 
 شایء . شاود  متصال  مشاخص  موقعیات  یاک  در اصلی پنجره به تواندمی یا بماند باقی شناور
 dockable هاای پنجاره  بارای  منطقاه  یاک  دارای QMainWindow کالاس  اصلی پنجره
 .است

 ویجت QStatusBar ،ء شی QMainWindow وضاعیت در  باه ناام ناوار    افقای  ناوار  یک 
 .شودمی استفاده وضعیت نوار نمایش برای این ویجت. دارد تودش پایین
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 ویجت QListWidgetاز هاا گزیناه  حایر  یاا  کردن اضافه برای آیتم، بر مبتنی رابط ، یک 
 ListWidget. اسات  QListWidgetItem ء شی یک لیست در آیتم هر. است لیست یک
 .ی باشد که چند گزینه آن قابل انتخاب استیهااز گزینه ایمجموعه تواندمی

 ویجت QScrollBarاساکرول اجاازه  . کناد جایی را اضاافه مای  یا نوار جابه ،کنترل اسکرول 
 .نیستند، دسترسی یابد رؤیت قابل که سند از هایکاربر بتواند به بخش تا دهدمی

 ویجت QCalendarرا تااری   تواندمی کاربر. کنداضافه میبه پنجره تقویم را  کنترل ، یک 
 .است امروز فرض پیش طور به که کند، انتخاب کلید صفحه یا ماوس از استفاده با

 سیگنال و اسلات مفهوم. 3-3-1

نویسی شئ گرا باید بتوانند با یکدیگر تعامل داشته در برنامه ( آبجکت ها)همان طور که می دانید اشیاء 
یعنی، یک شئ بتواند برای شئ دیگاری پیغاامی ارساال    . باشند و پیغام هایی را با یکدیگر رد و بدل نمایند

هاا  و اسالات ( signals)هاا  سایگنال . در این حالت شئ اول فرساتاده شاده و شائ دوم گیرناده اسات     . کند
(slots ) باه  . نده و اسالات گیرناده مای باشاد    سات به عبارت دیگر سیگنال فرو. اشیاء هستندوسیله تعامل بین

سیگنال  ،برای این منظور. ای پنجره اصلی بسته شودفرض کنید که می تواهید با کلیک دکمه ،عنوان ماال
 (. close)(یعنی، همان تابع )است و اسلات، تابعی است که پنجره اصلی را می بندد ( click))(کلیک 

 

 به برنامه  PyQt ماژولاضافه کردن . 4-1
 importاز دستور  ،برای این منظور. را به برنامه اضافه نمود PyQt5ابتدا باید بسته  PyQt از هاستفادبرای 

 :شودزیر استفاده می صورت به
 import  PyQt5 

 :است پییر امکانانجام این عمل با دستور زیر نیز  
 from PyQt5 import QtGui 

 اضافه کردن پنجره. 5-1
را ایجاد کنید تا بتوانید  تانموردنیاز هایرا به برنامه اضافه کردید، باید پنجره PyQt5بسته  که یناپس از 

 :مراحل زیر را انجام دهید، برای این منظور. ها را قرار دهیدکنترل هاروی آن بر
 (: دستورات زیر را ببینید) برای ایجاد پنجره را به برنامه اضافه کنید موردنیاز هایماژول .1

 import sys 
from PyQt5.QtWidgets import QApplication, Qdialog 

استفاده کنید و  ()sys.exitو تابع  sys.argsکند تا بتوانید از را به برنامه اضافه می sysدستور اول ماژول 
-را به برنامه اضاافه مای   QtWidgets.5PyQt ماژول از QDialogو   QApplicationهای دستور دوم، کلاس

 .ها در برنامه استفاده نماییدکند تا بتوانید از این کلاس
 :کنید یپتا یرز صورت بهبرای ایجاد پنجره تعریف کرده و دستورات آن را  تابعی .0

 def window(): 
   app = QApplication(sys.argv) 
   win = QDialog() 
   win.setGeometry(011,011,011,011) 
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   win.setWindowTitle("First window PyQt") 
   win.show() 
   sys.exit(app.exec_()) 

 کلاسای از نمونهکند، دستور دوم، ایجاد می appبه نام  QApplicationای از کلاس  نمونه ،دستور اول
ialogDQ  به نامwin کند، دستور سوم، با متد ایجاد می)(setGeometry  پنجره، طول و عرض نمایش مکان
زیر باه کاار    صورت به setGeometry)(متد . کندمیتعیین  022و  022،   (022 ,022)را به ترتیب نقطه  آن
 :رودمی

widget.setGeometry(xPosition, yPosition, Width, Height) 

xPosition  وyPosition مختصات ،x, y) )اماا،  . کنندقرار گرفتن ویجت را تعیین میWidth  عارض ،
 .کند، ارتفا  ویجت را تعیین میHeightنماید و ویجت را مشخص می

 setWindowTitle)(متاد  . کناد عناوان پنجاره را تعیاین مای     ()setWindowTitleدستور چهاارم، باا متاد    
 :شودزیر استفاده می صورت به

windowWidget.setWindowTitle("text value") 

"text value"تواهید در عنوان پنجره نمایش داده شودای است که می، رشته. 
زیار   صاورت  به show)(متد . دهدنمایش می ()showرا با استفاده از متد  ایجادشدهدستور پنجم، پنجره 

 :رودبه کار می
widget.show() 

 .دهدبرنامه را تاتمه می ()exitدستور ششم، وقتی پنجره بسته شد، با متد 
 (:با دستورات زیر) فراتوانی کنید ،ایدهاصلی تابعی را که برای تعریف پنجره نوشت برنامهدر  .3

 if __name__ == '__main__': 
   window() 

هاای مختلاف مااوس و    اجارای رویاداد   شاود و منتظار  با اجرای این دستور شکل زیار نماایش داده مای   
 :مانداز کاربر می کلید صفحه

 
و  52باا ارتفاا     (52 ,22)در مختصاات   ""Fanavarienovinای با عنوان ای که پنجرهبرنامه. 1-1مثال 

 .کندایجاد می 422عرض 
مراحلطراحیواجرا

 :زیر تغییر دهید صورت بهجدیدی ایجاد کرده، دستورات آن را  پروژه .0

 import sys 
from PyQt5.QtWidgets import QApplication, QDialog 
def window(): 
   app = QApplication(sys.argv) 
   win = QDialog() 
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   win.setGeometry(01,51,,11,51) 
   win.setWindowTitle("Fanavarienovin") 
   win.show() 
   sys.exit(app.exec_()) 
if __name__ == '__main__': 
   window() 

را بااه برنامااه اضااافه   QDialogو  QApplication هااای کاالاسو  sysماااژول  ،دسااتورات اول و دوم
 :دهد میکه اعمال زیر را انجام  کند میرا تعریف  :()Windowدستور سوم، تابعی به نام . کنند می

 .نماید ایجاد می appیک نمونه به نام   QApplicationاز کلاس  .0

 .کند ایجاد می winیک نمونه به نام  QDialogاز کلاس  .0

و ارتفا  آن را به  انتقال داده، طول( 02 , 52)را به مکان  win، پنجره ()setGeometryبا متد  .3

 .نماید تعیین می 52و  022ترتیب 

 .کند میتعیین  Fanavarienovin، عنوان پنجره را ()setWindowTitleبا متد  .0

 .دهد میپنجره را نمایش  ()showبا متد   .5

برنامه را تاتمه  ()exitاکنون با متد . تا کاربر پنجره را ببندد ماند، منتظر میکند میاجرا را برنامه   .6

 .دهد می

 .کند میرا فراتوانی  ()windowدر پایان، متد 
 :پروژه را ذتیره و اجرا کرده تا تروجی زیر را مشاهده نمایید .0

 
  QLabel ویجت. 6-1

توساط کااربر از قبیال عناوان      شیرایو رقابلیغو متحرک  ثابت ها، تصاویر برای نمایش متن ویجتاین 
بارای   .شاود مای مشتق  QFrameاز کلاس  QLabelکلاس . رود ها به کار میها و عکس فیلد، نمایش پیام

 :استفاده از این کنترل باید مراحل زیر را انجام دهید
 (:با دستور زیر)را به برنامه اضافه کنید  QLabelکلاس  .0

 from PyQt5.QtWidgets import Qlabel 

 (:مانند دستور زیر)بسازید  QLabelیک نمونه از کلاس  .0

 lbl = QLabel() 

 :(مانند دستورات زیر)را مقداردهی کنید شده ساتتهتوا  نمونه ، QLabelبا متدهای کلاس  .3

 lbl.move(01, 01) 
lbl.setText("Fanavarienovin") 
lbl.adjustSize() 

 ()moveمتاد  . دهاد انتقال مای  (02 ,02)با مختصات  ایبه نقطه ()moveرا با متد  lblدستور اول، نمونه 
 :رودزیر به کار می صورت به
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widget.move(xPosition, yPosition) 

xPosition   وyPosition ای است که ویجت مختصات نقطهwidget آن نقطه انتقال یابد باید به. 
 ()setTextمتد . دهدتغییر می "Fanavarienovin"به رشته  ()setTextرا با متد  lblدستور دوم، عنوان  

 :رودزیر به کار می صورت به
widget.setText("text value") 

"text value"  عنوان ویجت ،widget کندرا مشخص می. 
متاد  . دهاد بار اسااس محتاوی کنتارل تغییار مای       ()adjustSizeرا از طریق متاد   lblدستور سوم، اندازه 

adjustSize() رودزیر به کار می صورت به: 
widget.adjustSize() 

 :اند ازعبارت QLabelمهم کنترل های و سیگنال برتی از متدها
 متدhide()،ودشمیزیر استفاده  صورت بهرود و برای مخفی کردن ویجت به کار می: 

widget.hide() 

 متدshow()، شوداستفاده میزیر  صورت بهرود و به کار می شده مخفیبرای نمایش ویجت: 

widget.show() 

 متدclear()، شوداستفاده می زیر صورت به کهکند محتوی ویجت را پاک می: 

widget.clear() 

 متدsetAlignment()، ایان متاد  . رودکاار مای  ماتن در ویجات باه    چگونگی چیانش  برای تعیین 
 :شوداستفاده میزیر  صورت به

widget.setAlignment(alignment) 

alignmentتواند یکی از مقاادیر  ، میQt.AlignCenter (  شاود مای  چاین  وساط ماتن) ،Qt.AlignLeft 
بارای اساتفاده از ایان    . بپاییرد  ار( شاود مای  چاین  راستمتن ) Qt.AlignRightو ( شودمی چین چپمتن )

 :برنامه اضافه کنید ابتدای مقادیر در آرگومان متد باید دستور زیر را به
 from PyQt5.QtCore import * 

 متدalignment()،مقدارalignment  رودزیر به کار می صورت بهگرداند و ویجت را برمی: 

widget.alignment() 

 متدisLeftToRight()،کند که آیا جهات نماایش اطلاعاات در ویجات از چاپ باه       مشخص می
 :رودزیر به کار می صورت به این متدراست است یا تیر؟ 

widget.isLeftToRight() 

 متدisRightToLeft()،باه  راسات  کند که آیا جهت نمایش اطلاعات در ویجات از  مشخص می
 :رودزیر به کار می صورت به این متداست یا تیر؟  چپ

widget.isRightToLeft () 

 متدisEnabled()،زیار باه    صاورت  باه  این متدکند که آیا ویجت فعال است یا تیر؟ مشخص می
 :رودکار می

widget.isEnabled() 

 متدisHidden()،زیر  صورت به این متداست یا تیر؟  شده مخفیکند که آیا ویجت مشخص می
 :رودبه کار می

widget.isHidden() 
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 متدwidth()،رودزیر به کار می صورت به که گرداندعرض ویجت را برمی: 

widget.width() 

 متدheight()،رودزیر به کار می صورت به کهگرداند ارتفا  ویجت را برمی: 

widget.height() 

 متد()geometry،  صاورت  باه  کاه گرداند ویجت را برمیمختصات مکان هندسی، عرض و ارتفا 
 :رودزیر به کار می

widget.gegometry() 

 متد()x، مختصات شرو  ویجت روی محورx رودزیر به کار می صورت به که گرداندرا برمی: 

widget.x() 

 متد()y، مختصات شرو  ویجت روی محورy رودزیر به کار می صورت به کهگرداند را برمی: 

widget.y() 

 متدhasSelectedText()،است یا تیر؟  شده انتخابمتن ویجت ی از بخشآیا کند که مشخص می
 :رودزیر به کار می صورت بهو 

widget.hasSelectedText() 
 متدselectedText()،  رودزیر به کار می صورت به کهگرداند ویجت را برمی شده انتخابمتن: 

widget.selectedText() 

 متدsetFocus()، رودزیر به کار می صورت به که دهدنتقال میا موردنظرنما را به ویجت مکان: 

widget.setFocus() 

 متدsetSelection()،  زیار باه کاار     صاورت  بهکند و را انتخاب می موردنظربخشی از متن ویجت
 :رودمی

widget.setSelection(start, lenght) 

startباشد و کند که از صفر می، اندیس شرو  انتخاب را تعیین میlenght تعداد کاراکترهای که می-

را بار روی ویجات    ()setFocusبرای استفاده از ایان متاد ابتادا بایاد متاد      . باشدتواهید انتخاب کنید، می
 .اجرا کنید موردنظر
 متدsetIndent() ، رودزیر به کار می صورت بهکه  کند می تنظیم را برچسب متن نشانه: 

widget.setIntent(indent) 

indent کندصحیحی است که نشانه متن برچسب را تعیین می، عدد. 
 متدsetBuddy() ،زیار باه    صاورت  بهکند که می مرتبط ورودی ویجت یک هب را ویجت برچسب

 :رودکار می
widget.setBuddy(buddy) 

buddy ،کندتعیین می را برچسبورودی مرتبط با ویجت ویجت است که  ویجتی. 
 متدsetWordWrap() ، ی که در ویجت برچسب نماایش  یکند که اگر تعداد کاراکترهاتعیین می

یابد یا تیار؟ ایان    د بیش از اندازه برچسب باشد، آیا نمایش متن در سطرهای بعدی ادامهنشومی
 :رودزیر به کار می صورت بهمتد 

widget.setWordWrap (wordWrap) 

wordWrap ،؟سطر بعد ادامه یابد یا تیردر کند که آیا متن ویجت تعیین میاست که  مقداری منطقی 
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 سیگنالlinkActivated()، باشاد،   کلیاک برای  شده تعبیه لینک حاوی ویجت برچسب اگر URL 
 تنظیم True به باید setOpenExternalLinks تاصیت ،ام این عملبرای انج. شد تواهد بازآن 
 .شود

 سیگنالlinkHovered،که کاربر مکان شودمی توانیافر سیگنال این به مربوط اسلات وقتی متد-

 .باشد داشته نگه شده تعبیه لینک با برچسب نمای ماوس را روی

 هاا متدهای مختلا  را بار روی آن  کند و به پنجره اضافه می QLabelند ویجت چ ای کهبرنامه. 1-2مثال 

 .نمایدآزمایش می
مراحلطراحیواجرا

 :زیر تغییر دهید صورت بهپروژه جدیدی ایجاد کرده، دستورات آن را  .0

 import sys 
from PyQt5.QtCore import * 
from PyQt5.QtGui import * 
from PyQt5.QtWidgets import QApplication, QWidget, QLabel,    
   QVBoxLayout 
def window(): 
    app = QApplication (sys.argv) 
    win = QWidget () 
    l0=QLabel () 
    l0=QLabel () 
    l3=QLabel () 
    l,=QLabel () 
    l0.setText ("Hello Fanavarienovin") 
    l0.move (,1, 01) 
    l4.setText ("<a href='www.fanavarienovin.net'>fanavarienovin</a>") 
    l0.setText("<a href='#'>welcome to fanavarienovin site</a>") 
    l0.setAlignment (Qt.AlignCenter) 
    l3.setAlignment (Qt.AlignCenter) 
    l,.setAlignment (Qt.AlignRight) 
    l3.setPixmap (QPixmap ("g://python.jpg")) 
    l0.setOpenExternalLinks (True) 
    l,.linkActivated.connect (clicked) 
    l0.linkHovered.connect (hovered) 
    l0.setTextInteractionFlags (Qt.TextSelectableByMouse) 
    vbox=QVBoxLayout() 
    vbox.addWidget (l0) 
    vbox.addStretch () 
    vbox.addWidget (l0) 
    vbox.addStretch () 
    vbox.addWidget (l3) 
    vbox.addStretch () 
    vbox.addWidget (l,) 
    win.setLayout(vbox) 
    win.setWindowTitle ("QLabel Test") 
    win.show () 
    sys.exit (app.exec_ ()) 
def hovered(): 
        print( "hovering") 
def clicked(): 
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        print("clicked") 
if __name__ == '__main__': 
        window () 

-زیر را تعریف می ابعوت ، سپسکنند میبه برنامه اضافه  موردنیاز را های کلاسو  ها ماژولابتدا این دستورات 

 :کنند

 متدWindow()دهد اعمال زیر را انجام می: 

 .کند ایجاد می   QApplicationاز کلاس appای به نام  نمونه .0

 .کند ایجاد می QWidgetاز کلاس  winای به نام  نمونه .0

 .کند میایجاد  ()QLabel از کلاس  l0و  l0 ،l0 ،l3های چهار نمونه به نام .3

 .کند تعیین می“ Hello Fanavarienovin“  را عبارت  l0عنوان  ()setTextبا متد  .0

 .دهدانتقال می (02 ,02)ای با مختصات را به نقطه l0نمونه  ()moveبا متد  .5

  HTML   “<a href = ‘www.fanavarienovin.netرا دستور l0عنوان  ()setTextبا متد  .6

</a>“ کند عیین میت. 

 HTML   “<a href = ‘#’ > welcome toرا دستور l0عنوان  ()setTextبا متد  .7

fanavarienovin site </a>“ کند عیین میت. 

 .کندمی ینچ وسطرا  l0عنوان  ()setAlignmentبا متد  .8

 .کندمی ینچ راسترا l3  عنوان  ()setAlignmentبا متد  .9

 .کندمی ینچ راسترا  l0عنوان  ()setAlignmentبا متد  .02

 .دهدنمایش می l3قرار دارد را در  Gکه در ریشه درایو  python.jpgتصویر   ()setPixmapبا متد  .00

 Trueرا به  l0نمونه  OpenExternalLinksمقدار تاصیت  ()setOpenExternalLinksبا متد  .00

 .دهدتغییر می

 .کندرا فراتوانی می()Clicked اتفاق افتد، تابع  l0برای  LinkActivateاگر سیگنال   .03

 .کندرا فراتوانی می ()hoveredاتفاق افتد، تابع  l0برای  LinkHoveredاگر سیگنال   .00

را TextInteractionFlags مقااااااادار تاصااااااایت  ()setTextInteractionFlagsباااااااا متاااااااد  .05

Qt.TextSelectableMouse کندتعیین می. 

 .کند ایجاد می  QVBoxLayoutاز کلاسرا  vboxنمونه  .06

 .کند می اضافه vboxرا به    l0و  l0 ،l0 ،l3های ویجت .07

 .کندتعیین می  vboxرا  winبندی طر  ،()setLayoutبا متد  .08

 .کندتعیین می "QLabel test"را   winعنوان پنجره   ()setWindowTitleبا متد  .09

 .دهد پنجره را نمایش می ()showبا متد  .02
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 .ماند تا کاربر پنجره را ببندد کند و منتظر می ، برنامه را اجرا می()__execبا متد  .00

 متدhovered()،عبارت“hovering”  دهد می نمایشرا. 

 متدclicked()،عبارت“clicked”  دهد می نمایشرا. 

 .کندرا فراتوانی می ()Windowبرنامه اصلی تابع 
 :پروژه را ذتیره و اجرا کرده تا تروجی زیر را مشاهده نمایید .0

 
انتقاال داده و مکا  کنیاد و ساپس لیناک       welcome to fanavarienovin siteنما را به اکنون مکان

fanavarienovin را کلیک کنید تا تروجی زیر را مشاهده کنید: 
hovering 
clicked 

  QLineEdit ویجت. 7-1
. رود به کار مای  باشند، تطی یککه ای، عددی  برای دریافت اطلاعاتی از قبیل مقادیر رشته ویجتاین 

 :باید مراحل زیر را انجام دهید ویجتبرای استفاده از این 
 (:با دستور زیر)را به برنامه اضافه کنید  QLineEditکلاس  .0

 from PyQt5.QtWidgets import QlineEdit 

 (:مانند دستور زیر)بسازید  QLineEditیک نمونه از کلاس  .0

 qle = QLineEdit() 

 (:مانند دستورات زیر) را مقداردهی کنید شده ساتتهتوا  نمونه  .3

 qle.move(01, 01) 
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qle.setText("") 
qle.text() 

دساتور دوم،  . دهاد انتقال مای  (62 ,02)با مختصات  ایبه نقطه ()moveرا با متد  qleدستور اول، نمونه 
را از طریاق   qleدستور ساوم، محتاوی   . دهدتغییر می(  "" )تالی  به رشته ()setTextرا با متد  qleمحتوی 

 :رودزیر به کار می صورت به ()textمتد . گرداند یبرم ()textمتد 
widget.text() 

 :اند ازعبارت QLineEdit ویجتبرتی از متدهای مهم 
 متدsetEchoMode()،  زیار باه    صاورت  باه کند و را تعیین می موردنظرمد نمایش متن در ویجت

 :رودکار می

widget.setEchoMode(echoMode) 

echoModeمقادیر زیر را بپییردیکی از تواند کند که می، مد نمایش را مشخص می: 
 یاثابت0مقدارQLineEdit.Normal، نرمال ویجت نمایش  حالتQLineEdit کندرا انتخاب می . 
 یاثابت1مقدارQLineEdit.NoEcho،  ویجت چیزی را درQLineEdit دهدنمایش نمی . 
 یاثابت2مقدارQLineEdit.Password،  ویجتQLineEdit دهدرا در حالت کلمه عبور نمایش می . 
 یاثابت3مقدارQLineEdit.PasswordEchoOnEdit،  ویجتQLineEdit  را در حالت کلمه عبور و

 . دهدنمایش روی تغییر قرار می
 متدdeselect()،  صاورت  باه کناد و  را از حالت انتخاب تارج مای  موردنظردر ویجت  شده انتخابمتن 

 :رودزیر به کار می

widget.deselect() 

 متدsetMaxLength()،  را تعیاین   توان تایپ نماود می موردنظرحداکار تعداد کاراکتری که در ویجت
 :رودزیر به کار می صورت بهکند و می

widget.setMaxLength(length) 

lengthتواناد در ویجات   باشد که کاربر مای ی میی، عددی است که حداکار تعداد کاراکترهاwidget 
 .وارد نماید

 متدmaxLength()، برمای تایاپ نماود را    ماوردنظر توان در ویجات  حداکار تعداد کاراکتری که می-

 :رودزیر به کار می صورت بهگرداند و 

widget.maxLength() 

 متدsetFrame()، زیر باه کاار    صورت بهفریم داشته باشد یا تیر؟ و  موردنظرکند که ویجت تعیین می
 :رودمی

widget.setFrame(enabled) 

بارای مقادار   ) فاریم تواهاد داشات، وگرناه     widgetباشاد، ویجات    Trueدارای مقدار  enabledاگر 
False )این ویجت فریم ندارد ،. 

 متدhasFrame()، زیار باه کاار     صاورت  باه فریم دارد یا تیر؟ و  موردنظرکند که آیا ویجت تعیین می
 :رودمی

widget.hasFrame() 

 متدundo()،  رودزیر به کار می صورت بهکند و را لغو می موردنظردر ویجت  شده انجامآترین تغییر: 
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widget.undo() 

 متدredo()،  آترین فرمانundo  زیار باه    صورت بهدهد و را دوباره انجام می موردنظردر ویجت شده
 :رودکار می

widget.redo() 

 متدisUndoAvailable()، کند که آیا تعیین میundo  زیار باه کاار     صاورت  بهقابل انجام است یا نه؟ و
 :رودمی

widget.isUndoAvailable () 

 متدisRedoAvailable()، کند که آیا تعیین میredo  زیر به کار می صورت بهقابل انجام است یا نه؟ و-

 :رود

widget.isRedoAvailable () 

 متدsetCursorPosition()، زیر باه کاار مای    صورت بهکند و نما را در ویجت تعیین میموقعیت مکان-

 :رود

widget.setCursorPosition(position) 

position کندرا مشخص می نما مکان، موقعیت . 
 متدcursorPosition()، رودزیر به کار می صورت بهگرداند و نما را در ویجت برمیموقعیت مکان: 

widget.cursorPosition() 

 متدsetReadOnly()، زیار   صاورت  باه ؟ و فقط تواندنی باشد یا تیر موردنظرکند که ویجت تعیین می
 :رودبه کار می

widget.setReadOnly(enable) 

 Falseبرای مقادار  )  ، وگرنهفقط تواندنی است widgetباشد، ویجت  Trueدارای مقدار  enableاگر 
 .است ییرتغ قابلتوسط کاربر این ویجت محتوی ، (
 متدisReadOnly()، زیر باه   صورت بهفقط تواندنی است یا تیر؟ و  موردنظرکند که ویجت تعیین می

 :رودکار می

widget.isReadOnly() 

 متدpos()،  رودزیر به کار می صورت بهگرداند و را برمی موردنظرموقعیت ویجت: 

widget.pos() 

 متدcopy()،  زیار باه    صورت بهکند و را در حافظه موقت کپی می موردنظردر ویجت  شده انتخابمتن
 :رودکار می

widget.copy() 

 متدcut()،  زیار باه    صاورت  باه دهد و را به حافظه موقت انتقال می موردنظردر ویجت  شده انتخابمتن
 :رودکار می

widget.cut() 

 متدpaste()، زیار باه    صاورت  باه کند و متن موجود در حافظه موقت را به مکان فعلی ویجت اضافه می
 :رودکار می

widget.paste() 

 متدinsert()، رودزیر به کار می صورت بهکند و اضافه می موردنظرای را به انتهای ویجت رشته: 

widget.insert(insertString) 

insertStringتواهید به انتهای ویجت ای است که می، رشتهwidget اضافه شود. 
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 متدselectAll()، رودزیر به کار می صورت بهکند و را انتخاب می موردنظرمتن موجود در ویجت: 

widget.selectAll() 

 متدsetValidator() ، رودزیر به کار می صورت بهکه  کند می تنظیم را اعتبارسنجی قوانین: 
widget.setValidator(validator) 

validator  از نو ،Qvalidator تواند یکی از مقادیر زیر باشداست که می: 
QIntValidator :کند می محدود صحیح عدد به را ورودی. 

QDoubleValidator :شود می محدود شده مشخص ارقام عدد به کسری بخش. 
QRegexpValidator :عبارت برابر در را ورودی Reggex کند می بررسی. 

 متدsetInputMask() ، کاه   کناد  مای  اعمال را بر روی ویجت ورودی کاراکترهای از ترکیبی ماسک
 :رودزیر به کار می صورت به

qle.setInputMask(inputmask) 

inputmaskکندای است که نو  ماسک را تعیین می، مقداری رشته. 
 سیگنال cursorPositionChanged()نمای ماوس حرکت کنددهد که مکان، وقتی رخ می. 
 سیگنال editingFinished()، کلید دهد که کاربروقتی رخ می "Enter" ویجات   یاا  دهد می فشار را

 .دهد می دست از را فوکوس
 سیگنال returnPressed()کلید دهد که کاربر، وقتی رخ می "Enter" دهد فشار را. 
 سیگنال textChanged()، یابد یمدهد که متن ویجت تغییر وقتی رخ می. 
 سیگنال textEdited()شود میدهد که متن ویجت ویرایش ، وقتی رخ می. 

کناد   باه پنجاره اضاافه مای     QLineEdit و چند ویجات  QLabelچند ویجت   ای کهبرنامه. 1-3مثال 

 .کندرا آزمایش می  QLineEditمتدهای مختل  ویجت  که یطور به
مراحلطراحیواجرا

 :زیر تغییر دهید صورت بهپروژه جدیدی ایجاد کرده، دستورات آن را  .0

 import sys 
from PyQt5.QtCore import * 
from PyQt5.QtGui import * 
from PyQt5.QtWidgets import QApplication, QWidget, QLineEdit,  
  QFormLayout 
def window(): 
    app=QApplication (sys.argv) 
    win=QWidget () 
    e0=QLineEdit () 
    e0.setValidator (QIntValidator ()) 
    e0.setMaxLength (,) 
    e0.setAlignment (Qt.AlignRight) 
    e0.setFont (QFont ("Arial", 01)) 
    e0=QLineEdit () 
    e0.setValidator (QDoubleValidator (1900, 00900, 0)) 
    flo=QFormLayout () 
    flo.addRow ("integer validator", e0) 
    flo.addRow ("Double validator", e0) 
    e3=QLineEdit () 
    e3.setInputMask ('900_0000_000000') 
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    flo.addRow ("Input Mask", e3) 
    e,=QLineEdit () 
    e,.textChanged.connect (textchanged) 
    flo.addRow ("Text changed", e,) 
    e5=QLineEdit () 
    e5.setEchoMode (QLineEdit.Password) 
    flo.addRow ("Password", e5) 
    e0=QLineEdit ("Hello Python") 
    e0.setReadOnly (True) 
    flo.addRow ("Read Only", e0) 
    e5.editingFinished.connect (enterPress) 
    win.setLayout (flo) 
    win.setWindowTitle ("QLabel & QLineEdit test") 
    win.show () 
    sys.exit (app.exec_ ()) 
def textchanged(text): 
    print("contents of text box: " + text) 
def enterPress(): 
    print("edited") 
if __name__ == '__main__': 
    window () 

-توابع زیر را تعریف می ، سپسکنند میبه برنامه اضافه  موردنیاز را های کلاسو  ها ماژولابتدا این دستورات 

 :کنند

 متدWindow()دهد اعمال زیر را انجام می: 

 .کند ایجاد می  QApplicationاز کلاس appای به نام  نمونه .0

 .کند ایجاد می QWidgetاز کلاس  winای به نام  نمونه .0

 .کند میایجاد  QLineEdit از کلاسرا  e0نمونه  .3

 .صحیح را بپییرد کند تا فقط داده عددیرا طوری تنظیم می e0ویجت  ()setValidatorبا متد  .0

تنظیم  0توان وارد نمود را به می e0حداکار تعداد کاراکترهای که در  ،()setMaxLengthبا متد  .5

 .کندمی

 .کندین میچ راسترا  e0 متن ()setAlignmentبا متد  .6

 .کندتعیین می 02و اندازه آن را  "Arial"را  e0فونت  ()setFontبا متد  .7

 .کند میایجاد  QLineEdit را از کلاس e0نمونه  .8

با دقت کند تا فقط عدد اعشاری را طوری تنظیم می e0اعتبارسنجی ویجت  ()setValidatorبا متد  .9

 .را بپییردمداعف 

 .کند میایجاد  QFromLayout را از کلاس  floنمونه  .02

تعیین  e0و ویجت جلوی آن را  integer validatorیک سطر ایجاد کرده، برچسب آن را   floدر .00

 .کند می
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 e0و ویجت جلوی آن را  Double validatorیک سطر دیگر ایجاد کرده، برچسب آن را   floدر  .00

 .کند میتعیین 

 .کند میایجاد  QLineEdit را از کلاس e3نمونه  .03

کند تا رشته با فرمت را طوری تنظیم می e3اعتبارسنجی ویجت  ()setInputMaskبا متد  .00

 .را بپییرد( یعنی، قالب مقادیر تلفن ( ’999999_999_999‘

تعیین  e3و ویجت جلوی آن را  Input Maskاضافه کرده، برچسب آن را  floیک سطر جدید به  .05

 .کند می

 .کند میایجاد  QLineEdit را از کلاس e0نمونه  .06

  تغییر یابد، تابع  e0کند که اگر متن ویجت را طوری تنظیم می e0 ویجت textChangedسیگنال   .07

textChanged()  کندفراتوانی میرا. 

 e0و ویجت جلوی آن را  Text Changedاضافه کرده، برچسب آن را   floیک سطر جدید به .08

 .کند میتعیین 

 .کند میایجاد  QLineEdit را از کلاس e5نمونه  .09

کلمه  صورت بهدر آن  واردشدهکند تا متن را طوری تنظیم می e5ویجت  ()setEchoModeبا متد  .02

 .عبور نمایش داده شود

تعیین  e5و متن جلوی آن را  "Password"اضافه کرده، برچسب آن را  floیک سطر جدید به  .00

 .کند می

 .کند میایجاد Hello Python با مقدار  QLineEdit را از کلاس e6نمونه  .00

تواند محتوی نکند تا کاربر را به فقط تواندنی تنظیم می e6محتوی ویجت  ()setReadOnlyبا متد  .03

 .آن را تغییر دهد

تعیین  e6و متن جلوی آن را  "Read only"اضافه کرده، برچسب آن را  floیک سطر جدید به  .00

 .کند می

کند تا با رخ دادن این سیگنال تابع  طوری تنظیم می e5ویجت برای را  editingFinishedسیگنال   .05

enterPress() فراتوانی گردد. 

 .کندتعیین می  floرا winبندی طر  ،()setLayoutبا متد  .06

 .کندتعیین می "QLabel  & QLineEdit test"را  winعنوان پنجره  ()setWindowTitleبا متد  .07

 .دهد پنجره را نمایش می ()showبا متد  .08

 .ماند تا کاربر پنجره را ببندد کند و منتظر می ، برنامه را اجرا می()__execبا متد  .09


	forChap
	page1 
	1
	2
	3
	4
	5
	ref

	Ebook1
	booksKetabrah1

