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 چکيده : 
اثرات قابل    تواند یدر آموزش م   نینو  یهای و تکنولوژ  های استفاده از فناور

انگ   تیبر خلاق  یتوجه برادانش   زه یو  ا  ی ریادگی  ی آموزان  باشد.    ن یداشته 

 کرد:  می به چند بخش تقس توانی اثرات را م 

 متنوع  یبه منابع آموزش  یدسترس  شیافزا

ا  ن، ینو  یهای فناور پلتفرم   نترنتیمانند    ی دسترس   ن،یآنلا  ی آموزش   یهاو 

منابع آموزش دانش به  به   متنوع   یآموزان  م و  فراهم  را  اکند یروز  منابع    نی. 

علم  توانند ی م مقالات  و    نیآنلا  یهادوره   ،یآموزش   یوهاید یو  ،یشامل 

دسترس   یتعامل  یافزارهانرم  ا  یباشند.  م   نیبه   شیافزا  اعثب  تواند ی منابع 

 شود. د یاطلاعات جد  یو جستجو   یریادگ ی ی آموزان برادانش  زهیانگ 

 یارکتو مش یتعامل یریادگی تیتقو

مشارکت   یتعامل  یر یادگی  ی برا  یقدرتمند   ی ابزارها  نینو  یهای فناور   ی و 

م پلتفرم دهند ی ارائه  ابزارها  ن یآنلا  ی آموزش   یها.  مانند    یهمکار  ی و 

Google Classroom  ،Microsoft Teams    وZoom  آموزان امکان  به دانش

به    یتو مشارک   یو معلمان خود به صورت تعامل   هایتا با همکلاس   دهند ی م

ا  ی ریادگی را  دانش   تیخلاق   تواند ی م  ی ریادگینوع    نیبپردازند.  آموزان 
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ز  ت یتقو م  را یکند  ا  توانند ی آنها  و  د  یهاده ینظرات  با  را  به    گران یخود 

 مند شوند.آنها بهره  یاشتراک بگذارند و از بازخوردها

 (Gamification) یوارسازی. استفاده از باز

معن  یوارسازیباز باز   فادهاست  ی به  عناصر  مح  یاز    ی باز   ریغ  یهاط ی در 

ا است.  آموزش  م  نیمانند  امت  تواند ی روش  و    ،یازدهیشامل  رقابت، 

  یآموزان را برا دانش  زهیانگ   تواند ی م   یوارسازیپاداش باشد. باز   یهاستمیس 

  نگاه  ی به چشم باز  یآموزش   یهات یآنها به فعال  را یدهد ز  شیافزا  ی ریادگی

  تواند ی م  کردیرو  نی . اکنند ی و پاداش تلاش م  از یامتکسب    ی و برا  کنند ی م

ن  ت یخلاق ز  ش یافزا  ز یرا  تشودانش   را یدهد،  راه   شوند یم   ق یآموزان    ی هاتا 

 کنند.  دایحل مسائل پ ی نوآورانه برا

 ی حل مسئله و تفکر انتقاد یهامهارت  تیتقو

مک کند  آموزان کبه دانش   تواند ی در آموزش م  نینو  یهای از فناور   استفاده

مهارت انتقاد  یاهتا  تفکر  و  مسئله  تقو   ی حل  را  ابزارها  تی خود    ی کنند. 

داده به    ل یو تحل  ه ی تجز  یافزارهاو نرم  سازهاه ی مانند شب  تال یجید  یآموزش 

ادانش م   ن یآموزان  را  پ  دهند یامکان  مسائل  با  و    اجه مو  ده یچیتا  شوند 

آزما  یهاحلراه را  ا  شی مختلف  را    تیخلاق  ند توای م   ند یفرا  نیکنند.  آنها 

خود   یکنند و تفکر انتقاد داینوآورانه پ یهاحلراه  د یآنها با رایکند ز  تیتقو

 .رند یبه کار گ  جینتا ل یتحل  یرا برا
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 آموزش یسازیشخص

شخص  نینو  یهای فناور م  یسازیامکان  فراهم  را  .  کنند ی آموزش 

نرم LMS)  یر یادگی  تیریمد   یهاستمیس  و    ی قی طبت  یآموزش   یافزارها( 

آموز  هر دانش   یهاییو توانا  ازها یرا بر اساس ن  ی آموزش   ی هابرنامه   توانند ی م

ا  م یتنظ برادانش  زه یانگ   تواند ی م  یسازی شخص   ن یکنند.  را    ی آموزان 

ز  شیافزا  یریادگی م  رایدهد  پ  توانند یآنها  سرعت خود  بر    شیبا  و  بروند 

برا   یمباحث   نیا  ن، ی. همچنآنها جذاب و مرتبط هستند   یتمرکز کنند که 

به    توانند ی آنها م  را یکند ز  تیآموزان را تقودانش  تیخلاق  تواند ی م  کردیرو

 بپردازند. یری ادگیطور مستقل به کشف و 

 و اکتشاف یحس کنجکاو کیتحر

حس    توانند ی م  ،ی اچندرسانه  ی با ارائه ابزارها و محتوا  ن، ینو  یهای تکنولوژ 

و    ها،شنیمیان  وها،ید یفاده از و. است کنند   کیآموزان را تحردانش   ی کنجکاو

پ  تواند ی م   یمجاز  یتورها فهم    دهیچیمباحث  قابل  و  جذاب  به صورت  را 

ا دهد.  م  نیارائه  ب دانش  تواند ی امر  اکتشاف  به  را    ی ریادگیو    شتریآموزان 

 .دهد ی م شیافزا ز یآنها را ن ت یکند، که به نوبه خود خلاق ق یتشو ترقیعم

اثرات مثبت    تواند ی در آموزش م  نینو  یهای و تکنولوژ  های از فناور  استفاده

 های فناور  نیآموزان داشته باشد. ادانش  زهیو انگ   تیبر خلاق  یو قابل توجه

دسترس  ارائه  تقو  ی با  متنوع،  منابع  از    ،یتعامل  یر یادگی  تیبه  استفاده 

  یسازی شخص  ، یدحل مسئله و تفکر انتقا   یهامهارت  تیتقو  ، یوارسازیباز

تحرآموزش   کنجکاو  کی و  بهبود    یآموزش   ط یمح  توانند ی م   ،یحس  را 

   کنند. قی و بهتر تشو شتر یب یر یادگی ی آموزان را برابخشند و دانش 
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  خصوص   به   مختلف،   کشورهای  در   نوین  هایفناوری  پیشرفت   و   توسعه  با  

 هایبخش   تمام  در   اطلاعات  انفجار  آن  دنبال  به  و  پیشرفته   کشورهای   در

  در   هاانسان  جوابگوی  دیگر  سنتی،  هایشیوه   با  گوییپاسخ  جوامع،   مختلف

  شدت  به  جدیدتر  هایشیوه   به  نیاز  لذا  و  نبوده   اطلاعات  سریع  انتقال  زمینه

  جامعه،   هر  پیشرفت  ارکان  ترین  مهم   از  یکی  "مسلما.شد می  احساس 

  وضعیت   چگونگی  که  داده   نشان  تجربه   و  است  جامعه   آن   پرورش   و  آموزش 

  هر   انحطاط  یا  و  رشد   مسیر  در  مختلف،  یرهاکشو  در  پرورش   و  آموزش 

  از  "قطعا  پیشرفته، جامعه. است تاثیرگذار آن، تاریخی  حیات طول در کشور

مترقی،  آ  سیستم سیستم  این  و  است  برخوردار  مترقی  و  مدرن  موزشی 

حتی   و  اجتماعی  فرهنگی،  اقتصادی،  سیاسی،  مختلف  ابعاد  در  مسلما 

 مذهبی و اخلاقی تاثیرگذار است.

  نوع   هر  اطلاعات،  و   دانش   قرن   آستانه  در  که  داشت   اظهار  توانی م

  معقول،   حیاتی   فعالیت  نوع   هر   مجموع  در  و  گیری تصمیم   و  ریزیبرنامه 

  مبنای   بر   اطلاعاتی  سازماندهی  و (  روز  به )  اطلاعات  کاربرد   بدون

  جامعه   هایواقعیت  از   دور  به   امری   رسانی،اطلاع   امر   در   جدید   هایفناوری 

  جدید  فنون عصر  در . بود خواهد  " جهانی دهکده" دیگر  عبارت به یا جهانی

  در  و  ملی  سرمایه  یک   منزله  به   ارتباطی  فعالیت  نوع  هر  اطلاعات،  تبادل

  و   استقلال   نهایتا  و   توسعه   هایبرنامه   اهداف   به  نیل   برای   اییپشتوانه   حکم

ای  هه بزرگرا  که   پذیرفت  باید   بنابراین  شود،می   محسوب   کشورها  خودکفایی

ساز بستری مناسب برای توسعه کشورها هستند و جوامعی  اطلاعاتی زمینه 

تا   را  و علمی خود  تجاری  مانور  قدرت  محرومند، عملا  امکانات  این  از  که 

می محدود  توجهی  قابل  و  حد  اطلاعات  آوری  فن  سوم،  هزاره  در  بینند. 
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جهان    ICTارتباطات   در  توسعه  و  تحول  محور  ترین  عمده  عنوان  به   ،

ی مردم در جنبه  نظوره شده و دستاوردهای ناشی از آن نیز چنان بازندگ م

  ، آن  به  توجهی  بی  و  گردانی  روی  که  است  گردیده  عجین  مختلف  های 

اختلالی عظیم را در جامعه و رفاه و آسایش مردم به وجود می آورد. نظام  

قاعده   این  از  پرورش  و  آموزش  نظام  پایه  و  اساس  عنوان  به  نیز  آموزشی 

 تثنی نمی باشد.مس

اطلاعات نقش انتخاب,   فناوری  آوری,  گرد  ذخیردر  و  پردازش,  سازی  ه 

طریق  کار از  آنها  انتقال  و  نظر  مورد  های  زمینه  در  اطلاعات  برد 

کامپیوترهای چند رسانه ای جهت طراحی, انتخاب مواد آموزشی, مدیریت  

 .یادگیری برای بهبود موفقیت تحصیلی است-و سازماندهی فرایند یاددهی 

تی  قرن دانایی و انقلاب اطلاعات است. یعنی تبدیل جامعه صنع  21قرن   

انی، آنهایی  به جامعه اطلاعاتی و امروزه ثروتمندترین کشورها و جوامع انس

هستند که بیشترین دانش و آگاهی و اطلاعات را در اختیار دارند و یقیناً  

  ICTراهبری آموزش و پرورش آینده به عهده فناوری اطلاعات و ارتباطات

دیگران، و  )نوروزی  بود.  فناور10،ص 1387خواهد  ورود  با  و  (  اطلاعات  ی 

درس  برنامه  و  آموزش  های  حوزه  در  کلی  ارتباطات  به  کلاس  مدیریت  ی، 

می   انجام  محور  آموز  دانش  و  محور  پژوهش  رویکردی  با  و  شد  متحول 

بلکه   نیست،  اطلاعات  انتقال  و  انباشتن  دیگر  معلم  مسئولیت  پذیرد 

باید فردی چند مهارتی باشد. مسئ و  بر عهده می گیرد   ولیتهای گوناگونی 

به   هم  سنتی  یادگیری  و  آموزش  منابع  متمرکز  و  محدود  بسته،  الگوی 

و مکان   از محدودیت های زمان  بری  و  نامحدود  باز، غیر متمرکز،  الگویی 

تبدیل می شود و نتایج بسیار راهبردی برای نظام آموزش و یادگیری را به  

https://www.sid.ir/search/paper/%20%D9%81%D9%86%D8%A7%D9%88%D8%B1%DB%8C%20%D8%A7%D8%B7%D9%84%D8%A7%D8%B9%D8%A7%D8%AA/fa?page=1&sort=1&ftyp=all&fgrp=all&fyrs=all
https://www.sid.ir/search/paper/%20%D9%81%D9%86%D8%A7%D9%88%D8%B1%DB%8C%20%D8%A7%D8%B7%D9%84%D8%A7%D8%B9%D8%A7%D8%AA/fa?page=1&sort=1&ftyp=all&fgrp=all&fyrs=all
https://www.sid.ir/search/paper/%20%D9%81%D9%86%D8%A7%D9%88%D8%B1%DB%8C%20%D8%A7%D8%B7%D9%84%D8%A7%D8%B9%D8%A7%D8%AA/fa?page=1&sort=1&ftyp=all&fgrp=all&fyrs=all


ده از فناوری بر خلاقیت و انگیزه دانش آموزان برای یادگیریارات استفاث      14 

 

و  ارمغان می آورد. مطالب درسی بر گرفته از فناوری، ماهیتی چند بعدی  

ـ   محتوا  نه  دارند  محور  ـ  فرایند  رویکردی  آن  طراحان  و  داشته  حرکتی 

محور. در نگرش سنتی به این موضوع، رویکرد معلم محوری اصل و اساس  

پایه   بر  تربیت  و  تعلیم  اساس  نوین  نگرش  در  ولی  است.  انسانی  آموزش 

آ )محمدی، دانش  است.  شده  نهاده  بنا  محوری  که  2،ص1381موز  این   )

م و  نظامهای  است  پاشی  فرو  حال  در  محور  تک  به صورت  مواد  بر  بتنی 

یتی بر اساس بهره گیری از ارزشهای متقابل یادگیری برحسب  روشهای ترب

یافته،   پی  شنیداری  دیداری،  چهارچوب  و  نوین  ارتباطی  های  سیستم 

موضوعی غیر قابل انکار است. ناکار آمدی روشهای سنتی آموزش در عصر  

ده است و کاربرد فناوریهای رایانه و اطلاعات جهت  حاضر امری پذیرفته ش 

باشد.   می  ناپذیر  اجتناب  آموزش  فرآیند  کیفی  و  کمی  بهبود 

( پیشرفت تحصیلی یکی از ارکان مهم آموزشی است و  4،ص 1385)یزدچی،

تحول شود. با بررسی آمار و اطلاعات  طبعاً باید متناسب با عصر اطلاعات، م

ف گسترش  میزان  مورد  در  ارتباطاتموجود  و  اطلاعات  در   ICTناوری 

آموزش و پرورش کشورهای جهان در می یابیم که در بسیاری از کشورها  

با   برای تجهیز مدارس  توسعه،  و در حال  یافته  توسعه  از جمله کشورهای 

امکانات گوناگون همچون رایانه و اینترنت، برنامه های جامعی مدون شده  

خاصی  توجه  که  است  زمانی  دیر  و  آوری    است  فن  ابزارهای  نقش  به 

اطلاعات در برنامه های درسی خود داشته اند و هزینه قابل توجهی را در  

روشهای  ابداع  اند.  کرده  آموزش صرف  در  ابزارهای مناسب  بکارگیری  امر 

های درس، بهره گیری از نرم  جدید آموزشی، بهره گیری از رایانه در کلاس 

ب ایها،  رسانه  چند  و  آموزشی  پست  افزارهای  و  اینترنت  از  گیری  هره 
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کارگیری فناوری اطلاعات و ارتباطات   الکترونیکی و... از پیامدهای نوین به

( مطالعات نشان می دهند که  14،ص 1384بوده است. )ذوقی پور و غفاری،

بهره گیری از فناوریهای روز مثل رایانه و شبکه جهانی در کلاسهای درس  

دهد که با سرعت بیشتر و عملکرد بهتر  این امکان را به دانش آموزان می  

کلاس  2(] 2004)مهمت،بیاموزند  در  حضور  از  بیشتر  رضایت  احساس  و   ]

بامزه، )میلکن،  باشند.  داشته  در  3(]2002درس  آموزان  دانش  امروزه   ]

شوند، بنابراین تلاش معلمان   دنیای شنیداری، دیداری و جنبشی متولد می

ر  از  گیری  بهره  با  آنان  آموزش  دوره  برای  آموزشی  های  رسانه  و  وشها 

ن ثمره ای به همراه نخواهد داشت. لذا  گذشته بی نتیجه خواهد بود یا چندا

هم   آموزشی  نوین  های  رسانه  و  فناوری  درباره  معلمان  که  است  ضروری 

کنند.   برخورد  آن  با  مثبت  نگرشی  با  هم  و  بدانند  خوب 

ر فرایند تعلیم  [ با توجه به اهمیت پیشرفت تحصیلی د4(]2004)تیلسون، 

 و تربیت و لزوم ارتقای کیفیت آموزش و بهره گیری هر چه بهتر از پدیده

ICT  اتخاذ تمهیداتی برای بکارگیری این نوآوری ها در فرایند یاددهی و ،

پ آثار  بررسی  رو  این  از  است.  حیاتی  بسیار  کاربرد  یادگیری  های  دیده 

لف حائز اهمیت است. فناوری های اطلاعاتی و ارتباطی در عرصه های مخت

خا طور  به  آموزان  دانش  و  کلی  طور  به  علم  کنندگان  اهل  مصرف  از  ص، 

اصلی این فناوری ها هستند. اینترنت بخش مهمی ازفعالیت های آموزشی  

و فراغتی دانش آموزان را به خود اختصاص می دهد، و این احتمال وجود  

آ تحصیلی  پیشرفت  بر  پدیده  این  از  مندی  بهره  که  داشته  دارد  تأثیر  نها 

نظر   از  نوین،  های  فناوری  از  استفاده  پیامدهای  مطالعه  رو  این  از  باشند. 

 شناخت پیامدها و آثاری که ممکن است بر دانش آموزان داشته باشند، 




