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 فصل اول

 تاریخچه  
 

بازی سیستمی است که در آن بازیکنان درگیر رقابت و مبارزه های ساختگی می شوند. 

قوانین مشخص و تعریف شده دارند و نتایج بازی ها قابل سنجش هستند . در نتیجه یک  

متقابل   بازی کنش های  با هدف های  توانند  بازیکنان می  بازی مفید و موفق است که 

، بازی را به عنوان یک فعالیت آزاد  (1955داشته و آن را عمیقا دریابند. جان هازینگا ) 

بطور آگاهانه خارج از روال عادی زندگی افراد است و به دلیل جدی نبودن    می داند که 

با اینکه جزو جریان معمول   می تواند بارها و بارها افراد را به خود جذب کند. بازی ها 

کوچکی از دنیای پیرامون آنها بوده و به این دلیل    زندگی واقعی افراد نیستند اما مقیاس 

خود   اعمال  پیامدهای  نگران  آن،  نبودن  واقعی  و  جدی  علت  به  ها  بازی  در  افراد  که 

همانند دنیای واقعی نیستند می توانند نقش ها و وظایف مختلف و متنوعی را بارها تکرار  

کرده و از فعالیت های خود لذت ببرند. آنها در حین بازی زمان زیادی را صرف انجام آن  

می کنند و به این علت که در بیشتر بازی ها افراد کاملا غرق آن می شوند، براحتی می  

 .توانند به جریان تجربه دست پیدا کنند 

میل به بازی از درون افراد و خصوصا کودکان بر می خیزد و آنها بر مبنای خواسته های  

خود و احساس خوبی که نسبت به چیزی دارند یا برایشان جالب و مورد توجه است بازی  

می کنند . این همان دنیای آزاد آنهاست که به ایشان قدرت و آزادی عمل می دهند که  

با  باشند.  خودشان  یادگیری  و  آموزش  مالک  شخصا  خود  و  کنند  تجربه  کنند،  تحقیق 

کمی دقت و توجه در بازی کودکان و یا حتی افراد بزرگسال به راحتی می توان دریافت 
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که در بیشتر مواقع بازی بر اساس انگیزش درونی افراد انجام می شود نه تقویت یا پاداش 

 . های بیرونی

از توجه در بازی های کودکان می توان این گونه برداشت کرد که آنها بازی را با هدف و  

به دنبال چیزی هستند که   بازی های خود  در  آنها معمولا  انجام میدهند  انگیزه خاص 

در   که  کودکانی   . کند  مرتفع  را  آنها  از  نیازی  یا  و  شده  موجب  را  آنها  درونی  رضایت 

و دیگر  با حشرات، گیاهان، سنگ ها  نظر می رسد  به  و گذار می کنند  طبیعت گشت 

عناصر آن بخوبی سرگرم شده اند اما در واقع هدف شان تنها سرگرمی با جلب توجه به  

علت زیبایی عناصر طبیعت نیست، آنها می خواهند از این عناصر چیزهای جدید دریابند، 

جواب سئوال هایشان را بگیرند و عکس العمل دیگر موجودات را در مقابل محرک هایی  

 .اند  ه که به آنها وارد می کنند بدانند به بیان ساده تر آنها در حال کشف کرد

همه ما در زندگی خود بارها و بارها با سیل عظیم و مسلسل وار پرسش های یک کودک  

مواجه شده و در بیشتر مواقع از پاسخ دهی به همه آنها خسته شده و طفره رفته ایم،  

واسطه پاسخ های عملی و طبیعی سئوالات خود که خود آنها را   آنها در دنیای خود به 

کودکی   سنین  در  را  ها  بازی  بتوان  جرأت  به  شاید  و  گیرند  می  یاد  کنند،  می  تجربه 

 بهترین و جذاب ترین پاسخ دهنده به سئوالات متعدد ذهنی آنها دانست . 

در واقع کشف کردن یک جنبه مهم بازی است که در خلال آن کودک، خود و نقش و  

هویت خود را در دنیای پیرامون اش کشف کرده و تعداد زیادی فرضیه و با نظریه را در  

یا  و  شخصی  فعالیت  نتیجه  که  بازخوردی  به  توجه  با  و  کند  می  آزمون  خودش  باره 

گروهی اوست درستی یا نادرستی آنها را در می باید . در واقع چنین فرایندی است که  

بازی را چنین تعریف می کند :  (  1996)"کنجکاوی و خلاقیت به همراه دارد، باب هیوز  

 .بازی یک تحقیق علمی است که توسط کودک انجام می شود "

همه ی کودکان بازی را دوست دارند، در این میان کودکان و نوجوانان که توان ذهنی،  

عمدتا به دلایل مختلف از جمله احساس گریز از کلاس ها و برنامه های درسی و فعالیت 

های جدی که معمولا منجر به ارزیابی و نقادی می شود شیفتگی خاصی نسبت به بازی  

نمایش می   به  بازی  انرژی خویش را در حال  و  توان  بیشترین  نشانمی دهند و  از خود 
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های   فرصت  و  ها  موقعیت  از  مطلوب  ی  استفاده  خاص،  ویژگی  این  به  توجه  گذارند. 

خوشایند بازی برای انتقال پیام آموزشی، به صورت مستقیم و غیرمستقیم، به شیوه ی  

یا غیرکلامی و گسترش  کشش های شناختی، توسعه ی مهارت های حرکتی و   کلامی 

 تعمیق مسئولیت پذیری اجتماعی، از اهمیت فوق العاده ای برخوردار است. 

امروزه اهمیت و ارزش بازی در دوران کودکی به وسیله ی پژوهش های گسترده کاملا  -

آموزشی، اخلاقی،   بازی روی رشد جسمی، عاطفی، ذهنی،  قرار گرفته است  تائید  مورد 

 شخصی، اجتماعی تاثیر می گذارد و دارای ارزش تشخیص و درمانی می باشد.  

بازی یک امر و بدون حضور ذهن یا بدون ساخت نیست بلکه بخش جدایی ناپذیری از  

رشد  فراگیر  و  بزرگسالی  در  موثر  بهینه،  کارکرد  برای  موثر  ی  وسیله  ماست  زندگی 

انجام بازی صرفا عامل افزایش یادگیری و رشد هوشی نخواهد بود. بلکه    شناختی است.  

 اصول و بازی های آموزشی برای رشد هوش الزامی است.   -پیروی از قواعد 

کودک   شناختی  رشد  عامل  ترین  اصلی  بازی  ویگوتسکی«  و  »پیاژه  نظریات  اساس  بر 

می   خردسالان  برای  دسترس  قابل  فکری  های  روش  بارزترین  از  یکی  همچنین  است. 

باشد. کودکان در قالب بازی با درک واقعیت ها و کنترل مهارت های شخصی به تبادل  

 دست می یابند.

جدیدی   ذهنی  مفاهیم  به  آموزشی،  های  بازی  ویژه  به  ها  بازی  خلال  در  کودکان 

دسترسی پیدا می کنند و مهارت های بیشتر و بهتری را کسب می نمایند. پژوهشگران  

بر این باورند، هنگامی که آموزش بر اساس زمان مناسب و گزینش فعالیت مناسب شکل  

و    -بگیرد )نگجی  است  پذیر  امکان  توانایی  و  استعداد  اندازه  هر  با  کودکی  هر  آموزش 

 (. 1385عسگری 

ر ا  اتیاضیآموزش  ا  شهی دارد که ر  یغن  ی ا  خچه یتار  رانیدر  به  باز م  ران یآن    ی باستان 

و علوم برداشته است و    اتیاضی ر  نهیدر زم  یمهم  یهاها گامقرن   یکشور ط  نیگردد. ا

 نیرا به وجود آورده است. با ا   یطوس   نیالد و شرف  امیمانند عمر خ یمشهور   دانانیاضیر

ها را ارائه  ها و فرصت از چالش  یامجموعه   ران یدر ا  یاضیمدرن آموزش ر  تیحال، وضع
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  ران، یدر ا  یاضیآموزش ر   یفعل  ت یاز وضع  ی کل  ی نما  کیارائه    بخش  نی. هدف اکند ی م

 است. ریها و تحولات اخچالش  ،ی د یکل  یهاپرداختن به جنبه 

ا  یاضیآموزش ر  یفعل  تیدرک وضع  یبرا تار  یبررس   ران، یدر    یآن ضرور   یخ یتحولات 

ر سال  یرانیا  دانانیاضیاست.  طول  تع  یمتماد  انیدر  ا   نیینقش  پ  یکننده   شرفتیدر 

که نام خود را بر واژه   ی مانند الخوارزم  ، یپارس   دانانیاضیر  راثیداشته اند. م یاضیدانش ر 

اهم  تم« ی»الگور ر  ران یا  ی خیتار  ت یگذاشت،  در  م  اتیاضیرا  ا  ی نشان  با  حال،    نیدهد. 

  افته یخود تکامل  ی خیتار یها شه یاز ر ی به طور قابل توجه ران ی در ا نینو  یاضیآموزش ر

 است. 

ا  یاضیآموزش ر  اساس  برنامه درس   رانیدر  آن نهفته است. وزارت   ی و استانداردها  ی در 

  س ی شود و نحوه تدر  یم  سیآنچه تدر  یرا برا  ییدستورالعمل ها  رانیآموزش و پرورش ا

تع برنامه درس   ی م  ن ییآن  ر  ی عیوس   ف یط  ی مل   یکند.  موضوعات  محاسبات   ، یاضیاز  از 

  ی برا   یتلاش قابل توجه  ر،یاخ  یدهد. در سال ها  یرا پوشش م  شرفتهیتا حسابان پ  هیپا

رسان  یبازنگر روز  به  درس   یو  استانداردها  ییهمسو  یبرا   یبرنامه  و    یالملل  نیب  یبا 

 (.10، ص  2021صورت گرفته است )وزارت آموزش و پرورش،   یآموزش  یها شرفتیپ

  یاضیر  یرانیاست. معلمان ا  یمعلمان متک  یستگ یبه شدت به شا  ی اضیآموزش ر  ت یفیک

خاص    ی آموزش   ی و گذراندن دوره ها  اتیاضیدر ر  ی قو  یعلم  نهیشیموظف به داشتن پ

  یر یکارگبه   یمعلمان برا  یسازبر آماده   د یمعلم با تأک  تیترب  یهابرنامه   ت یفیهستند. ک

،  1398و همکاران،    ینینوآورانه و مؤثر، کانون بهبود بوده است )حس  یآموزش   یهاروش 

 (. 152ص 

ا  ی اضیصورت گرفته در جهت بهبود آموزش ر  ی تلاش ها  رغمیعل   ی چالش ها   ران، یدر 

 ت ی فیبا ک  ی اضیبه آموزش ر  یمهم عدم دسترس   یاز چالش ها  ی کیوجود دارد.    ی متعدد

و به  روستا  ژهیبالا،  مناطق  ا  ییدر  دسترس   ینابرابر  نیاست.  موضوع    یدر  آموزش  به 

(. علاوه  385، ص  1396و همکاران،    یرهاد به آن پرداخته شود )ف  د یاست که با  ی مبرم

مواجه شده است   یبا انتقادات   ی اضیدر آموزش ر  یابیو ارزش   یابیارزش   یهاروش   ن،یبر ا

 (.77، ص 1397  ،یمیاست )رح تری تر و کاربردجامع  یابیارزش  یکردهایکه خواستار رو
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ها  رانیا چالش  به  پرداختن  س   یدر  در  ر  ستمیموجود  راض  یاضیآموزش  نبوده    یخود 

انجام شده است.   ی اضیو ارتباط آموزش ر  ت یفی ک  ش یبا هدف افزا  ریاست. اصلاحات اخ

است که در    یو به کمک فناور   ی تعامل  ی مواد آموزش   یقابل توجه، معرف  راتییاز تغ  یکی

ها مهارت  بهبود  و  آموزان  دانش  نو   یاضیر  ی جذب  )همت  دبخشیآنها  است  و    ی بوده 

 اتیاضیر  یکاربردها  شتریتمرکز بر گنجاندن ب  ن،ی(. علاوه بر ا275، ص  2022  ،یمحمد 

دانش آموزان    یرا با زندگ  یاضیبوده است و آموزش ر  یدر برنامه درس   ی واقع  یایدر دن

 (. 12، ص  2021و همکاران،  ی کند )آذر  یمرتبط تر م 

ر  رانیا  ر،یاخ  یهاسال  در آموزش  تا  است  کرده  استانداردها  یاضی تلاش  با  را    ی خود 

ا  سهیمقا  یالمللنیب شناسا  کردیرو  ن یکند.  با    یبرا   ییها  نه یزم   ییدر  انطباق  و  بهبود 

ضرور  ی جهان  یروندها آموزش  ب  ی در  مطالعات  روند  علوم    ات یاضیر  ی الملل  ن یاست.  و 

(TIMSSب مقا  در را    یارزشمند   ی ها  نش ی(  نحوه  ا  سهیمورد  آموزان  با   یران یدانش 

 ن ی (. چن567، ص  2019  ، ییو اسکو  ی خود ارائه کرده است )مختار   ی الملل  ن یب  انیهمتا

 کند.  یکمک م   یآموزش  یها وه یها و ش  استیس  یبه اطلاع رسان ی قیمطالعات تطب 

دارد. تحولات   شرفتیرشد و پ  یبرا   یقابل توجه  لیپتانس  رانیدر ا  یاضیآموزش ر  ندهیآ

در کشور است. با   یاضیآموزش ر  تیف یک  ینشان دهنده تعهد به ارتقا  ر یو اصلاحات اخ

در    ،یابیارز  یهاو روش   ییو روستا  یها، مانند شکاف شهرحال، پرداختن به چالش   نیا

اطم دسترس   نانیحصول  ر  نهعادلا  ی از  آموزش  ک  یاضیبه  بود    یمحور   ت، یفیبا  خواهد 

 (. 89، ص 2020  ،ییو رضا ی)کاظم

و چالش    یخیتار  تیاز اهم  یب ینشان دهنده ترک  رانی در ا  ی اضیآموزش ر  ی فعل  تیوضع

نشان دهنده تعهد به    ریآموزش معلمان و اصلاحات اخ  ،یمدرن است. برنامه درس   یها

ر آموزش  ا  ی اضیبهبود  با  چالش   ن یاست.  تفاوت وجود،  جمله  از  روش ها،  در    ی هاها 

ارز  یدسترس  و    ، یابیو  پابرجاست  ب  ازمند ینهمچنان  آت  شتر یتوجه  انداز  چشم    ی است. 

و تکامل    یکشور به سازگار   نکهیاست، مشروط بر ا  دوارکننده یام  ران یدر ا  یاضیآموزش ر

 دانش آموزان و جامعه ادامه دهد. ر یمتغ ی ازهایبه ن ییپاسخگو یخود برا  ینظام آموزش 
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 راه کارهای جدید 

ر  یشیبازاند  آموزش  ا  یاضیدر  بررس   ران یدر  فرصت   ی مستلزم  و  ها  چالش  جانبه  همه 

و    ییها آموزش  انداز  که چشم  م  یاضیر  ی ریادگیاست  کشور شکل  در  ا  ی را   نی دهد. 

را که مانع    ی مداوم  یهاچالش  پردازد، ی م  یاضیآموزش ر  یچندوجه  یهابه جنبه   بخش

را که    یادوارکننده یام  یهاحال فرصت  نیو در ع  کند ی برجسته م  شوند،ی آن م   شرفتیپ

 .کند یکنند، روشن م  ع یکننده را تسردگرگون   راتییتغ توانند ی م

ر  یدسترس  آموزش  ک  یاضیبه  ا  ک ی  تیفیبا  در  مهم  و  رانیچالش  به  مناطق    ژه یاست. 

مقا  ییروستا شهر  سهیدر  مراکز  توجه  یبا  قابل  شکاف  ها   یبا  فرصت  و  منابع    ی در 

)رضا  یآموزش  هستند  حس  ییمواجه  ص  2018  ،ی نیو  ا213،  به    ینابرابر   نی(.  منجر 

 . شودفوراً برطرف  د یشود که با ی م  یشکاف آموزش 

بودن و همسو    یمیقد   ل یحال که جامع است، به دل  ن یدر ع  ، یاضیر  ی مل   ی برنامه درس 

هم استانداردها  شهینبودن  انتقادات  ی الملل  نیب  یبا  )طالب  ی با  است  شده  و    ی مواجه 

به سرعت در حال تکامل است،    اتیاضیر  ی ایکه دن   یی (. از آنجا45، ص  2020همکاران،  

 مبرم است.  ینگران ک ی یاز مرتبط بودن برنامه درس  نانیاطم

بر حفظ   د یتأک  لیبه دل  ران یا  یاض یمورد استفاده در آموزش ر  یابیارزش   ی سنت  یهاروش 

اند حل مسئله مورد انتقاد قرار گرفته   یهاو مهارت   یو عدم تمرکز بر تفکر انتقاد   یاه یتک

آموزگار،   و  ص  1398)خدابخش  برا378،  رو   تر،ق یعم  ی ریادگی  ت یتقو  ی (.    ی کردیبه 

 است.  ازین یاب یارز ی براتر تر و جامع مدرن

واجد   اریبس  ان یکه مرب  ی در سراسر کشور متفاوت است. در حال  یاضیمعلمان ر  ت یفیک

توز  ط یشرا دارند،  ن  ی معلمان  نیچن  ع یوجود  ص  1396  د، ی)فر  ستیعادلانه   ،221  .)

 است.  یضرور  رانیدر تمام مناطق ا  یاضیآموزش ر یاز استاندارد بالا نانیاطم

که از    یدهد. ابتکارات یرا ارائه م  ی ا  دوارکنندهیفرصت ام  یاض یدر آموزش ر  ی ادغام فناور

نرم   تال یجید   یهاپلتفرم  آموزش و  م  ی افزار  جذب   ل یپتانس  کنند،ی استفاده  در  را 
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افزادانش و  مفاه  ش یآموزان  از  آنها  داده   ی اضیر  میدرک  )حسنشان  توکل،    ینیاند  و 

 (. 173، ص 1390

ها  یگذار  هیسرما برنامه  و  معلمان  آموزش  ا   ی در  حرفه  فرصت   ک یمستمر    یتوسعه 

نوآورانه مجهز کنند   یآموزش   یهامعلمان را به روش   توانند یها م برنامه   ن یاست. ا  ید یکل

و همکاران،    یقرار دهند )مختار   یاضیآموزش ر  یهاشرفتی پ  نیآخر  انیو آنها را در جر

 (. 189، ص 2022

ها  وه یش   ن یتواند تبادل بهتر یم  ی الملل  ن یب  ی آموزش   ی با موسسات و سازمان ها  یهمکار

آموزش  منابع  تسه  ی و  ا  لیرا  به همسو   یم   نیکند.  ر  ییتواند  ا  ی اضیآموزش  با   ران یدر 

 (. 532، ص 2019و همکاران،  ی وسفیکمک کند ) یجهان یاستانداردها

دهد.  یرا ارائه م   یفرصت ارزشمند   ی در برنامه درس   اتیاضی ر یواقع   ی گنجاندن کاربردها

دانش   اتیاضیر  تواند ی م  کردیرو  نیا به  مرتبط را  تا  آموزان  کند  کمک  آنها  به  و  کند  تر 

 (. 268، ص 2021 ، یمی)روشندل و سل نند یرا بب  ی اضیر میمفاه ی کاربرد عمل

را    ایو پو  ده یچیپ  ی ریتصو  رانی در ا  ی اضیآموزش ر  یشیها و فرصت ها در بازاند   چالش

حال  ی م  میترس  در  نابرابر  ی کند.  درس   ، یدسترس   یهای که  برنامه    ی هاروش   ،یمسائل 

ک  یابیارز چالش  ت یفیو  همچنان  فناور   یمهم  یهامعلم  ادغام  آموزش   ،یهستند، 

  یی رهایمس  یواقع  یایدن  یکاربرد  یهابرنامه   برو تمرکز    یالمللنیب  یهایمعلمان، همکار

م   یبرا ارائه  ادهند ی بهبود  به  پرداختن  ا  ن ی.  از  استفاده  و  ها  برا   نیچالش  ها    یفرصت 

کند که مرتبط، در دسترس و    ی م  ن یاست و تضم  ی اتیح  رانیدر ا  یاضیآموزش ر   ندهیآ

 بماند. ی بالا باق ت یفیبا ک

 پیدا و پنهان بازی

  ی هستند و به عنوان عناصر ضرور   ی آموزش دوران کودک   یاساس   ی و اکتشاف اجزا  یباز

ر  آموزش  ا  یاضیدر  اند.  شده  بررس   بخش   نیشناخته  در    ی باز  تیاهم  یبه  اکتشاف  و 

ر  نهیزم ا  یاضیآموزش  ا  یم  رانی در  اهم  کردیرو   نیپردازد.    یکردها یرو  نیا  تیبه 


