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 مقدمه:
 

باز نقش  فرا  یامروزه،  دانش  یریادگی  ندیدر  فزاو رشد  به طور  قرار    یاندهیآموزان  توجه  مورد 

 یدر آنها با شاد  یریادگیکه    مینیبیبه وضوح م  ،یها در حال بازگرفته است. ما با مشاهده بچه

تا    کندیکننده است که به کودک کمک مو سرگرم  یعیطب  یندیفرا  ،یو علاقه همراه است. باز

اطرافش تعامل برقرار کند.   طیکند و به صورت فعالانه با مح  نی مختلف خود را تمر  یهامهارت

در رشد و پرورش   یباز زیانگنقش شگفت تریو علم تر قیعم یبه بررس میکتاب، قصد دار نیدر ا

بپردازدانش والدمیآموزان  به عنوان آموزگار،  از تادانش  یحت  ای  نی. مطمئناً همه ما    ر ی ثآموزان، 

و با  تریرا از منظر علم ریتاث نیدارد ا  یکتاب سع نیاما ا م،یآگاه یو رشد فرد یریادگیدر  یباز

حل   یهامهارت تیتقو قیاز طر ، یکه چگونه باز دید میکند. خواه یبررس ،یارائه شواهد پژوهش

  کند یمآموزان کمک  به دانش  ،یارتباط   یهاو توسعه مهارت  یگروه  یمسئله، تفکر خلاق، همکار

و کامل رشد کنند. همچن به طور جامع  باز  م یخواه  یبررس  ن،یتا  در کدام   تواندیم  یکرد که 

  ی رگذار یتاث  لیو دلا یو چگونه، موثر واقع شود. با تمرکز بر انواع مختلف باز یل ی تحص یهانهیزم

  آموزاندانش یریادگیدر رشد و   یباز یاتیکتاب قصد دارد به ما در درک بهتر نقش ح ن یآنها، ا

  ن ی. ما در طول امیشکل ممکن استفاده کن  ن یابزار قدرتمند، به بهتر ن یاز ا میکمک کند تا بتوان

 ی گروه سن ی مناسب برا یانتخاب باز ،یباز یاز جمله طراح یمختلف  یهاجنبه  یکتاب به بررس

م تحص  یباز  ریتاث  زان یو  عملکرد  عاطف  یل یبر  خواهدانش  یو  نها  میآموزان  در  ت، یپرداخت. 

ها و  آموزش و پرورش در مدارس و خانه  تیفیارتقاء ک ی باشد برا ییکتاب راهگشا نی ا میدواریام

  به رشد بهتر دانش آموزان کمک کند. ت،یدرنها

  



 



 11                                                                                     یریادگیو  یباز یمبان

 

 :  بخش اول

 مبانی بازی و یادگیری 
 

 در کلاس درس یآموزش یها ی: تنوع بازهایکمان باز  نیرنگ

  ن ی آموزان است. او رشد دانش  یریادگی  ندیقدرتمند در فرا  ی بلکه ابزار  ،ینه تنها سرگرم  ،یباز

انگ  یکنجکاو  کیبا تحر  ز،یانگابزار شگفت برا   یو تعامل   ایپو  ییفضا  ،یدرون  زهیو    ی ریادگی  یرا 

  ی هایژگی ها، وگسترده است و هر نوع از آن   اریبس  های. در کلاس درس، تنوع بازکندیفراهم م

 . آوردیآموزان به ارمغان مگوناگون در دانش  یهاو مهارت  میمفاه  میتحک  ی را برا  یمنحصر به فرد

دسته   نی دارند. در ا یاژهیو گاهیمحور جا  و داستان  یی روا ی هایباز ،یآموزش  یهای باز یایدن در

  م یمختلف، به کشف مفاه  یهاو با کاوش در نقش  یالیخ  ییایآموزان با ورود به دندانش  ها،یاز باز

  زه یانگ شیبا محتوا و افزا تر قیارتباط عم جادیا ها، یباز نی بارز ا ی ژگی. وپردازندیو حل مسائل م

  ی هاتیآموزان نقش شخصها دانشکه در آن  ییهای است. به عنوان مثال، باز یریادگی ندیدر فرا

  ی انمونه  کنند،یرا بهتر درک م  خی تار  میمفاه  د،یجد  یهاداستان   جادیبا ا  ای  کنندیم  فایرا ا  یخیتار

 نوع هستند. نیاز ا

دسته از    ن یبرخوردارند. در ا  ییبالا  ت یاز اهم  زین  ک یاستراتژ  ی هایباز  ،ییروا  یهایبر باز  علاوه

به هدف    دن یرس  یرا برا   یمختلف  یراهبردها  ل،یآموزان با استفاده از استدلال و تحل دانش  ها،یباز

م توسعه  نظر  ودهندیمورد  انتقاد  تی تقو  ها،یباز  نیا  یدیکل   یژگی.  مسئ  ،یتفکر  و    له،حل 

  ی هازبان   یعلوم، و حت  ات،یاضیدر آموزش ر  توانندیم  ک،یاستراتژ  یهایاست. باز  ی ریگمیتصم

  ی هایاستراتژ  یآموزان با طراحها دانشکه در آن   ییهایکاربرد داشته باشند. مثلاً، باز  یخارج

 .کشندیرا به چالش م یاقتصاد میمفاه ،یتجار

و    یتفکر انتقاد  یهادر توسعه مهارت  ینقش مهم  زیبر حل مسئله ن  یمبتن  یآموزش  یهایباز

ا مسئله  اکنندیم  فای حل  در  باز  ن ی.  چالشدانش  ها،ینوع  با  مواجهه  با  معماهاآموزان  و    ی ها 

پرورش قدرت تفکر    ها،یباز  نیا  یژگی. وپردازندیراه حل م  یمختلف، به طور فعال به جستجو

و    ،یاضیر  ،یعلم  میدر آموزش مفاه  توانندیم  ها یباز  نی حل مسئله است. ا  یهاییخلاق و توانا
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  ی آموزان براها دانشکه در آن  یپازل یهای به کار روند. به عنوان مثال، باز یمسائل اجتماع یحت

 .آموزندیخاص م یرا در مورد موضوع  یکنار هم قرار دادن قطعات مختلف، اطلاعات

  ی و پربار برا  یغن  ییفضا  ،یحس تعاون و همکار  جادیبا ا  ،یو تعامل   ی میت  یهایباز  ن،یهمچن

به حل    ،یو هماهنگ  ی آموزان با همکاردانش  ها،یدسته از باز  نی. در اکنندیم  جادیا  یریادگی

  ی هامهارت  تیتقو  ،ینوع باز  نیبارز ا   ی ژگی. وپردازندیبه اهداف مشترک م  یابیها و دستچالش

مختلف    ی هاها گروهکه در آن   ییهایاست. به عنوان مثال، باز  یگروه  یتعاون و همکار  ،یرتباطا

 .پردازندیم یاجتماع ای یخاص در حوزه علم یاهم به حل مسئله یبا همکار

هدف  یآموزش  یهایباز  انواع گونه  یهابا  به  م  یهامختلف،  درس   توانندیمختلف  کلاس  در 

استوارند   یو ارتباط یریادگی یهامهارت هیهمواره بر پا هایباز نیو به کار گرفته شوند. ا یطراح

  ی حل مسئله و کار گروه  ت،یو رشد خلاق  یریادگیو تعامل در    زه یانگ  شیها، افزاآن   ییو هدف نها

آموزان بود،  دانش   یهایبه دنبال کشف و ارتقا توانمند  توان یم  ،یآموزان است. در هر بازدر دانش 

 آنان کمک کند. یریادگیو  زهیو مُثمر به انگ دیکه به طور مف ی ابه گونه

و   یمیت  ی هایبر حل مسئله، و باز  یو مبتن کیاستراتژ  یهایباز  ،ینیو نقش آفر  ینقش  یهایباز

 در آموزش هستند. یکاربرد یهایاز انواع باز یفقط بخش یتعامل 

 

 موثر یآموزش یهایباز ی: طراحیر یادگ یو  ینینقش آفر 

با جهان اطراف خود    دهدیآموزان اجازه مکه به دانش   استیقدرتمند و پو  یندیفرا  ،ینیآفرنقش

کننده که نه تنها سرگرم  میکن  یطراح  ییهایباز  میتوانیبرقرار کنند. اما چگونه م  یاتعامل سازنده

و    یطفعا  ،یمطابقت داشته و به پرورش شناخت  یو جذاب باشند، بلکه با محتوا و اهداف آموزش

 کمک کنند؟  زیآموزان ندانش  یاجتماع

هدف  یآموزش  ی هایباز  یطراح با  فرآ  یآموزش  یهاکه  باشند،  وجه  یندیهماهنگ  و    ی چند 

  ی هر رده سن  ی مناسب برا  یهایباز   یهایژگیو و  یریادگی  یشناساز روان   قیدرک عم  ازمندین

  ن ییاست. تب  یو هدفمند محتوا و اهداف آموزش  قیدق  ییشناسا  ند،یفرا  ن یگام در ا  نیاست. نخست

به عنوان    رند،یفرا گ  دیکه با  ینیادیبن  یهاکسب کند و دانش  دیآموز باکه دانش  ییهامهارت  قیدق
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  ی اساس  یگام  میتوانیمقولات، م  نیا  قی. با شناخت دقکندیعمل م  یباز  یدر طراح  متینقطه عز

 . میبردار یباز یمحتوا یطراح یبرا

با ساختار    ییهایباز  یمبذول داشت. طراح  یا  ژه یتوجه و  یباز  کیبه ساختار و مکان  دیادامه، با  در

غ  یخط محتوا  ،یرخطیو  نوع  به  برا   یآموزش  یوابسته  باز  یاست.  که    ی آموزش  ی هایمثال، 

ن  یعلم  دهیچیپ  میهدفشان آموزش مفاه گام  بهو گام  تریبه ساختار خط  ازیاست، ممکن است 

  ت ی که هدفشان تقو  ییهایارائه شوند. در مقابل، باز  قیطور منسجم و دقبه  میتا مفاه  شندداشته با

داشته    یرتریپذبازتر و انعطاف  یساختارها  توانندیحل مسئله و تفکر خلاقانه است، م  یهامهارت

 .کنندی م جادیآموزان اتعامل و کشف دانش ی برا یشتریب یهاباشند که فرصت

آزمون    قیاز طر  توانندیتعاملات م  نیاست. ا  یو تعاملات در باز  هاتیاز ساختار، نوع فعال  ترمهم

همکار و  سالم  رقابت  کشف،  و  جستجو  خطا،  مؤثر  یگروه  یو  صورت  شوند.   یطراح  ی به 

شب  رینظ   یمتنوع  یهات یفعال معماها،  اش  ،ینیآفرنقش  یها یباز  ها،یسازهیحل  ساختن   اءیو 

  ی هاکیمکان  یمختلف کمک کنند. طراح  یهاو مهارت  م یآموزان در درک مفاهدانش  به   توانندیم

به  یباز مثبتکه  بازخورد  مداوم  دانش  یطور  مبه  مس  دهندیآموز  هدا  ی ریادگی  ریو  را    ت ی او 

 است.  تیحائز اهم اریبس کنند،یم

  ی ابه گونه  دیبا  یباز  یادغام شود. طراح  یباز  یهاکیبا مکان  کیبه طور ارگان  دیبا  ی آموزش  محتوا

در تعامل باشد. به    یآموزش  یبا محتوا  یعیطور طبآموز بدون احساس اجبار، بهباشد که دانش

  از   توان یارائه صرف اطلاعات، م  ی به جا  خ،یآموزش تار  یشده برا  یطراح  یعنوان مثال، در باز

تا شخصدانش باز  یخیتار  یهاتیآموزان خواست    ی ساز ه یرا شب  یخیتار  یدادهایکنند، رو  یرا 

 آن دوران مواجه شوند. یهاکنند، و با چالش

کاربر  یطراح افزا  یدیکل   یجذاب و کارآمد، عامل   یرابط  آموزان و سهولت دانش   زهیانگ  شیدر 

  ت یدر جذاب  یینقش بسزا  تواندیم  یقیصدا، و موس  ک،یاست. دقت در انتخاب گراف  یریادگی  ندیفرا

آموزان  بازخورد دانش  یمتنوع برا  یهافراهم کردن فرصت  ن،یداشته باشد. همچن  یباز  یو سرگرم

 .کندیم یانیآن کمک شا ییکارا ش یو افزا یبه بهبود طراح ،یباز طولدر 

آموزان، از جمله  گوناگون دانش  ی ازهایو انطباق آنها با ن  هایتوجه به تنوع در باز  ن،یبر ا  علاوه

ندانش با    ی چندنفره و همکار   یهای باز  یاست. طراح   یضرور  اریبس  یامر  ژه،یو  یازهایآموزان 
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. دیانم یانیآموزان کمک شادانش  یو ارتباط یاجتماع یهابه پرورش مهارت تواندیم زین ی گروه

به صورت   توانندیم  یآموزش  یهایموضوع مورد نظر، باز  یو گستردگ  یدگیچیپ  زان یبا توجه به م

 د یجد  یهامهارت  توانندیآموزان مدانش  ب،یترت  نیشوند. به ا  یو در چند مرحله طراح یاسلسله

  ، ی سینوداستان مانند    یباز  ی مختلف طراح  ی. استفاده از ابزارهارندیو مؤثر فرا بگ  یجیطور تدررا به

 د یفرد مفو منحصربه  تیفیبا ک  ییهایباز  یدر طراح  تواندیم  ،یسینوو برنامه  ک،یگراف  یطراح

 باشد.

 

 ی آموزش یهایو بازخورد در باز یابیمتنوع ارز یهاافتیو کشف: ره ینینقش آفر 

نه تنها در   ییتوانا  نیقدرتمند در آموزش و پرورش محسوب شده است. ا  یابزار  ربازیاز د  ،یباز

  ا ی پو یارا به گونه یریادگی ندیهوشمندانه، فرآ ینهفته است، بلکه به نحو یبخشو لذت یسرگرم

در دل   ،. امادهدیم  شیآنها را افزا  زهیو انگ ریآموزان را درگکه ذهن دانش  دهدیشکل م  یو تعامل 

و    یابینهفته است: ارز  یریادگی  تی فیارتقاء و بهبود ک  یبرا  یاتیعنصر ح  کیجذّاب،    ندیفرآ  نیا

  ی تعامل  یهاطیمح  نیآموزان در اعملکرد دانش یابیارز یبرا یمختلف  یهاروش ای. آیبازخوردده

بررس  به  ادامه،  در  است.  مثبت  پاسخ  مطمئناً  دارد؟  ارز  یهاروش  یوجود  و    یابیگوناگون 

 پرداخت.  میخواه  یآموزش یهایدر باز یبازخوردده

مهمتر  یکی ا  یابیارز  ی هاروش  ن یاز  ارز  نیدر  ا  یمشارکت  یابیبستر،  در  روش،    نی است. 

 کنندیرا کسب م  گریکدیاز    یریادگ یفرصت    ،یباز  طیدر مح  یو همکار یآموزان با همفکردانش

آموزان کمک  به دانش  یابینوع ارز  نی. اکنندیم  یابیخود را ارز  یریادگی  ندیحال، فرآ  نیو در ع

و تکامل    شرفتیکنند و در جهت پ  یینقاط قوت و ضعف خود و همسالان خود را شناسا  ات  کندیم

  ، یدر طول باز  یگراز مشاهده   توانندیم  ان یمرب  ن،یخود گام بردارند. همچن   یهایخود و همکلاس

ها با موضوعات مختلف، استفاده  آموزان و نحوه تعامل آن درک دانش  یابیارز  یبرا  یبه عنوان روش

 کنند. 

تا درک   کندیآموزان کمک مروش، به دانش نیاست. ا یابیخودارز یابیارز  ،یابیاز ارز گرید ینوع

  شده، نییتع  یارهایبه دست آورند. با در نظر گرفتن اهداف و مع  یآموزش  یاز محتوا  یترقیعم

روش، در   نیکنند. ا  ییو نقاط قوت و ضعف خود را شناسا  یعملکرد خود را بررس  توانندیآنها م
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 یریادگی  تیتا مسئول  دهدیامکان را م  نیآموزان ابه دانش  ،یابیخودارز  یهاکنار بهبود مهارت 

بپذ را  دانش   توانندیم  ان یمرب  ن،ی. همچنرندیخود  به  بازخورد سازنده  ارائه  در جهت  با  آموزان، 

 ها گام بردارند.آن  ییبهبود درک و توانا

نقاط قوت و ضعفشان    ییآموزان در شناسانه تنها به دانش  ،یآموزش  یهایدر باز  یبازخوردده

تر و  مناسب  یریادگی  یهافراهم کردن تجربه  ی برا  یبه عنوان ابزار  تواندیبلکه م  کند،یکمک م

  قع، به صورت شفاف، روشمند و با دقت ارائه شود. در وا  تواندیبازخورد م  نی مؤثرتر به کار رود. ا

آموزان محدود شود، بلکه  غلط بودن پاسخ دانش  ایصرفاً به اشاره به درست    ستیبایبازخورد نم

 بهبود را ارائه کند.  یکرده و راهکارها ان یب قیها را به طور روشن و دقنقاط قوت و ضعف آن  دیبا

ا  علاوه با  ن،یبر  باز  یبا ساختار مناسب  دیبازخورد  عنوان مثال،  به  باشد.    ی آموزش  یهایهمراه 

امکان را بدهند تا   نی آموزان ابه دانش  ،یبازخورد فور  یهاستمیبا استفاده از س  توانندیم  نیآنلا

  حاتیتوض  ل شام  توانندیبازخوردها م  نیکنند. ا  یخود را بررس  یریادگی  ندیبا لحظه به لحظه فرآ

آموزان در حل مسائل و  باشند که به دانش  یاخلاقانه  یو راهکارها  دیمف  یهاییراهنما  ،یل یتکم

 .کندیکمک م یمراحل باز  لیتکم

  ی به عنوان ابزار   توانندیم  یآموزش  یهایباز  ،یو بازخوردده  یابیارز  یهاتوجه به تنوع روش  با

  جادیدر ا  دیآموزان عمل کنند. نقش بازخورد باو پرورش دانش  یریادگی   ندیقدرتمند در بهبود فرآ

 دوارکنندهیام  یکردیرو  نیبه اهداف آموزش توجه شود. ا  دن یو تحقق بخش  ایپو  یریادگی  یفضا

 گوناگون است. یها  نهیآموزان در زمدانش یرشد و توانمندساز قی تشو یبرا

 

 و هنر حل مسئله در آموزش ی: بازتیخلاق یهانغمه

سرگرم  ،یباز از  مهارت  نیادیبن  ینقش  ،یفراتر  پرورش  انتقاد  یهادر  تفکر  و  مسئله   ی حل 

ادانش اکندیم  فایآموزان  طر  ده،یچیپ  ندیفرا  نی.  پو  قی از  چالش  ایتعاملات  جذاب،   یهاو 

تجزدانش کاوش،  به  را  تحل   هیآموزان  تشو  یراهکارها  افتنیو    ل، یو  اکندیم  قی نوآورانه    ن ی . 

 . آوردیدر حل مسئله فراهم م یدیکل  یهاپرورش مهارت ی را برا یمناسب ترتعاملات، بس

است. در  "ریپذانعطاف  یریادگی ی فضا" جادیا ر،یمس نیدر ا یباز ریتاث یدیکل  یهااز جنبه یکی

 صیتشخ  ییمتنوع، توانا  یهاگوناگون و چالش  یهاتیآموزان با مواجهه با موقعفضا، دانش   نیا


