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  نم هرابرد
 
 

 شهر قم بدنیا امدمه زارعی فرزند سیف الله متولد تشرف نم
ی از کودکی علاقه مند به دنیای خیاطی بودم برای همه عروسک هام لباس ها

متنوع میدوختم وقتی وارد دبیرستان شدم تصمیم گرفتم وارد رشته طراحی 
دوخت بشم و بارها هم سرکوب خوردم ک این چه رشته ای هست تو رفتی ولی 

دوخت شدم  ستانی نفر اول در طراحی ومن به درسم و کارم ادامه دادم در المپیاد ا
 کشوری27ک تصمیم گرفتم در کنکور سراسری شرکت کنم و من در کنکور رتبه 

ید در رشته طراحی دوخت اوردم و قبول شدم دوران کاردانی به سختی با استا
ز ابسیار خوب طی شد و همچنین دوره کارشناسی ،در دوره کارشناسی ترم اول 

 وان معلم نیروی ازاد برونسپار وارد اموزش پرورش من درخواست شد ک بعنو
ور مدرسه شدم البته راه بسیار دوری طی میکردم و هروز در رفت امد مسیر د

ر بود و مدرسه و دانشگاه و منزل بودم در هفته مشاغل نمایشگاه من بسیار پر با
ه ه یدوباره از من درخواست شد که تدریس را ادامه بدم .اروزی من این بود ک

ال روزی معلم مدرسه ای بشم که خودم دانش اموزش بودم و هم اکنون من دو س
 هست که با معلم های خودم در هنرستان همکار شدم و تدریس میکنم

دست پدر مادرم میبوسم که همیشه حامی من بودند و با حان دلشون برای 
عه جامموفقیت من تلاش کردن و همراهم بودند ان شالله عمری باشه بتونم به 

عزیزم و دخترای گل کشورم در ضمینه طراحی و دوخت به بهترین شکل خدمت 
 کنم .
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 فصل اول

 ای بر طراحی لباس و هوش مصنوعیمقدمه 
 

 تاریخچه طراحی لباس: از گذشته تا حال

بوده  یاز فرهنگ بشر یبخش مهم ربازیهنر و علم، از د کیعنوان لباس به یطراح
اند. خود بوده یو پوشش مناسب برا ییبایز جادیدنبال ابه شهیها همت. انساناس

را  ییهاو روم، لباس ونانیمختلف مانند مصر باستان،  یهااز دوران باستان، تمدن
 زین یو اجتماع یفرهنگ یهاجنبه ،یلعم یکه علاوه بر کاربردها ساختندیم

فرد  تیمذهب و هو ،یاجتماع تیوضع دهندهها نشانجوامع، لباس نیداشتند. در ا
  .بودند

است. در قرون  افتهیطور مداوم تکامل لباس به یطراح خ،یمختلف تار یهادوره در
ها اغلب بود. لباس یو طبقات اجتماع نید ریتحت تأث شتریلباس ب یطراح ،یوسط

را  یو طبقات یاجتماع یهاو تفاوت شدندیساخته م متیقگران یهااز پارچه
 یبرا یاژهیطور ولباس به راحاندوران، هنرمندان و ط نی. در اکردندیعکس ممن

 .کردندیکار م انیزادگان و درباراشراف
 یشد. طراح جادیلباس ا یدر طراح یادیز راتییشروع دوره رنسانس در اروپا، تغ با

 دوران، نیشروع به شکوفا شدن کرد. در ا یاهنر مستقل و حرفه کیعنوان لباس به
و  یهنر یهادهیبر اساس ا شتریاز لباس به وجود آمد که ب یدیجد یهاسبک

و  دیجد ییهاخلق فرم دنباله. طراحان لباس بگرفتندیشکل م یشناسییبایز
 .کند بیبودن را با هم ترک یو کاربرد یراحت ،ییباینوآورانه بودند که بتواند ز

لباس  یبر طراح یادیز ریتأث یاجتماع راتییو تغ یانقلاب صنعت ستم،یقرن ب در
صورت لباس به دیامکان تول د،یانبوه و استفاده از مواد جد دیداشت. با گسترش تول

 یمنجر به رشد صنعت مد و طراح راتییتغ نیتر فراهم شد. اتر و ارزانگسترده
مانند کوکو شانل،  یدوران، طراحان بزرگ نیشد. در ا یاصورت حرفهلباس به
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 یبر طراح یشگرف راتیمد وارد شدند و تأث یایسن لورن به دن ویا و ورید نیستیکر

 .لباس گذاشتند
بلکه با  شود،یمحدود نم یشناسییبایلباس نه تنها به هنر و ز یطراح امروزه

 لیبدت یو تخصص دهیچیصنعت پ کیحرفه به  نیا ن،ینو یهایاستفاده از تکنولوژ
و  هاهانیمانند را یکیتکنولوژ یهاشرفتیبا پ ر،یاخ یهاشده است. در دهه

کرده است.  رییتغ یریچشمگطور لباس به یطراح ندیفرآ ،یطراح یافزارهانرم
ها را لباس ترعیو سر ترقیدق یامکان طراح شرفته،یپ یهایاستفاده از تکنولوژ

خود را  یهاطرح تال،یجید یبا کمک ابزارها توانندیفراهم کرده و طراحان م
 .کنند یبررس یواقع دیاز تول شیها را پکرده و آن یسازهیشب یبعدصورت سهبه
وش ه  لباس، استفاده از  یاز تحولات مهم در طراح یکی ر،یاخ یهادهه در

 شرفته،یر پابزا کیعنوان به یبوده است. هوش مصنوع ندیفرآ نیدر ا   یمصنوع
 یرندها و حتت ینیبشیانتخاب مواد، پ ،یطراح دهیچیپ یندهایتوانسته است فرآ

 یهانهینه تنها زمان و هز حولت نیطور خودکار انجام دهد. اها را بهلباس دیتول
ه کامکان را داده است  نیرا کاهش داده، بلکه به طراحان ا دیو تول یطراح
 .ورندبه اجرا درآ ترقیتر و دقگسترده یخود را در سطح یهایطراح

 یماعو اجت یمختلف فرهنگ یهارصهدر ع ربازیلباس از د یطراح زین رانیا در
مدرن  یهایگرفته تا طراح یو محل یسنت یهاداشته است. از لباس یادیز تیاهم
. شودیمحوزه مشاهده  نیدر ا یو تحولات قابل توجه راتییهمواره تغ شرفته،یو پ
 یه برندهاب شتریو توجه ب دیجد یهایبا ورود فناور ر،یاخ یهادر دهه ژهیوبه

 ینرایشده است. طراحان ا دیجد یاوارد دوره رانیلباس در ا یراحط ،یداخل
حال،  نیلباس هستند و در ع یراحدر ط ایروز دن یهایدنبال استفاده از نوآوربه

 .کنندیخود را در آثارشان منعکس م یغن خیفرهنگ و تار
رشد  در حال زین رانیلباس در ا یدر طراح   یهوش مصنوع  استفاده از  امروزه

موقع، هوش به دیخاص و تول یهایطراح شتر،یبه دقت ب ازیاست. با توجه به ن
 یندهایفرآ ییکارا شیدر کاهش خطاها و افزا ینقش موثر تواندیم یمصنوع
 یبرا یهوش مصنوع زا یداخل یاز برندها یبرخ ن،یداشته باشد. همچن یطراح

تا محصولات  کنندیممد استفاده  یترندها ینیبشیو پ انیمشتر یهاداده لیتحل
 .روز جامعه ارائه دهند یازهایخود را مطابق با ن

لکه حرفه، ب کینه تنها به عنوان  یلباس در عصر هوش مصنوع یطراح ت،ینها در
 ی. از طراحاست یاساس راتییصنعت در حال تحول، در حال تجربه تغ کیعنوان به
 یبزرگ برا یهاز دادههوشمند و استفاده ا یهالباس دیگرفته تا تول تالیجید
ه کلباس است  یدر طراح دیانقلاب جد کیدوران شاهد  نیترندها، ا ینیبشیپ
 دهد. رییطور کامل تغصنعت را به نیا ندهیآ ریمس تواندیم
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 های نوینتحول در صنایع مد و فناوری

 رییاست که همواره در حال تحول و تغ یجهان یایپو عیاز صنا یکیمد  صنعت
 جهیوجود آمد که نتصنعت به نیدر ا یمیتحولات عظ ستم،یاز قرن باست. از آغ

 یهادر دهه ژهیولباس و صنعت مد، به یبود. طراح دیجد یهایو فناور هاینوآور
 نیرده است. اکرا تجربه  یریتحولات چشمگ یفناور یهاشرفتیواسطه پبه ر،یاخ

ها شده، بلکه به لباس دیو تول یطراح یندهایدر فرآ رییتحولات نه تنها موجب تغ
 یررسبمتن به  نیدامن زده است. در ا زین یو اقتصاد یاجتماع ،یفرهنگ راتییتغ

، بر   یهوش مصنوع  در عرصه  ژهیبه و نینو یهایکه فناور میپردازیم یتحولات
 .اندآورده وجودمد به عیصنا
 شیپ .میکن در صنعت مد توجه راتییتغ یخیتار یابتدا، لازم است به روندها در

طور هبود که ب یکاملاً دست یندیلباس فرآ یطراح ن،ینو یهایاز ورود تکنولوژ
 دیولت ندیآنان استوار بود. فرآ یشخص یهاقهیطراحان و سل تیعمده بر خلاق

 در محدوده هایطراح لبو اغ شدیانجام م یو دست یصورت سنتها بهلباس
 دیز مواد جدو استفاده ا   انبوه دیتول   از بازار هدف قرار داشت. با ورود یکوچک

ر دشد که به سرعت  لیتبد میعظ یلباس به صنعت دیتول ستم،یدر اواسط قرن ب
 .حال گسترش بود

در  یانقلاب ،یسازتالیجید ژهیوو به دیجد یهایفناور کم،یو  ستیقرن ب یابتدا از
   تالیجید یطراح  رش تحولات، گست نیاز بارزتر یکیوجود آوردند. صنعت به نیا

افزارها به طراحان رمن نیلباس بود. ا یطراح یبرا شرفتهیپ یافزارهاو استفاده از نرم
 یراحتو به خلق کنند تالیجیصورت دخود را به یهاامکان را دادند که طرح نیا

 توانندیطراحان م ند،یفرا نیکنند. در ا یسازهیشب یبعدصورت سهها را بهآن
. ندینما یریسرعت اعمال کنند و از هدر رفت منابع جلوگلاحات را بهو اص راتییتغ

 دیتول و افتیکاهش  یریطور چشمگبه یسازو نمونه یرو، زمان طراح نیاز ا
 .به خود گرفت یشتریها سرعت بلباس

  و    یهوش مصنوع  قابل توجه در صنعت مد، استفاده از  یهایاز نوآور یکی
موجود در بازار، مانند  یهاداده تواندیم یوش مصنوعاست. ه   نیماش یریادگی

 لیو تحل هیکنندگان را تجزرفتار مصرف لیو تحل یفصل راتییتغ ان،یمشتر لاتیتما
 یهاینیبشیتا پ کنندیکمک م دکنندگانیها به طراحان و تولداده نیکند. ا

 تواندیم یورفنا نیا ن،یداشته باشند. همچن ندهیآ یهایاز ترندها و طراح یقیدق
 تواندیم AIکند. به عنوان مثال،  فایا یینقش بسزا زیو انتخاب مواد ن دیدر تول
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 شنهادیکرده و پ ینیبشیبازار دارند، پ ازیتطابق را با ن نیشتریرا که ب ییهاپارچه
 .دهد

 یهایفناور با استفاده از   یسفارش یهالباس یطراح  از تحولات مهم،  گرید یکی
اند که امکان را فراهم کرده نیبزرگ ا یهاو داده یهوش مصنوع است. نینو

او  یاقهیو سل یجسم یهایژگیا وبطور خاص و مطابق هر فرد به یها برالباس
بدن، سبک  قیدق یهایریگندازهمانند ا ییهاروند، داده نیشوند. در ا یطراح
 دهندیممکان را ا نیو به طراحان ا شوندیم یآورجمع یشخص حاتیو ترج یزندگ

را  دیبه خرروند نه تنها تجر نیکنند. ا دیهر فرد تول یبرا یاختصاص یهاکه طرح
 زین دیدر تول عاتیبه کاهش ضا تواندیبلکه م کند،یم یسازیشخص انیمشتر یبرا

 .کمک کند
روزه، شده است. ام لیاز مسائل مهم صنعت مد تبد یکیبه  زین   داریپا یمدها  
 شیدر صنعت مد افزا یو اجتماع یطیمحستیوجه به مسائل زت شیاز پ شیب
طور ه بتوانند بهک   هوشمند یهاپارچه  و    یافتیمواد باز  است. استفاده از  افتهی

ت. صنعت اس نیا نینو یشوند، از جمله راهکارها دیتول ستیز طیسازگار با مح
 ژهیوع بهمناب تیریو مد دیتول یندهایفرآ یسازنهیدر به تواندیم یهوش مصنوع

عنوان مثال، با داشته باشد. به یقابل توجه راتیتأث عات،یکاهش ضا نهیدر زم
کرد که کدام الگوها و  ینیبشیپ توانیم شرفته،یپ یطراح یافزارهااستفاده از نرم

 عاتیضا انزیم نیرا از نظر مواد خواهند داشت و کمتر یوربهره نیشتریها بیطراح
 .د کردخواهن دیرا تول

 یاعمده یهایاز دگرگون گرید یکی   پوشاک هوشمند   ها،شرفتیپ نیکنار ا در
هستند  ییهااند. پوشاک هوشمند لباسبه ارمغان آورده نینو یهایاست که فناور

جز پوشش به یشتریب یهاتیقابل ن،ینو یهایکه با استفاده از سنسورها و فناور
 زانیم ،یمتسلا تیمانند وضع یاطلاعات توانندیها ملباس نیدادن بدن دارند. ا

 نیدهند. ا صیفرد را تشخ یحالات عاطف یبدن و حت یدما ،یبدن تیفعال
 تیا وضعکمک کنند ت یبه پزشکان، ورزشکاران و افراد عاد توانندیم هایتکنولوژ
در    ونان یتکنولوژ  کنند. استفاده از  یریگیپ یخود را در زمان واقع یجسمان
قاوم بودن در شونده بودن و م زیهمچون خود تم ییهاتیقابل ها،باسل نیا یطراح

 .ها اضافه کرده استرا به لباس ییوهواآب راتییبرابر تغ
شدن به  لیدر حال تبد زین   (VR) یمجاز تیواقع  و    (AR) افزوده تیواقع  

کان را ام نیا انیبه مشتر هایتکنولوژ نیمهم در صنعت مد هستند. ا یابزار
 دن،یبه پوش ازیو بدون ن تالیجیصورت دبه دیاز خر شیها را پکه لباس دهندیم

است.  افتهیبهبود  یریطور چشمگن بهیآنلا دیتجربه خر ب،یترتنیاامتحان کنند. به
از  یبعدسه یهامدل شینما یبرا هایتکنولوژ نیطراحان و برندها از ا ن،یهمچن
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جذاب  یبصر یهاامر امکان ارائه جلوه نیکه ا نند،کیخود استفاده م یهایطراح
 .آوردیبا مخاطب را فراهم م شتریو تعامل ب

 قیها از طرو فروش لباس یطراح د،یتول یندهایدر فرآ راتییتغ ت،ینها در
لکه در صنعت مد شده است، ب ییکارا ینه تنها موجب ارتقا ن،ینو یهایفناور

حولات ت نیرا به وجود آورده است. ا یمشتر از مصرف و تعامل با یدیجد یالگوها
 یکیموجب تحول در  توانندیم یو نوآور یاست که چگونه فناور نیدهنده انشان

 تال،یجید دیتول ،یجهان شوند. هوش مصنوع عیصنا نیرتریو متغ نیتراز جذاب
 هندیتحولات هستند که آ نیاز ا یو پوشاک هوشمند تنها بخش دار،یپا یمدها

 .دهندیرا شکل مصنعت مد 

 مفاهیم اساسی هوش مصنوعی

شود که به توسعه ای از علم کامپیوتر اطلاق میبه شاخه (AI) هوش مصنوعی
پردازد که قادر به انجام کارهایی هستند که معمولاً هایی میها و الگوریتمسیستم

های ساز پیشرفتنیاز به هوش انسانی دارند. این مفاهیم و اصول اساسی زمینه
باشند. در ادامه، برخی از مفاهیم اساسی و بنیادی روزافزون در هوش مصنوعی می

 :هوش مصنوعی را بررسی خواهیم کرد
 

 (Machine Learning) یادگیری ماشین .1
ها های مهم هوش مصنوعی است که به سیستمیادگیری ماشین یکی از زیرشاخه

د بگیرند و تصمیمات یا ها یانویسی صریح، از دادهدهد بدون برنامهاجازه می
هایی ها مدلها بر اساس دادههایی اتخاذ کنند. در این فرایند، الگوریتمبینیپیش

بینی کنند. انواع یادگیری ماشین شامل توانند رفتار آینده را پیشسازند که میمی
 ، یادگیری بدون نظارت(Supervised Learning) شدهیادگیری نظارت

(Unsupervised Learning) و یادگیری تقویتی (Reinforcement 
Learning) باشندمی. 

 
 (Deep Learning) یادگیری عمیق .2

های ای از یادگیری ماشین است که به استفاده از شبکهیادگیری عمیق زیرمجموعه
سازی نحوه یادگیری مغز انسان عصبی مصنوعی پیچیده و چندلایه برای شبیه

های بسیار پیچیده مانند تصاویر، ادهادر به تحلیل دها قشود. این شبکهپرداخته می
ها از جمله شناسایی ویدئوها و صداها هستند. یادگیری عمیق در بسیاری از حوزه

 .ها کاربرد داردتصاویر، پردازش زبان طبیعی، و خودران


