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 مقدمه
بازکه بچه  میدونیهممون م ذات  نی کردنن! هم  یها عاشق  باز  یعلاقه  م  یبه    ی به نحو   شهیرو 

  کرد یرو  هی  یبر باز  یبهترشون به کار گرفت. آموزش مبتن  یریادگی  یهوشمندانه و هدفمند برا
انتقال   یکننده براسرگرم  یهاتی و فعال   یاز باز  ،یسنت  یهاروش  یو پرطرفداره که به جا  نینو

بلکه    کنه،یتر مکنندهرو سرگرم  یریادگیروش نه تنها    نی. اکنهیها استفاده مو مهارت  میمفاه
آموزان به  دانش   ،ی. با استفاده از بازشهیآموزان مو مشارکت دانش  تیخلاق  زه،یانگ  شیباعث افزا
. رندیگیم  ادیو اطلاعات رو بهتر و ماندگارتر  کنندیارتباط برقرار م دیجد میبا مفاه یعیطور طب

اجتماع  یبرا  ییهافرصت  نیروش همچن  نیا م  یتعامل  فراهم  رو  مسئله  و حس    کنهیو حل 
انواع مختلف    یکتاب، به بررس  نی. در ا کنهیم  تیآموزان تقواعتماد به نفس و استقلال رو در دانش

طراح  ،یآموزش  یهایباز اجرا  یطرز  تاث  یو  و  رو  راتیآنها  آموزان  دانش  یریادگی  یمثبتشون 
باز  م یواهخ از  باز  یزیروم  ی هایپرداخت.  باز  ،ی اانهیرا  یهایتا  باز  ی گروه  یهایاز    ی هایتا 

راهکارها  ،یانفراد همراه  به  همه  و  کارگ  ی برا  ییهمه  بررس  ی ریبه  آنها  شد.   ی موثر  خواهند 
در کلاس درس کمک    رگذاریروش جذاب و تاث  ن یا  ی ریکارگکتاب به شما در به  نی ا  میدواریام

  کنه.
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 بخش اول 

ی بر باز یآموزش مبتن یمبان   

ل او  فصل  

ی آموزش یها یو انواع باز فی تعر  
 

 یهاو روش یآموزش یهایباز یهاتفاوت یریادگ ی ینیدر بازآفر  ینقش شگرف باز

 یسنت
و    یهاروش روش  یریادگیآموزش  از  تکاملند.  و  تحول  در  سنت  کیکلاس  یهاهمواره  تا   یو 

آموزان وجود داشته  دانش  یریادگی  ندیفرا  یبهبود و ارتقا  یهمواره تلاش برا  ن،ی نو  یکردهایرو
و تحول    رییدر تغ  یقدرتمند، نقش مؤثر  یبه عنوان ابزار  ،یآموزش  یهایباز  ان،یم  نیاست. در ا

 یسنت  یدرس  یهاتیو فعال  یآموزش  یهایباز  نیب  یدیکل   یها. اما تفاوتکنندیم  فایا  ندرو  نیا
 .میندازیمسئله ب نیبه ا قیعم ینگاه دییایب ست؟یچ

. گرددیبر انتقال اطلاعات ارائه م  هیو با تک  یمحتوا به صورت خط  ،یسنت  ی آموزش  ی هاروش  در
در و  صرف  مخاطبان  اغلب،  آموزان،  ا  افتیدانش  هستند.  اطلاعات  گاه    کرد،یرو  نیکنندگان 

  اتی و تجرب  یواقع  یایکننده باشد. محتوا غالباً بدون ارتباط با دن   زهیخسته کننده و کم انگ  تواندیم
 . کشدیو ماندگار را به چالش م ق یو درک عم گردد،یدانش آموزان ارائه م

را به    یریادگی  اتیتجرب  ،یل یو تحل   یتعامل   یکردهایبا استفاده از رو  یآموزش  یهایباز  برعکس،
شده،    یطراح  یهابا ارائه مشکلات و چالش  ها،یباز  نی. ادهندیتر جلوه مو جذاب  ریطور فراگ

درگ را  آموزان  انتقاد  ریدانش  تفکر  مسئله،  همکار   یحل  عبارتکنندیم  یگروه  یو  به   ،ی. 
بلکه    کنند،یم  افتینه تنها اطلاعات را در  ،یریادگی  ندیدر فرآ  میبا مشارکت مستق  آموزاندانش

 .کنندیها را پردازش و درک مآن 

مح  ،یاساس  یهاتفاوت  گرید  از و  آموزش  یریادگی  طیفضا  فضا  یسنت  یهااست.  در   یاغلب 
شکل    یو تعامل   ایپو  ییفضا  ،یآموزش  یهای . اما در بازافتدیشده و ثابت معلم محور اتفاق مکنترل
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به    تا دهدیآموزان، به آنان امکان مدانش  یهاییو توانا  ازهایفضا، با در نظر گرفتن ن  ن ی. اردیگیم

ا  یاقهیطر بپردازند. در  به کاوش و تجربه  به عنوان    یفضا خطا  نیمناسب،    ک یدانش آموزان، 
با خطاها آشنا شده و از    دهدیآموزان اجازه مو به دانش  رود، یارزشمند به شمار م  یریادگیمنبع  

 .رندیها درس بگآن 

قطعات   یریادگیغالباً بر    ،یسنت  ی هاها، ساختار و ارائه محتواست. روشتفاوت  ن یتراز مهم  یکی
بر   یمبتن  یبا استفاده از ساختارها ،یآموزش یهای که باز ی اطلاعات تمرکز دارند. در حال یمجزا

 یایدن  با  میمستق  یهاتجربه  نی. ادهندیارائه م  وستهیبستر معنادار و پ  کیتجربه، محتوا را در  
 یم جادیا یو ماندگار تر ریو درک فراگ کندیم  ریدرگ یتر قیدانش آموزان را به طور عم ،یواقع
  یی و فضا  کندیبرطرف م  زیآموزان را ندانش  یاجتماع  یازهاین  ها،یدر باز  یگروه  ی. همکاردینما
 . آوردیاز همسالان فراهم م یریادگیارتباطات و  یبرقرار یبرا

با ارائه    هایاست. باز  یسنت  یهایاب یفراتر از ارز  یآموزش  یهایدر باز  یابیبازخورد و ارز  ن،یهمچن
. در کنندیرا فراهم م  شرفتیآموزان، امکان بهبود عملکرد و پبازخورد مستمر و موقت به دانش

کند تا    کدر کنار معلم عمل کند و به دانش آموزان کم  یمرب  کیبه عنوان    تواندیم  یواقع، باز
 .ابندیدست  شرفتیبا سرعت خود به پ

 یپ  شتریب   یریادگیدر    یباز  کردی رو  تیتوان به اهم  یشده، م  ادی  یهاتفاوت  یاجمال  یبررس  با
شوند. بلکه با  یسنت  یهاروش نیگزیجا توانندینم ییبه تنها هایذکر است که باز ان یبرد. اما شا

  ند یراف  تیفیبهتر و بهبود ک  یریادگیبه اهداف    توان یم  کرد،یدو رو  نیهماهنگ و کارآمد ا  بیترک
 .افتیدست  یریادگی

 ی آموزش یهایباز یبندطبقه در معبد دانش ینقش شگرف باز
بر    یآموزش مبتن  ندیدانش است. در فرا  یایبه دن  زیانگدروازه ورود شگفت  ک ی  قت،یدر حق  ،یباز
کند. اما   لیتبد  ادآوریجذاب و  یات یرا به تجرب دهیچیپ مینهفته است که مفاه لیپتانس نیا ،یباز

م قالب   نی ا  توان یچگونه  در  را  قدرتمند  برا  یهاابزار  هدفمند  و   یریادگیارتقاء    یگوناگون 
  ی آموزش   ی هایانواع مختلف باز  یبندو طبقه  ینوشتار، به بررس  ن یآموزان به کار برد؟ در ادانش

 پرداخت.  میها خواهآن  یاجرا وهیبر اساس اهداف و ش

نوع محتوا و مهارت مورد نظر ممکن   یرا بر مبنا یآموزش یهایباز یبندطبقه ،یکل  دگاهید کی
 ی هامهارت  یارتقا  یبرا  یآموزش  یهایباز  یهادر گروه  توانندیم  هایباز  کرد،یرو  نی. در اسازدیم
افزا  یآموزش  یهای باز  ،یاضیر ت  یتقو  یبرا  یآموزش  یهای باز  ای  ،یزبان  یهامهارت  شیجهت 

بند  یعلم  میمفاه ا  یدسته  از  به زگروه  ن یشوند. هرکدام    م یتقس  یمتعدد  یهارگروهیها خود 
  ،یحساب  اتیعمل   یریادگی  یبرا  ییهایشامل باز  توانندیم  یاضیر  یهای. به طور مثال، بازشوندیم

 و حل مسئله باشند.  یتوسعه تفکر منطق   یبرا ییهایباز ایمرتبط با هندسه،  یهایباز

ا  علاوه اجرا  یگرید  یارهایمع  ،یکل   یبندطبقه  ن یبر  روش  دارند.   تیاهم  زین  ی باز  یمانند 
پا  توانندیم  یآموزش  یهایباز مستق  هیبر  محتوا  میتعامل  فعال  ،یدرس  یبا  صورت   یهات یبه 
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و اجرا شوند. به عنوان مثال،    یخاص، طراح  ی هایسازو مدل  هایسازهیشب  ه یبر پا  ایو    ، یگروه
  د یمف یخیتار ای یاجتماع میفهم مفاه یبرا توانندی( منیآنلا  ای یزی)روم  ینینقش آفر یهایباز

  ، ی واقع  طیآموزان را با شرادانش  توانندیم  شده،یسازهیشب  یآموزش  یهایباشند. در مقابل، باز
ا  ،یکار  یهاطیمح  ای  یعلم  یهاشیآزما  یسازهیمانند شب باز  نیآشنا سازند.  فرصت    ها،ینوع 

 .آورندیامن فراهم م  طیمح ک یرا در  یعمل  یهامهارت  نیو تمر جربهت

آموزان  دانش  یسن  یازهایو ن  یدگیچیرا بر اساس سطح پ  ی آموزش  ی هایباز  توان یم  ن،یهمچن
آموزان  دانش  یبرا  ترده یچیپ  یهایکودکان خردسال و باز  یتر براساده  یهایکرد. باز  یبندطبقه

  ها یباز  یبه نوع و نحوه طراح  تواندیم  یدگیچیتفاوت در سطح پ  نیبا سن بالاتر مناسب هستند. ا
 یی آشنا  ه یکودکان نوپا ممکن است بر پا یآموزش زبان برا  ی هایمربوط شود. به عنوان مثال، باز

تر، ممکن  آموزان بزرگدانش  یزبان برا  یهایکه باز  یشوند، در حال  یها طراحو رنگ  ر یبا تصاو
 ترجمه باشند. ایو   یسینواست شامل حل معما، داستان 

 یبندموجب طبقه  زین  ها،یآموزان در بازمشارکت و تعامل دانش  زانیشده، م  ادیبر موارد    علاوه
 ی که برخ  یمتمرکز هستند، در حال  ستمیبا س  یبر تعامل فرد  ها،یباز  ی. برخشودیم  یگرید
جمع  گر،ید تعامل  همکار  یبر  بازکنندیم  ه یتک  یگروه  یو  آن   ی آموزش  یهای.  در  ها،  که 

  ی همکار   گریکدیبه اهداف مشترک با    دن یرس  یبرا  ای  دهند،یمسابقه م  گر یکدیبا    انآموزدانش
مهارت  توانندیم  کنند،یم رشد  انتقاد  یهمکار  یهابه  تفکر  ا  یو  بر  علاوه  کنند.    ن، یکمک 

  ی ها تیروا  ه یبر پا  توانندیحل مسئله هستند، م یهاکه به دنبال بهبود مهارت یآموزش  یهایباز
 شوند. یحل نوآورانه، طراح یهاتوجه و راهقابل یهاش چال ده،یچیپ

آموزان وابسته است.  خاص دانش یازهایبه درک هدف و ن ،یانتخاب نوع و ساختار باز ت،ینها در
به    ،یآموزش  ی هایباز  یها در طراحجنبه  یو در نظر گرفتن تمام  هایبندطبقه  ن ی ا  قیفهم عم

  ن ی به معلم ا  هایبندطبقه  نی. اکندیآموزان کمک متعلمّ دانش  ش یو افزا  یریادگیبهبود تجربه  
م را  باز  دهدیامکان  برا  یهایتا  گروه  یریادگیاهداف    یمناسب  و  متفاوت،    یسن  یهاخاص 

 .دینما یانتخاب و طراح

 همه یبرا یر یادگ یو  یسرگرم ختنیآم یآموزش یها یباز یطراح
  ی هاگروه  یشوند که برا  یطراح  یا به گونه  توانندیم  ،یریادگی  یایبه دن  یاچهیبه مثابه در  ها،یباز
  ازهایاز ن  قیامر، مستلزم درک عم  نیو موثر واقع شوند. ا  دیخاص، مف  یازهایمختلف و با ن  یسن
 است. یآموزش  یهایباز یهر گروه و تسلط بر اصول طراح یهایژگیو و

  ی روان   ،یکی ولوژیزیف  یهابه تفاوت  دیمختلف، با  یسن  یهاگروه  ی برا  یآموزش  یهایباز  یطراح  در
  ی ری تصو  یهایبه باز  ترنییپا  نیداشت. به عنوان مثال، کودکان در سن  ژهی ها توجه وآن   یو شناخت

که نوجوانان و جوانان، به واسطه    ی در حال  ازمندند، یبا عناصر گوناگون رنگ و صدا ن  یاتیو عمل 
مرتبط با مسائل    یآموزش  یو محتواها  شتریب  یدگیچ یبا پ  ییهای خود، باز  یو عاطف  یرشد شناخت

  ی برا  یآموزش  یهایباز  یبدان معناست که در طراح  نی. ادهندیم  حیرا ترج  شان یازهایروز و ن
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ت یاهم  ایپو یباز  یهاطیمتنوع و مح یجذاب، صداها یکارتون  ی هاتیکودکان، استفاده از شخص

و مسائل   یمحتوا و ارتباط آن با جهان واقع  تینوجوانان، محور  یکه برا  ی دارد، در حال  یاساس
 بخش، عمل کند. تیو جذاب  یزشیعامل انگ کیبه عنوان  تواندیروز، م

مثال،    ی است. برا  یآموز، ضرورخاص هر دانش  یازهایو ن یریادگی  یهاتوجه به تفاوت  ن،یهمچن
لازم   ژه،یو  یازهاین   ای  یریادگیاختلالات    یآموزان دارادانش  یبرا  یآموزش  یهایباز  یدر طراح

د  یبا  یآموزش  یهایتوجه شود. باز  یریادگیپردازش اطلاعات و    وهیها در شآن   یهااست به تفاوت
از روش  یطراح  یابه گونه با استفاده   ،یبصر  یریادگیمانند    ،یریادگی گوناگون    یهاشوند که 

مختلف ارائه محتوا،    یهاوهیش  یریآموزان منتقل کنند. بکارگمطالب را به دانش  ، یو عمل   یداریشن
از تصاو فعال  یقیموس  ها،لمیف  ر،یاز جمله استفاده  افزا  تواندیم  ،یعمل   یهاتیو  و    درک  شیدر 

 مؤثر باشد. یآموزش میمفاه یماندگار

  ار یآموزان بسعملکرد دانش  یابیارز   ی هاتنوع روش  ،یآموزش  ی هایباز  یدر طراح  ن،ی بر ا  علاوه
ابزارها از  تعامل   نینو  یمهم است. استفاده  باز  یو  ارز  ها،یدر  را در    یریادگی  ندیفرا  یابیامکان 

واقع م  یزمان  طراحکندیفراهم  در  س  یبرا  یآموزش  یهایباز  ی.  از  استفاده    ستم یکودکان، 
  ند یاست. در واقع، فرا  ی ضرور  اریبس   ،یریادگی  زه یانگ  تیتقو  ی مثبت برا  ی و بازخوردها  یدهپاداش 

آموزان را حفظ  دانش  یو خودباور  زهیباشد که انگ  یابه گونه  دیبا  ،یآموزش  یهای در باز  یابیارز
 .دیآماده نما  یبعد یهایریادگی یها را براکند و آن 

. ردیمختلف مد نظر قرار گ  یسن  یهاتعامل با گروه  ،یآموزش  ی هایباز  یاست که در طراح  مهم
 انیو تعامل در م  یاجتماع  یهامهارت  تیتقو  یبرا  یگروه  یهایاز باز  توان یبه عنوان مثال، م

 ند و اجرا شو  یطراح  ن یآفلا  ای  نیبه صورت آنلا  توانندیم  ها یباز  نی آموزان استفاده کرد. ادانش
 استفاده کنند.  یریادگیارتقاء تجربه  یروز برا یهایو تکنولوژ دیجد یاز ابزارها توانندیو م

و منابع   زاتیبه تجه  یآموزان، دسترسدانش  یکیتکنولوژ  یهامانند سطح مهارت  یمختلف  عوامل
  ی آموزش   یهایباز  تیدر موفق  ییبالا  ت یاز اهم  زین  ها،یانجام باز  ی و زمان اختصاص داده شده برا

  تور در دس  ها،یباز  یسازادهیو پ  ی عوامل در طراح  نی برخوردارند. لذا لازم است در نظر گرفتن ا
 .ردیکار قرار گ

جنبه  یستیبا  یآموزش  یهای باز  یطراح  ت،ینها  در گرفتن  نظر  در  و    یریادگیمختلف    یهابا 
نهاو هر دانش  یخاص هر گروه سن  یازهاین با  انجام پذ  تیآموز،  و توجه  با آمردیدقت   ختن ی. 

ها  و به آن   تیآموزان تقورا در دانش  یریادگی  زهیو انگ  یذات  لیپتانس  توان یم  ،یریادگیو    یسرگرم
 تعامل داشته باشند. یآموزش میجذاب و موثر با مفاه ی اوهیکرد تا به ش ککم

 ی ر یادگ یو  یباز  ختنیآم دانش ینینقش آفر 
آموزان  تعامل با دانش ینو برا  یراه  س،یتدر  یهادر روش  ی مدرن، به دنبال نوآور یآموزش  یفضا

را به   یریادگی ها،ی باز یذات تیو جذاب ییایبا استفاده از پو ،یبر باز یگشوده است. آموزش مبتن
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نقش    مناسب،ابزارها و امکانات    ان،یم  ن ی. اما در اکندیم لیو لذت تبد زهیسرشار از انگ  ی تجربه ا
 .کنندیم  فایا نی نو کردیرو نیا تیدر موفق یاکننده نییتع

خود را    یهادهیاست که به طراح اجازه دهد ا یابزار و امکانات ازمندین ، یآموزش  یهایباز ی طراح
 ییو کارا  تیفیراستا، انتخاب ابزار مناسب، به ک  نیبکشد. در ا  ریشکل ممکن به تصو  نیبه بهتر

 دارد. ییبسزا ریتاث های باز یینها

  ن یترییافزارها از ابتدانرم  نیهستند. ا  یباز  یطراح  یافزارهامهم ابزارها، نرم  یهااز دسته  یکی
  ، ی سینوو برنامه  ی سازهیشب  یشرفتهیساده، تا امکانات پ  یکیگراف  یمانند طراح  ،یسطوح طراح

مانند   یکیگراف  ی طراح  یافزارها. از نرمآورندیطراحان فراهم م  یاز ابزارها را برا  یعیوس  فیط
طراحان را    ،یباز یهاو انجن یتیونیمانند   یساخت باز  یگرفته تا ابزارها توریلاستریفتوشاپ و ا

باز  هاطیدر خلق مح عناصر جذاب  ادهندیم  یاری  یو  بر  علاوه  و    یسینوبرنامه  یابزارها  ن،ی. 
ا  ،یباز  یسازمنطق منطق  ایپو  یرفتارها  جادیبه  باز  یو  عنکنندیکمک م  یدر  به  مثال،   وان . 
مرتبط است،    یسطح باز  شیآموز به افزاکه در آن، پاسخ درست دانش  یایمنطق باز  ی طراح

 ابزارهاست.  نیاستفاده از ا ازمندین

  ی نقش اساس  یآموزش  یهایباز  ی در خلق و اجرا  زین  یافزارافزارها، امکانات سختبر نرم  علاوه
  ی باز  ی بر تجربه  یمیمستق  ریها، تاثو تبلت  وترها یکامپ  یکیگراف  شیدارند. قدرت پردازش و نما

برا باز  یدارد.  ن  یسازهیشب  ی هایمثال،  ن  دهیچیپ  یهاپردازش  ازمندیشده که   ازمندیهستند، 
کنند.   نیرا در حد مطلوب تام  یباز   ییو پاسخگو  ییایهستند که بتوانند پو  یافزار قدرتمندسخت

نما  طور،نیهم صفحه  نوع  سا  ش،یانتخاب  ک  ز یاز جمله  م  تیفیو  بر    یقیعم  ر یتاث  تواندیآن، 
 آموزان داشته باشد.درک دانش تیو درنها یدارید یتجربه

  ی هاهوشمند، صفحه  یهاهمچون تخته  یکیزیف  یآموزش  ل یو وسا  یتعامل   یهاطیمح  ن،یچنهم
  ی نقش مؤثر  یآموزش  یهایباز  یدر ساخت و اجرا   توانندیم  ،یمجاز  تیواقع  یهاو دستگاه  یلمس

  یطیتا در مح  دهندیآموزان فرصت مکرده و به دانش  تریابزارها، تجربه تعامل را غن  نیکنند. ا  فایا
 دانش خود را به کار برند. ا،یو پو جذاب

  ک یمثال،    یدارد. برا  ریتاث  ازیو محتوا، بر نوع ابزارها و امکانات مورد ن  یانتخاب نوع باز  ن،یهمچن
ن  یعلم  ندیفرا  کی  یسازهیکه هدف آن شب  یآموزش  یباز و    یسازهیشب  یابزارها  ازمندیاست، 

  ی ها تمهار  تیتقو  یتر که روساده   یآموزش  یباز  کیخواهد بود، در مقابل،    ترشرفتهیپ  یسازمدل
 استفاده کند. تر نهیهزکم یتر و ابزارهاتمرکز دارد، ممکن است از امکانات ساده  هیپا

به طراحان    تواندیم  ،یافزارو سخت  یافزارمجموع، استفاده از انواع مختلف ابزارها و امکانات نرم  در
کند،   ریآموزان را درگکنند که نه تنها دانش  یطراح  ییهایکمک کند تا باز  یآموزش  یهایباز

به   توانندیم کاناتابزارها و ام نیمنجر شود. هر کدام از ا  زیمعنا دار و ماندگار ن  یریادگیبلکه به 
 یازهایبا درک ن دیکمک کنند. طراح با یریادگیتعاملات  یایمنحصر بفرد در دن یاتجربه جادیا


