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 مقدمه:
 

کننده هردن، خستکصرفاً با حفظ کردن و تکرار  یریادگیکه  میاما تا به حال تجربه کرده یهمه

 ندیرافو خودشان را در  شوندیم ریگدر یبا موضوع یآموزان وقتچندان مؤثر است. دانشو نه

ه ب ار تیو خلاق یزکتاب، با نی. اشودیو ماندگارتر م ترقیعم یریادگی نند،یبیم یخلق و نوآور

 یهاکه فقط روش ستی. هدف آن نکندیم یآموزش معرف یعنوان دو ابزار قدرتمند برا

درباره  ترقیعم ینشیب ان،یبه شما، معلمان و مرب خواهدیرا آموزش دهد، بلکه م محوریباز

 میان خواهآموزان ارائه کند. ما به شما نشو عملکرد دانش یتفکر انتقاد ت،یخلاق نیارتباط ب

 یاخلاقانه یهاتیآموزان را به فعالدانش محور،یباز یهاداد که چگونه با استفاده از روش

 .میکن یزیرامهموضوعات مختلف برن لیو آنها را به حل مسئله، تفکر نقادانه و تحل میکن قیتشو

تر و کنندهآموزان سرگرمدانش یآموزش را برا ندیفرا ،یو تجرب یعمل یهااستفاده از روش با

به  آموزانتان و توجهدانش یازهایبا شناخت ن ،یکرد. شما به عنوان مرب میخواه اتریپو

و بهبود  تیخلاق شیافزا یبرا یترمناسب یهاکیتکن دیتوانیم ک،یهر  یشخص یهایژگیو

اخت پرد میموضوع خواه نیبه ا نی. همچندیاستفاده کن یدر مراحل مختلف درس اهعملکرد آن

 رد وک جادیو خلاقانه در کلاس درس ا ایپو یریادگی یرا برا یطیتوان مح یکه چگونه م

 ا ارائهآنه یبرا یعمل یهاو راه حل یوجود دارد، بررس ریمس نیرا که در ا یها و موانعچالش

 کننده، خلاق ومستقل، فکر ینوان افرادعآموزان را به است که دانش نیما ا یی. هدف نهامیده

مل تعا یارعنادماطراف خود به طور موفق و  یایکه بتوانند با دن میبا اعتماد به نفس پرورش ده

  داشته باشند.
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 9                                                                                آموزش در بازی انواع و تعریف

 

 :اول بخش

 آموزش در خلاقیت و بازی مبانی 

 :یک فصل

 آموزش در بازی انواع و تعریف 
 

 آموزاندانش یریادگی فیدر ط یباز کماننینقش رنگ

لکرد و گوناگون بر عم یهاوهیبه ش تواندیدر تحول و رشد، م یاتیعنصر ح کیبه مثابه  ،یباز

 ،یو گروه یاصحنه ،یاانهیرا یهایتا باز یزیروم یهایآموزان اثر بگذارد. از بازدانش یریادگی

ات یود، تجربخمنحصر به  یهایژگیبا و کیعرصه وجود دارد که هر  نیدر ا یزیانگتنوع شگفت

آموزان نشدا یریادگی یلگوهااتنوع،  نیا ای. آزندیآموزان رقم مدانش یرا برا یمتفاوت یآموزش

 یهاهبه جنب یو با نگاه ترقیعم یدیپرسش با د نیبه ا دییایب دهد؟یقرار م ریرا تحت تأث

 .میبپرداز هایمختلف باز

 تیبا ماه ،یزیروم یهایآن است. باز یتعامل تیماه ،یباز یهاجنبه نیتراز مهم یکی

آموزان را در دانش یدحل مسئله و تفکر انتقا یهامهارت توانندیم محور،یهمکار ای زیآمرقابت

 یریگمیو تصم ینیبشیپ ،یزیربه برنامه ازین ک،یاستراتژ یهایکنند. به عنوان مثال، باز تیتقو

آموزان با دانش ،یزیروم یهایدر باز ن،ی. همچندهندیآموزان آموزش مرا به دانش عیسر

 .آموزندیتر مو ملموس ترقیرا عم میمفاه ،یواقع یهاتجربه

و  رتریپذانعطاف یآموزش یهاامکان تجربه شرفته،یپ یبا استفاده از فناور ،یاانهیرا یهایباز

 ودرک  توانندیم یاانهیرا یهایباز ،ی. با ارائه بازخورد فورکنندیشده را فراهم م یسازیشخص

 هایازب نیو صدا، ا کیاستفاده از گراف با ن،یآموزان را بهبود بخشند. همچندانش یریادگی

ته نک نیا به دیدهند. اما با شیفزاا یریادگیآموزان را در جهت و علاقه دانش زهیانگ توانندیم

دف هآموزان و با متناسب با سن و سطح دانش دیبا هایباز نیتوجه داشت که استفاده از ا

 .ردیصورت گ شدهیزیرمشخص و برنامه
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آموزان کمک به دانش توانندیم خ،یو تار اتیهنر، ادب یهادر درس ژهیبه و ،یاصحنه یهایباز

 ،یاصحنه یهایتجربه کنند. باز تریو تجسم ترینیع یرا به شکل یانتزاع میکنند تا مفاه

 یهاهارتمحال  نیدر ع سازند،یآموزان مخودجوش دانش انیو ب تیخلاق یبرا ییفضا

و  یپردازتیشخص تیبا محور ییهای. بازکنندیم تیرا تقو یگروه یمکارو ه یارتباط

 ود آشنا کنند.اطراف خ یایآموزان را با دندانش توانندیم ،ییسراداستان

 یئله گروهارتباط و حل مس ،یهمکار یهابه توسعه مهارت توانندیم زین یگروه یهایباز

گرفتن  و با در نظر میت کیک نقش خود در آموزان با دردانش ها،ینوع باز نیکمک کنند. در ا

 دتوانیم ،یباز نوع نیگروه عمل کنند. ا کیاز  یتا به عنوان بخش رندیگیم ادی گران،ید دگاهید

 آموزان توسعه دهد.دانش یرا برا یمهم یو ارتباط یاجتماع یهاارتمه

 تعامل، و تیعالبر ف یتجربه، مبتن یهاارائه فرصت قیاز طر ها،یانواع مختلف باز ت،ینها در

را  یعانتزا میمفاه ،یتعامل یهاتجربه نی. اکنندیو ماندگار م ایآموزان پودانش یرا برا یریادگی

 .انجامندیآموزان مبهتر دانش یریادگیکرده و به  لیو ملموس تبد یعمل اتیبه تجرب

 نیهمچن آموزان، وآن بر نوع تفکر دانش ریتأث ،ینحوه استفاده از هر نوع باز ترقیدق یبررس

 یریادگی ندیفرا تیموجب بهبود و تقو تواندیهر کلاس، م یو گروه یفرد یازهایتوجه به ن

ز جمله در آموزش، ا هایباز یریدر انتخاب نوع و نحوه بکارگ یو هوشمند یریپذشود. انعطاف

 است. ریمس نیدر ا یدیکل یرهافاکتو

 ریفراگ یآموزش یهایباز یها: طراحمهارت ینیآفرنقش

ذاب و ج یقابل دسترس ییسطح از توانا آموزان با هردانش یکه برا یآموزش یهایباز یطراح

 ست،ین یباز یسازصرفاً ساده یامر به معنا نیو خلاقانه است. ا ریفراگ یکردیرو ازمندیباشند، ن

کر و تف یریادگی یهاوهیو توجه به تنوع در ش یریادگیمختلف  یازهایاز ن قیبلکه درک عم

وح آموزان با سطکه دانش کندیرا فراهم م یمؤثر، بستر یآموزش یباز کیاست.  آموزاندانش

 را جذب کنند. دیگوناگون، بتوانند با درک و مشارکت فعال، دانش جد ییتوانا

است.  «یریپذانعطاف» ر،یفراگ یآموزش یهایباز یها در طراحمولفه نیتریدیاز کل یکی

آموزان امکان به دانش ،یباز یدگیچیو پ یسطح دشوار میتنظ یبرا ییسازوکارها یطراح

 یهایروند. به عنوان مثال، در باز شیپ یریادگی ریخود، در مس وهیتا با سرعت و ش دهدیم
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 ییآموزان با توانابهره برد. دانش «یجیمراحل تدر»و  «یبندسطح»از  توانیم ک،یاستراتژ

و سپس به سمت  رندیرا فرا بگ هیاول یهاگام ،یتر بازبا انجام مراحل ساده توانندیکمتر، م

 حرکت کنند. ترشرفتهیمراحل پ

گسترش  یراب «یاریهم»و  «یهمکار» یهازمیاز مکان توانیم ،یسطح دشوار میبر تنظ علاوه

آموزان حالت، دانش نیآموزان بهره گرفت. در ادانش نیتعامل ب یبرا ییهافرصت جادیو ا یباز

 ای بالاتر ییبا سطح توانا یآموزانمختلف با دانش یهامیدر ت توانندیم ییبا سطوح مختلف توانا

که در  د. مهم استاستفاده کنن شتریب یریادگی یبرا گریکدی اتیتعامل کنند و از تجرب ترنییپا

 شوند. عیبه صورت متقارن و هدفمند توز هاتیمسئول ها،یگونه همکار نیا

 نیهستند. ا ریفراگ یآموزش یهایباز ریناپذییبخش جدا گریمؤثر د« بازخورد یهازمیمکان»

 یه جاد بدهند. بدر مورد عملکرد خو ین اطلاعات واضح و فورآموزابه دانش دیبازخوردها با

هدفمند  یهاییآموزان راهنمابه دانش دیبازخورد با نیغلط، ا ای حیتمرکز صرف بر پاسخ صح

ود که ش یطراح یاشرفت و اصلاح اشتباهات ارائه دهد. مهم است که بازخورد به گونهیپ یبرا

عتماد به نفس و ا زهیها انگه آنآن ب ینکنند و بجا یدیناام ای یآموزان احساس شرمساردانش

 بدهد. یشتریب

آموزان به دانش تواندیم «یو تجسم یبصر یراهبردها»با استفاده از  هایباز یطراح ن،یهمچن

، مثال یرارا بهتر درک کنند. ب دهیچیپ میمختلف، کمک کند تا مفاه یریادگی یهابا سبک

. اده کرداستف میمفاه حیتشر یبرا یسه بعد یهاو مدل دئوها،یو ر،یاز نمودارها، تصاو توانیم

ا به ر میفاهم ،یبصر یابزارها نیتوانند با استفاده از ا یمختلف م یها ییبا توانا آموزاندانش

 خود درک کنند. یریادگی یمتناسب با روش ها یا وهیش

 ریآموزان درگشوند که دانش یطراح یابه گونه ،یآموزش یهایمهم است که باز ت،ینها در

ده از تا با استفا دهندیآموزان فرصت مبه دانش هاتیفعال نیشوند. ا« حل مسئله» یهاتیفعال

موارد، بر  نیا یه. همابندیدست  یخلاقانه و ابتکار یهاحل مسئله خود، به راه حل یهامهارت

 ت.هد گذاشخوا ریتأث یدرس یمحتوا یریادگیدر کنار  ت،یو خلاق یانتقاد یهامهارت تیقوت
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 پنهان آموزش نهی: گنجتیو خلاق ینیآفرنقش

 ،یوزشآم یاست. هر باز قیتوجه دق ازمندیو ن یاتیح یآموزش، امر یمناسب برا یباز انتخاب

 شهیر ،یخوانهم نیخوان باشد. اراستا و همهم یبا محتوا و اهداف آموزش دیابزار، با کیمثابه به

 یهاهبرنام یو اجرا یدر طراح یرد که شناخت و درک آنها، نقش شگرفدا ییهادر ملاک

 خلاق و اثرگذار دارد. یآموزش

مناسب،  یباز کیآموزان است. دانش یسنجش سطح درک و آمادگ ،یاساس یهااز ملاک یکی

 نی. اردیآنان قرار گ یهاییر سطح تواناد یآموزان باشد و به نحودانش یفراتر از توان ذهن دینبا

 "یزندانه باانتخاب هوشم" یِبلکه تداع ست،ین زیاز حد ن شیب یسازساده یمساله، به معنا

موجب  تواندیو دشوار، م دهیچیپ یهای. بازسازدیهمراه م زهیاست که درکِ مطالب را با انگ

ا از آموزان ردانش تواندیساده، م اریبس یهایکه باز یو عدم مشارکت شود، در حال یدلسرد

 تفکر محروم سازد. ندیو فرا یتجربه اکتشاف

 میفاهبا هدف، محتوا و م دیبا یاست. هر باز یبا هدف آموزش یمناسبت باز گر،ید ملاک

 میقمست به صورت دیبا یکه باز ستیتنگاتنگ، به معنا ن یرابطه نیمرتبط باشد. ا یآموزش

ا با ر میبه مفاه یابیآموزان امکان دستدانش به دیبا یرا آموزش دهد. بلکه باز میمفاه

 ،یاضیر میآموزش مفاه یمحور فراهم کند. به عنوان مثال، برا تیقنو و خلا یهاروش

باط و جذاب، ارت یآموزان با اعداد و اشکال، به صورت عملشده که دانش یطراح ییهایباز

 یرگذاریتاث ،یتئور یهانسبت به آموزش م،یو تجربه مستق یدرک عمل نیبرقرار کنند. ا

 دارد. یریچشمگ

به  دیاب یازب کیدارند.  ییبالا تیاهم زین یو رفتار یروان یارهایدو ملاک، مع نیکنار ا در

ب مناس یطیآموزان منجر گردد. محدر دانش زهیو انگ یشود که به احساس شاد یطراح ینحو

 یوسعهتبه  دیبا یباز ن،یموزان لازم است. همچنآتعامل و مشارکت دانش جادیا یبرا خطریو ب

مونه، آموزان کمک کند. به عنوان ندر دانش ت،یو خلاق یحل مسئله، تفکر انتقاد یهامهارت

 اریسب نهیزم نیدر ا کند،یدعوت م یمکارهآموزان را به رقابت و که دانش ،یتعامل یهایباز

 موثر هستند.
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وجه به ترخوردار است. با ب یادیز تیآموزان از اهمدانش یگوناگون یبرا یباز یطراح ن،یهمچن

 یآموزان داراآموزان )به عنوان مثال، دانشخاص دانش یازهایو توجه به ن یفرد یهاتفاوت

 جادیا سترس ودهمه افراد قابل  یباشد که برا یابه گونه دیبا ی(، انتخاب بازژهیو یازهاین

است  یباز یدر طراح یریپذانعطاف یامر به معنا نیبرابر باشد. ا یریادگی یهافرصت یدهکنن

 شارکت به وجود آورد.و م یریادگیمختلف، فرصت  یهاییآموزان با توانادانش یتا برا

 ،جیانت یاست. بررس یضرور یهم امر یپس از انجام باز یبه سنجش بازخورد و بررس توجه

ا ارزش ب اریبس ندهیآ یهایباز یبهبود و توسعه یآموزان، برامشارکت و بازخورد دانش زانیم

در  نقاط قوت آنها تیآموزان و تقورفع مشکلات دانش یمناسب برا یاست. ارائه راهکارها

 یاونهگبه  د،نیفرآ نی. ابخشدیم تیرا تقو یارائه بازخورد در باز یجهینت ،یریادگی ندیفرا

 .شودیآنها م یاثر بخش شیو افزا هایباز تیفیک یمداوم، سبب ارتقا

مثال،  نوانعخاص انجام شود. به  یآموزش تیبا توجه به موقع یمهم است که انتخاب باز اریبس

نتخاب آموزان تمرکز دارد، ادانش یو همفکر یهمکار تیتقو یکه بر رو یآموزش یادر برنامه

اف به اهد یامر، بستگ نیاست. ا یهستند، ضرور یگروه یهمکار ازمندیکه ن ییهایباز

 ییالاب تیعوامل، از اهم نیبا در نظر گرفتن ا یباز یکلاس دارد و طراح طیو مح یآموزش

 برخوردار است.

 حل مسئله دانش آموزان یتوانمند یدر ارتقا ینقش شگرف باز

جوانان نو وکودکان  یو عاطف یدر توسعه شناخت یاتیح ینقش ح،یو تفر یفراتر از سرگرم ،یباز

 یهاارتمه تیوتق یبرا یبه عنوان ابزار ارزشمند یآموزش یهایباز ان،یم نیدر ا. کندیم فایا

 رد؟یگیچگونه صورت م ندیفرا نی. اکنندیآموزان عمل محل مسئله در دانش

است.  یتجرب یریادگی یفراهم کردن بسترها ،یآموزش یهایباز یدیکل یهااز جنبه یکی

با  ،یشده در باز یسازهیو شب زیبرانگچالش یهاتیآموزان با قرار گرفتن در موقعدانش

خلاقانه است.  یراهکارها جادیو ا یکه مستلزم تفکر انتقاد شوندیروبرو م یمتنوع یهاچالش

رو  شیمجبور است با کمبود منابع و موانع پ کیاستراتژ یباز کیدر  یدانش آموز دیتصور کن

نوآورانه،  یهاراه حل یو جستجو ط،یشرا لیو تحل هیآزمون و خطا، تجز ندیمواجه شود؛ او با فرا

با  سهیدر مقا ،یتجربه عمل نی. اکندیم تیحل مسئله خود را تقو یهامهارت جیبه تدر
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 ییحافظه و توانا یبر رو یشتریب یماندگار ریتأث ،یتئور یهاوزشآم قیصرف از طر یریادگی

 دارد. یریادگی

آموزان فراهم شتوسعه تفکر خلاقانه در دان یبرا ییهافرصت یآموزش یهایباز ن،یبر ا علاوه

 لیرش تخپرو ومختلف،  میمفاه نیارتباطات ب جادیدانش آموزان با ا ند،یفرا نی. در اآورندیم

که  ییهایر بازلاً دحل مسئله ارائه دهند. مث یبرا ینوآورانه و ابتکار یراهکارها توانندیخود، م

با  شده، نییتع شیاز پ یلگوهاصرفاً تکرار ا یآموزان به جاو ساخت دارند، دانش یبه طراح ازین

 نی. اشوندیم ریدرگ تیبا خلاق د،یجد یهاخلاقانه و خلق راه حل یراهکارها یجستجو برا

 .کندیم تیتقو یادیحل مسئله را به شکل بن تیقابل ند،یفرآ

 یهمکار و یارتباط یهاآموزان در توسعه مهارتبه دانش توانندیم یآموزش یهایباز ن،یهمچن

 خود تعامل برقرار یهایمیتآموزان با همدانش ،یگروه یهایاز باز یاریکمک کنند. در بس زین

 نی. اکنندیو در جهت حل مسئله مشترک تلاش م شنوند،ینظرات مختلف را م کنند،یم

. به کنندیم تیآموزان تقومذاکره، مشارکت، و توافق را در دانش یهامهارت ،یاجتماعتعاملات 

و  هدف مشترک، نییعت ف،یوظا میتقس یآموزان برادانش ،یتیریمد یهایعنوان مثال، در باز

 یثره نحو موبدانش آموزان  ند،یفرآ نیو در ا کنندیم یهمکار گریکدیبا  یگروه یریگمیتصم

 دهند. یمسئله خود را رشد م لح یمهارت ها

ع مختلف آموزان را در مواجهه با انوادانش توانندیم یآموزش یهایموارد، باز نیبر ا علاوه

ه ب شهیمناسب هم یهاموضوع که راه حل نینامتعارف، مقاوم کنند. درک ا طیها و شراچالش

. بصورت شودیه مآموزش داد یعیبه طور طب هایرسند، در باز یو مشخص نم نیروش مع کی

 و در ندریس بگکه از اشتباهات خود در آموزندیم ،یبا تجربه شکست در باز آموزانمثال، دانش

 ج،یدربه ت ن،یریتلخ و ش یهاتجربه نیکنند. ا شیرا آزما یبهتر یراهکارها ،یبعد یهاتلاش

 .کندیتر مآماده ،یواقع یدشوار در زندگ طیمواجهه با شرا یها را براآن

ها در کنند و به آن ریآموزان را درگدانش یبه طور قابل توجه توانندیم یآموزش یهایباز

عه در توس یدیو مشارکت فعال، عنصر کل یریدرگ نیفعال و مؤثر کمک کنند. ا یریادگی

 حل مسئله است. یهامهارت
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 آموزاندانش یذهن یهادر نگارش داستان ینقش شگرف باز

 یوز، بازامر انسان بوده است. در آموزش یرشد شناخت یقدرتمند برا یارابز رباز،یاز د ،یباز

تفکر  کیدر تحر یاساس ینقش تواندیاست که م یادهیبلکه پد ست،ین یتنها سرگرم گرید

 یهامسیمکان قیطر از ،ینقش چند وجه نیکند. ا فایآموزان ادانش تیخلاق تیو تقو یانتقاد

 .ابدییم ودنم ،یمختلف

ت. در خطا اس وآزمون  یو شرط برا دیقیآزاد و ب ییفضا جادیا ،یباز یاتیح یهااز جنبه یکی

خلاق،  یهاراه حل افتنیو  دیجد یهادهیکردن در ا سکیبا ر توانندیآموزان مفضا، دانش نیا

به  ،یوانر تیو امن یحس آزاد نیاشتباه، ذهن خود را پرورش دهند. ا ایبدون ترس از قضاوت 

 ییموجبات شکوفا تواندیبرخوردار است و م ییبالا تیاز اهم ،یآموزش یهاطیدر محژه یو

آموزان با ها دانشکه در آن ،یتعامل یهایازبآموزان را فراهم آورد. نهفته در دانش یاستعدادها

 .کنند تیرا تقو یاراز حل مسئله و همک یادهیچیپ یهاسمیمکان توانندیتعامل دارند، م گریکدی

 توانندیمخاص،  یو ساختارها نیقوان میبا تنظ ،یرقابت یهایکه باز دهدینشان م قاتیقتح

 نید. اتقا دهنآنان را ار یکیتاکت و کیاستراتژ یهاییداده و توانا شیآموزان را افزادانش زهیانگ

ل ا استدلاو ب رندیها و موانع قرار بگتا در مقابل چالش دهندیآموزان فرصت مبه دانش ها،یباز

 خلاقانه بپردازند. یهاراه حل افتنیبه  قیدق لیو تحل یمنطق

ه مسائل متنوع نسبت ب یهادگاهید جادیآموزان در ابه دانش توانندیم هایباز ن،یبر ا علاوه

مله جمختلف، از  یهادگاهیز دآموزان مجبورند ادانش ها،یاز باز یاریکمک کنند. در بس

وند. شمواجه  موضوع کیاز  یگریکنند و با درک د شهیخود، اند یمخالف با باورها یهادگاهید

 .دارند ینقش موثر تیو خلاق یدر توسعه تفکر انتقاد ،یچند وجه یهادگاهید نیا

جرد و م دهیچیپ میا مفاهتا به طور ملموس ب کنندیآموزان کمک مبه دانش هایباز ن،یهمچن

 توانندیند، مط هستدر ارتبا یعلم ای یخیتار یکه با موضوع ییهایباز ارتباط برقرار کنند. مثلاً،

 نیادرک کنند و  ینیو ع یرت تجسمرا به صو یانتزاع میآموزان کمک کنند تا مفاهبه دانش

 .سازدیموثرتر م اریرا بس یریادگی ندیفرا ،یریتصو درک

 دگاهیآن، و در کنار آن از د یهایژگیو و یمناسب با نوع باز یااست که به گونه مهم

در  تواندیو منظم م افتهیساختار یهایرشد کودک و نوجوان بهره برد. باز یشناسروان


