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 مقدمه:
 
 

 ن،جایز هپر ا ییخشک و خسته کننده، بلکه ماجرا فهیوظ کینه  گرید یریگادی: دیفکرش را بکن

ان ج "آموزش ییمثلث طلا"است که با مفهوم  ییایهمان رو قاًیدق نیکشف و لذت باشد. ا

تاب ک نیا یاصل یهادواژهیسه واژه، نه تنها کل نی. ایو هوش مصنوع ،یریادگی ،ی: بازردیگیم

 خواهدیکه م دهندیم لیدر آموزش را تشک یدیجد میپارادا یاصل یهاستون لکههستند، ب

 متحول کند. شیهاشهیرا از ر یریادگی

 ین براانسا یذات اقیکه شور و اشت یقدرتمند یرویقرار دارد؛ ن "یباز"مثلث،  نیرأس ا در

 یطیحبلکه م کنند،یکننده منه تنها آموزش را سرگرم های. بازکندیم داریرا ب شیو آزما یکنجکاو

 انیاپ یشکست به معنا ها،یباز یای. در دنآورندیخطا کردن، تکرار و کشف را فراهم م یامن برا

 کی یرااست که ب یهمان نگرش قاًیدق نیو بهبود است، و ا یریادگی یبرا یبلکه فرصت ست،ین

 دهندیم شیفزاا را مانزهیانگ کنند،یم ریما را درگ هایلازم است. باز داریموثر و پا یریادگی ندیفرآ

 .میاموزیرا ب میمفاه نیترقیعم م،یمتوجه شو نکهیبدون ا شوندیو باعث م

 قیش عماست که دان ییجا نجای. ایآموزش ندیهر فرآ یاست؛ قلب تپنده "یریادگی"دوم،  ضلع

 لیماست؛ تبد ییف نهاهد یریادگی. افتدیاتفاق م یو درک واقع رندیگیها شکل ممهارت شود،یم

 یریادگی یموتور محرکه هایتر از خودمان. بازمنعطف وتر، توانمندتر آگاه یابه نسخه شدن

ل دانش شف، به دنبالذت ک ینمره، بلکه برا یتا ما نه برا کنندیور مرا شعله اقیو اشت شوندیم

 .میبرو

 ییاتوان اب ی. هوش مصنوعونددیپیبه حال م ندهیکه آ نجاستی؛ ا"یهوش مصنوع"اما ضلع سوم،  و

را  یریادگیند، هوشم یبازخوردها یمحتوا و ارائه یسازیها، شخصداده لیدر تحل رشینظیب

شما را  یریادگیدر دسترس که سبک  شهیهم یمعلم خصوص کی دی. تصور کنکندیمتحول م

 ی. هوش مصنوعکندیبه شما کمک م تانیهاو در ضعف کندیم تیقوتتان را تقو اطنق شناسد،یم

که  یاجربهکند، ت میآموز تنظهر دانش قیسرعت و علا ازها،یمتناسب با ن قاًیمحتوا را دق اندتویم

 یریادگی یرهایمس توانندیهوشمند م یهاستمیس نیاست. ا رممکنیغ باًیتقر یدر آموزش سنت

ا از رمسئله  و حل تیخلاق یفراهم آورند و حت نیتمر یبرا ییخلق کنند، ابزارها یدفرمنحصربه

 کنند. تیشده تقو یسازهیشب یهاطیمح قیرط

 شود،یم بیترک یریادگیبا  یباز ی. وقتافتدیسه ضلع اتفاق م نیا وندیدر پ ،یواقع یجادو اما

آن  شود،یمعادله اضافه م نیبه ا یهوش مصنوع یو وقت کندیخلق م ینشدنفراموش یاتجربه

 هینظر کیفقط  ،ییمثلث طلا نی. ارساندیم ییو کارا یاز اثربخش سابقهیب یتجربه را به سطح



تر، بخشلذت تر،یکه در آن آموزش، فرد یاندهیساختن آ یاست برا یراه یست؛ نقشهین

 دهیچیپ یایدن یتا برا کندیبه ما کمک م کردیرو نیموثرتر خواهد بود. ا تینهایو ب رتریپذدسترس

 اریبلکه هم ب،ینه رق یه در آن هوش مصنوعک ییایدن م؛یامروز و فردا، آماده شو رییو در حال تغ

 است. یریادگی انیپایب ریدر مس انسان

ن آن پنها یایاز زوا م،یکنیسفر م "ییمثلث طلا" نیکتاب، قدم به قدم با هم به عمق ا نیا در

راه  تواندیم یو هوش مصنوع یریادگی ،یهوشمندانه باز بیچگونه ترک مینیبیو م میداریپرده برم

 ادگرفتنی عاشق بلکه د،اموزنیهموار کند، تا آنها نه تنها آنچه را لازم است ب ندهیآ یهانسل یرا برا

  آموزش؟ دیجد یهاکشف افق یبرا دیاباشند. آماده
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 میتعل نیابزار نو ،یوزشآم یهایدر کلاس درس: باز یریادگی ینینقش آفر
 وفعال  یریادگیارتقاء  یبرا یبلکه ابزار قدرتمند ستند،ین یصرفاً سرگرم گرید ،یآموزش یهایباز

 یها، توجه به جنبهابزار در کلاس درس نیاز ا یورحداکثر بهره یاند. براشده یسازیشخص
 است. یاتیح یوش مصنوعه یهایو توانمند یریادگی یشناسدانش روان ،یباز یگوناگون طراح

 دگانرنیادگی یازهایو ن یاز اهداف آموزش قیمستلزم درک عم ،یآموزش یهایانواع باز یریبکارگ
ه استفاده کرد ک یایسازهیو شب کیاستراتژ یهایاز باز توانیم ،یاضیر یریادگی یاست. مثلاً، برا

لوم، ع س. در درکندیخش آشنا مبو لذت یبه صورت عمل یاضیمختلف ر میآموزان را با مفاهدانش
 و به وجود آوردن دهیچیپ میآموزان در درک مفاهبه دانش توانندیم ینینقش آفر یهایباز

 تیوتق یمناسب برا یابزار ،یپازل و فکر یهایباز ن،یکمک کنند. همچن یارتباطات منطق
 هستند. یحل مسئله و تفکر انتقاد یهامهارت

 یریادگی یهاو سبک یفرد یهابه تفاوت دیر کلاس درس، باد هایباز نیا یریبکارگ در
و  برندیلذت م یگروه یهایآموزان از بازدانش یخآموزان توجه شود. به عنوان مثال، بردانش

 دیبا هایزبا یطراح ن،یمشارکت کنند. همچن هایدر باز یبه صورت انفراد دهندیم حیترج یبرخ
 میآموزان تنظمتناسب با سطح دانش و یجیها به صورت تدرداشها و پاباشد که چالش یاهبه گون
 شوند.

و  یزیرشهدر کلاس درس، نق یآموزش یهایدر استفاده از باز یدیکل یهااز جنبه گرید یکی
 ر گرفتهم در نظبه طور منظ یاز برنامه درس یبه عنوان بخش دیبا هایاست. باز قیدق یزیربرنامه

 بهو  مختلف یهایاز باز توانیم ،ی. با توجه به موضوعات درسیاضاف تیفعال کیشوند، نه صرفاً 
 ن،یچن. همفتدیباتفاق  یمتنوع یهادر بستر یریادگیصورت گوناگون در هر جلسه استفاده کرد، تا 

در  آموزان رادانش تواندیدارد و م ییبسزا تیاهم ،یمعلم، در هر باز یو موثر از سو یبازخورد فور
 کمک کند. میاهدرک بهتر مف

شده  یسازیشخص ،یبا کمک هوش مصنوع تواندیدر کلاس درس، م یآموزش یهایاز باز استفاده
 یهاانش و مهارتددرباره  یمختلف یهاداده توانندیم یهوش مصنوع یهاتمیو مؤثرتر شود. الگور

 نیند. اکن میتنظ هر فرد، یریادگیح و سط ازیرا براساس ن یکرده و باز یآورآموزان را جمعدانش
نها آموزان را ارائه دهد و به آمتناسب با سطح دانش یهاچالش ،یکه باز شودیباعث م یژگیو

 .ردیصورت گ یتربه نحو مطلوب یریادگیارائه کند، تا  یاشده یسازیبازخورد شخص
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و  فعال یریادگیبه  تواندیم ،یآموزش طیدر مح یآموزش یهایباز یریبکارگ جه،ینت در
گرفتن  در نظر ق،یدق یزیربا برنامه هایباز نیکه ا یشده منجر شود. به شرط یسازیخصش

در  یعوش مصنوه یبانیلحاظ شوند، و با پشت یدر برنامه درس یو به صورت ادغام یفرد یهاتفاوت
 منجر یریادگیدر بهبود  یاقابل ملاحظه جیآموز، به نتاسطح دانش هر دانش باجهت انطباق 

 د.خواهد ش

 مناسب یآموزش یهای: انتخاب بازمیتعل یهانغمه
ت. اس یمتعدد یهاو مستلزم توجه به مولفه دهیچیپ یندیمناسب، فرا یآموزش یهایباز انتخاب

 و یروانشناخت یهایژگیبلکه به و شود،یمحدود نم یلیتنها به سن و سطح تحص ،یانتخاب باز
 یبرا یدابزار قدرتمن به عنوان دیبا یآموزش یهایگره خورده است. باز زیآموزان ندانش یآموزش

 گذران وقت. یبرا یالهیتفکر عمل کنند، نه صرفاً وس کیو تحر یریادگی رتقاءا
ست. ظر امورد ن یلیو سطح تحص یگروه سن یآموزش یازهاین قیمهم، شناخت دق یارهایاز مع یکی

آموزان دوره دانش یمناسب برا یهایازبا ب ،ییآموزان دوره ابتدادانش یشده برا یطراح یهایباز
 یبرا م،یو درک مفاه یدارند. درک سطوح شناخت یاساس یهاتفاوت رستان،یدب یمتوسطه و حت

آموزان دانش یشده برا یطراح یهایمثال، باز یاست. برا یدیمناسب، کل یهایباز یاحطر
و  یال هندساشک صیتشخ ،یاضیمانند حل مسائل ساده ر هیپا یهامهارت تیبر تقو دیبا یدبستان

به  دیتر، بابالا یهادوره یمناسب برا یهایتمرکز داشته باشند. در مقابل، باز هیاول میشناخت مفاه
 بپردازند. یانتزاع میو مفاه تردهیچیپ یهاالشچ
 زین ل،یو تحل هیتجز ییل مسئله، و تواناح ،یآموزان، همچون تفکر انتقاددانش یشناخت یهایژگیو

وسعه تشوند که به  یطراح یابه گونه دیبا یآموزش یهایدارد. باز ینقش اساس هایانتخاب بازدر 
و  لهل مسئح ییتوانا توانندیشده، م یسازهیشب یهایکمک کنند. مثلاً، باز هایژگیو نیا

 یدنتقااتفکر  تیبه تقو زین ،یو فکر یپازل یهایآموزان پرورش دهند. بازرا در دانش یریگمیتصم
 .کنندیحل مسئله کمک م یهاو مهارت

 یدارد. برخ یتخاب بازدر ان یآموز، نقش مهمهر دانش یریادگیو سبک  تیشخص ن،یبر ا علاوه
 برند،یخود بهره م یهایکلاسبا هم یو از همکار برندیلذت م یگروه یهایآموزان از بازدانش
در  تن تنوعکنند. در نظر گرف تیفعال یدبه صورت انفرا دهندیم حیترج گر،ید یبرخ کهیدرحال
ار، مثل با تنوع در شکل و ساخت یهایمنظور، باز نیاست. به ا یضرور ،یریادگی یهاسبک

 یزهاایبه ن ییخگوبه پاس توانندیم ،یرقابت یهایو باز ینیآفرنقش یهایباز ،یتعامل یهایباز
 آموزان کمک کنند.مختلف دانش

 یآموزش هدافابا  دیبا یدر انتخاب است. هر باز یمهم اریمع زین یر بازه یهدف آموزش ت،ینها در
. کند تیا آن درس، هدابمرتبط  میو درک مفاه یریادگیآموزان را به درس مرتبط باشد و دانش

 باطاترتا جادیو ا دهیچیپ میبه درک مفاه توانندیم ینیآفرنقش یهایدرس علوم، باز یمثلاً، برا
آن  میو مفاه یاضیآموزش ر یبرا کیاستراتژ یهایباز کهیدر حالکمک کنند.  یمنطق

 ترند.مناسب
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ز ا یاهاست که دانش و تجربه معلم، آگ یچند وجه یندیمناسب، فرا یانتخاب باز جه،ینت در

ظر نبا هم در  دیبا ،یباز یزشآموزان و هدف آمودانش یکودک، توجه به سطح شناخت یروانشناس
 شود. لیتبد یریادگیمؤثر در  یه ابزارب یگرفته شوند تا باز

 آموزانو حل مسئله در دانش یتفکر انتقاد نشیدر آفر ینقش باز
تفکر  یهاهارتمدر پرورش  یاتیح ینقش تواندیم شه،یاند یایدن یبه سو یاچهیبه مثابه در ،یباز

 یادو ش تیقاز خلا سرشار یهنر، نه تنها لحظات نیکند. ا فایآموزان او حل مسئله در دانش یانتقاد
 وجود هب دهیچیو حل مسائل پ یذهن یهاییپرورش توانا یرا برا ییبلکه فضا زند،یرا رقم م

 .است یدیاز آنها کل کیو استفاده استراتژ هایباز یهدف، طراح نیبه ا لین ی. براآوردیم
 آموزان ران دانشهکرد که ذ یطراح یطور دهیچیهوشمندانه و پ یهارا با چالش هایباز دیبا ابتدا

 نیپرورش ا یمؤثر برا یهااز راه یکی شده،یسازهیشب یهایبه کار اندازد. استفاده از باز
و  شوندیمروبرو  دهیچیو مسائل پ یواقع یهاتیآموزان با موقعدانش ها،یباز نیهاست. در امهارت

 یهایباز ثلاً،رائه دهند. محل آن ا یبرا ییو دانش خود، راهکارها اتیبا استفاده از تجرب دیبا
و  کنندیمختلف مواجه م طیدر شرا یریگمیتصم یهاآموزان را با چالشاقتصاد، دانش یسازهیشب

 .اموزندیحل مسئله را ب یهاکیتا تاکت کنندیبه آنها کمک م
ان را آموزدانش ها،یباز نیدارند. ا یتفکر انتقاد تیدر تقو ینقش مهم زین یو فکر یپازل یهایباز

نوآورانه و  یهاحلتا به دنبال راه کنندیو به آنها کمک م کنندیگوناگون روبرو م یهابا چالش
استنباط و  ل،یو تحل هیآموزان را وادار به تجزدانش ،یمنطق یهامثال، پازل یخلاقانه بگردند. برا

به  تواندیف، مختلمرتبط با دروس م یهابا موضوع ییهاپازل ی. طراحکنندیالگوها م ییشناسا
 کمک کند. یعمل یهابا تجربه میارتباط دادن مفاه

به  ها،یباز نیمؤثر است. ا یراهبردها گریاز د زیباز و متنوع ن یبا ساختارها ییهایباز یطراح
با  شده، نییتع شیاز پ یهادنبال کردن راه حل یتا به جا دهندیامکان را م نیآموزان ادانش
 یهایدست در باز نیاز ا یمتعدد یهاها پاسخ دهند. مثاله چالشب تیو خلاق ینوآور
با  توانندیم م،یو تجربه مستق ینیآفرآموزان با نقشدانش ها،یباز نیوجود دارد. در ا ،ینیآفرنقش

 نوآورانه و خلاقانه روبرو شوند. یاوهیمختلف به ش یهامشکلات و چالش
 ندیه فرآب ح،یتمرکز صرف بر پاسخ صح یبه جا ها،یازب یتوجه داشت که در اجرا دیبا ن،یهمچن

خود و  یهاستدلالاارائه  یآموزان برادانش قیداده شود. تشو تیتفکر و روش حل مسئله اهم
 آموزان بهانشدارائه شده توسط  یو نقد راهکارها یاست. بررس یدیراستا کل نیدر ا ج،ینتا ریتفس

 .کندیکمک م نیگزیجا یهاخود و درک راه حل یهاآنها در درک نقاط قوت و ضعف روش
 دیاسئله، بو حل م یتفکر انتقاد یهاآموزش و پرورش مهارت یبرا یبه عنوان ابزار یاز باز استفاده

 ی. استفادهردیورت گص یآموزان و هدف آموزشخاص دانش یهایژگیبا دقت و توجه به و
 ودرتمند ق یابزار تواندیم افته،یظم و ساختارمن سیگوناگون، در کنار تدر یهایهوشمندانه از باز

 آموزان باشد.و حل مسئله در دانش یتفکر انتقاد یهاپرورش مهارت یجذاب برا
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 آموزانو مشارکت دانش زهیانگ کیدر تحر ینقش باز
 ندیاآموزان در فرنشو مشارکت دا زهیانگ شیدر افزا تواندیقدرتمند، م زوریکاتال کیبه مثابه  ،یباز
 ندیفرا آموزان دردانش یرشدگیدرگ شینقش، نه تنها به افزا نیکند. ا فایا یاتیح ینقش ،یموزشآ
 .کندیلق مخ زین اتعامل و مشارکت فعال ر یبرا یدواریو پرام ایپو ییبلکه فضا انجامد،یم یریادگی

م شود. انجا آموزاندانش یسن یهایژگیو و ازهایبا در نظر گرفتن ن دیبا یآموزش یهایباز یطراح
زمان به طور هم وبپردازند  یآموزش یهابه چالش زیانگجذاب و شگفت یکردیبا رو دیبا هایباز

 تواندیم یو حرکت یصوت ،یکنند. استفاده از عناصر بصر تیو کشف را در آنان تقو یحس کنجکاو
آموزان که دانش ینیرآفنقش یهایباز خ،یتار یهارا دو چندان کند. مثلاً، در درس یرگذاریتاث نیا

 دهد شیاان را افزو تمرکز آن زهیانگ تواندیم کنند،یدعوت م یخیمختلف تار یهارا به تجسم دوره
 کمک کند. میو به درک بهتر مفاه

ر درا  یسالم یرقابت یهازهیانگ تواندیفهم، ممشخص و قابل نیبا قوان یرقابت یهایاز باز استفاده
 یریادگیر ب یمتعادل و مبتن دیها بارقابت نیکه ا نجاستیا یدیاما نکته کلکند.  جادیآموزان ادانش

 حس تیقوتواند به تیم یمیو ت یگروه یهای. استفاده از بازیروزیو پ یباشند، نه صرفاً بر برتر
 دهد. شیها افزاآموزان کمک کند و حس تعلق و مشارکت را در آندانش نیو تعامل ب یهمکار

ها و رمتفدر  یمهم است. گوناگون اریبس تیتوجه به تنوع و خلاق ،یآموزش یاهیباز یطراح در
 یذهن یریپذنجات دهد و انعطاف یکنواختیو  یآموزان را از خستگدانش تواندیم ،یباز یمحتواها

 یعاداب بها مشارکت ر نیا تواندیم زین یو تعامل نیآنلا یهایدهد. استفاده از باز شیآنان را افزا
 مناسب ادغام شوند. یآموزش یکه با ساختارها یزمان ژهیوسوق دهد، به ترعیوس

ود، خ شرفتیآموزان با توجه به پشوند که دانش یطراح یابه گونه هایمهم است که باز ن،یهمچن
 زهیانگ توانندیمناسب، م یهامنظم و پاداش یکنند. بازخوردها یو توانمند تیاحساس موفق

ر حل د تیدهند. موفق شیآموزان افزاد و حس اعتماد به نفس را در دانشکنن تیرا تقو یریادگی
نان آ زهینگابر  یرترماندگا راتیتاث تواندیاست که م یپاداش درون یدر واقع، نوع ،یدر باز هالشچا

 داشته باشد.
کت و مشار زهیانگ شیدر افزا تواندیم ،یآموزش یهایهوشمندانه از باز یاستفاده ت،ینها در
 یسنت یهابا فراتر رفتن از روش ها،یازب نیمؤثر باشد. ا یتوجهآموزان، به شکل قابلانشد

آموزان در دانش و مشارکت را یریادگی زهیو انگ کنندیتر مو جذاب ایرا پو یریادگی ،یآموزش
 .کنندیم تیتقو

 یان داراآموزبا دانش یآموزش یهایباز قی: تطبیآموزش یهایازمندیو ن یباز یینواهم

 ژهیو یازهاین
 یدرک ازمندیو ن دهیچیپ یندیفرا ژه،یو یازهاین یآموزان دارابا دانش یآموزش یهایباز قیتطب
 شیفزاانه تنها به  ق،یتطب نیآموزان است. اگروه از دانش نیدر ا یریادگی یهایدگیچیاز پ قیعم

ر د یریادگیدرک و  یبرا یرصتها فبلکه به آن انجامد،یآموزان مدانش نیا زهیمشارکت و انگ
 .دهدیم یتیامن و حما یطیمح
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آموز آموز است. هر دانشخاص هر دانش یازهاین قیدق ییشناسا ند،یفرا نیدر ا یدیعنصر کل کی

 نید. از ادار یمتفاوت یو عاطف یجسم ،یشناخت یازهایمنحصر به فرد است و ن ژه،یو یازهاین یدارا
 قیدق یبای. ارزداده شوند قیتطب ازهاین نیشده با ا یسازیطور شخصبه  دیبا یآموزش یهایرو، باز

مناسب ارائه  یهایباز یطراح یبرا یآموز، نقشه راهنشها، نقاط قوت و ضعف هر دااز مهارت
 .دهدیم
 ی، برامطرح است. مثلاً هایباز قیتطب یبرا یمختلف یکردهایرو ژه،یو یازهایتوجه به تنوع ن با

تر و واضح ریتر، تصاوساده یبا رابط کاربر ییهایباز ،یریادگیا اختلالات ب یآموزاندانش
خاص و  یهار مهارتبتمرکز  دیبا اد،یز یهایدگیچیپ یترند. به جامناسب یفور یبازخوردها

 و انطباق با سطح یسازیشخص تیبا قابل یآموزش یهایها باشد. استفاده از بازآن تیتقو
 است. تیآموزان حائز اهمدسته از دانش نیا یابر ژهیآموز، به ودانش

 یهاییتوجه به توانا با دیبا یآموزش یهایباز ،یاختلالات جسم یآموزان دارامورد دانش در
 یآموزش یهایباز ایو  نیگزیجا یهاکنترل ،یکمک یشوند. استفاده از ابزارها یها طراحآن یحرکت
ا ر یریادگی ندیها امکان مشارکت فعال در فرابه آن تواندیهوشمند، م یهایگوش ای انهیبر را یمبتن

 یفضا یطراح باشند. یمناسب یهانهیگز توانندیم زین ،یلمس ای یصوت یتعامل یهایبدهد. باز
رت به صو ها،تیآموزان، مطابق با محدوددانش نیا یکیزیف یازهایبا در نظر گرفتن ن دیبا زین یباز

 .دریمورد توجه قرار گ یکارآمد
ه حس شوند ک یطراح یابه گونه دیبا هایباز ،یبا اختلالات رفتار یآموزاندانش یبرا ن،یهمچن

 یهافرصت موارد، نیدر ا ،یمیو ت یگروه یباز یهاتیآرامش و کنترل را به آنان منتقل کنند. فعال
از  دیبا هایباز ن،یهستند. همچن یارتباط یهاو مهارت یتعامل اجتماع تیتقو یبرا یارزشمند

 ،ییتوانا زانیآموزان با هر محاصل شود که دانش نانیبرخوردار باشند تا اطم یاتنوع قابل ملاحظه
 .ابندیبه هدف خود دست  ج،یو به تدر ابندیدست  هایبه باز توانندیم

 یهااهکاررتوجه کرد. آموزش مناسب و  نهیزم نیدر ا نیآموزش معلم تیبه اهم دیبا ت،ینها در
 فایرا ا یآموزش یهایق بازموف قیدر تطب یدینقش کل ژه،یو یازهاین یآموزان دارابا دانشمتناسب 

 وارکت مش شیبه افزا ژه،یو یازهایو کارشناسان مختص ن نیمعلم، والد نیب ی. همکارکندیم
 .انجامدیم یریادگی تیفیک شیافزا
 

  


