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 مقدمه

فناوری  امروز،  ایفا می های نوین نقش مهمی در تحول نظامدر دنیای  کنند و  های آموزشی 

ی  ی ابتدایی، پایه ای برخوردار است. دوره ی ابتدایی از اهمیت ویژهها به ویژه در دوره تأثیر آن 

آموزان  های اجتماعی دانش های یادگیری، تفکر انتقادی، خلاقیت و تواناییگیری مهارت شکل 

گیری از  ها دارند. بهرهاست و معلمان این دوره نقش کلیدی در هدایت و پرورش این مهارت 

های جدیدی  تواند فرآیند آموزش را تسهیل کرده و فرصت های نوین در تدریس، میفناوری 

کند فراهم  مشارکتی  و  فعال  یادگیری  دیجیتال،  فناوری .برای  ابزارهای  شامل  نوین  های 

ای  های هوشمند و تجهیزات چندرسانه های آموزشی، منابع آنلاین، تخته شن افزارها، اپلیکینرم

دهند محتوای آموزشی را به شکل جذاب، تعاملی و متنوع  هستند که به معلمان امکان می

آموزان به یادگیری  ی دانش ارائه کنند. استفاده از این ابزارها موجب افزایش انگیزه و علاقه 

آموزان را قادر  کند. یادگیری فعال، دانش ها را درگیر فرآیند یادگیری فعال می شود و آن می

های  های حل مسئله را تقویت نمایند و تواناییسازد تا مفاهیم را بهتر درک کنند، مهارت می

یکی از مزایای مهم فناوری در تدریس ابتدایی، .تفکر خلاق و انتقادی خود را توسعه دهند

ها و منابع  گیری از فناوری، روش توانند با بهره علمان می سازی آموزش است. مامکان شخصی 

 آموز تنظیم کنند.  های یادگیری هر دانش ها، نیازها و سبک آموزشی را بر اساس توانایی

ای متناسب  آموز در مسیر یادگیری خود پیشرفت کند و تجربه شود هر دانش این امر باعث می 

ویژگی ایجاد  با  برای  متنوعی  ابزارهای  فناوری  همچنین  باشد.  داشته  خود  فردی  های 

های اجتماعی و همکاری  کند که به توسعه مهارت های مشارکتی و تعاملی فراهم می فعالیت 

دانش  میان  میدر  کمک  امکان  فناوری .کندآموزان  یادگیری،  تسهیل  بر  علاوه  نوین،  های 

های دیجیتال،  افزارها و سیستم کنند. با استفاده از نرمارزیابی و بازخورد سریع را نیز فراهم می 

آموزان را به صورت مستمر پایش کنند، نقاط قوت و ضعف  توانند عملکرد دانش معلمان می 

شوند  زخورد فوری و هدفمند ارائه دهند. این بازخوردها باعث می ها را شناسایی کرده و با آن 

آموزان در مسیر یادگیری خود هدایت شده و انگیزه بیشتری برای پیشرفت داشته باشند. دانش 

آزمون  مانند  ارزیابی دیجیتال،  پلتفرمابزارهای  و  تعاملی  امکان جمع های  آنلاین،  آوری  های 

میداده فراهم  نیز  را  یادگیری  فرآیند  درباره  دقیق  می های  که  مبنای  کنند  تواند 



باشدگیری تصمیم  آموزشی  افزایش  .های  موجب  ابتدایی  تدریس  در  فناوری  از  استفاده 

دانش  و  معلمان  به دسترسی  و  متنوع  آموزشی  منابع  به  می آموزان  اینترنت،  روز  شود. 

های آموزشی آنلاین،  های یادگیری و پلتفرمهای دیجیتال، ویدئوهای آموزشی، بازی کتابخانه

دهند. این منابع، معلمان را  ای از ابزارها و محتواها را در اختیار کلاس درس قرار می مجموعه 

می  به قادر  و  جذاب  را  درسی  محتوای  تا  دانش سازند  و  کنند  ارائه  دنیای  روز  با  را  آموزان 

ی اطلاعات آشنا سازند. دسترسی به این منابع همچنین فرصت یادگیری مستقل و  گسترده

کند که مسئولیت یادگیری کند و آنان را تشویق می راهم می آموزان فخودراهبر را برای دانش 

 (. 1399. )م احمدی،  )  .خود را بر عهده بگیرند

های دیجیتال  کند، بلکه موجب توسعه مهارت فناوری نوین نه تنها فرآیند تدریس را تسهیل می 

ی ابتدایی با ابزارهای دیجیتال  آموزان در دورهشود. دانش آموزان نیز میو سواد فناوری دانش 

از نرم شوند، نحوه جستجوی اطلاعات، تحلیل داده آشنا می  افزارهای آموزشی و ها، استفاده 

می  را  فناوری  با  مسئله  مهارت حل  این  زندگی آموزند.  و  بالاتر  مقاطع  در  تحصیل  برای  ها 

ساز  تواند زمینه ای در دنیای مدرن ضروری هستند و استفاده هوشمندانه از فناوری می حرفه

از دیگر توسعه مهارت .آموزان باشدی دانش موفقیت آینده  های تفکر انتقادی و خلاقیت نیز 

کارب فعالیت مزایای  طراحی  امکان  فناوری  است.  ابتدایی  تدریس  در  فناوری  های  رد 

کند  های مجازی را فراهم می های گروهی و آزمایش های آموزشی، پروژهبرانگیز، بازیچالش 

سازی کنند. این  های خود را به شکل عملی پیادهکند تا ایده آموزان را تشویق میکه دانش 

کنند، بلکه روحیه نوآوری و کنجکاوی  تر را تضمین می ها نه تنها یادگیری عمیق نوع فعالیت 

دانش  می در  تقویت  نیز  را  می .کنندآموزان  همچنین  نوین  معلمان  فناوری  انگیزه  بر  تواند 

های نوآورانه در تدریس تشویق کند. معلمان  کارگیری روش ها را برای به تأثیرگذار باشد و آن 

می دیجیتال  ابزارهای  از  استفاده  کلاس با  تجربه  توانند  و  کنند  پویا  و  متنوع  را  خود  های 

لذت  دانش یادگیری  برای  مؤثری  و  کنند.بخش  ایجاد  .  ع  محمدی،  و  ، .ن  رضایی،  )آموزان 

(1400.) 

می   قادر  را  معلمان  فناوری،  بر  مبتنی  منتقل آموزش  صرفاً  از  را  خود  نقش  تا  کننده  سازد 

یادگیری دانش  فرآیند  تغییر دهند و  یادگیری  راهنمای  به  فعال  اطلاعات  آموزان را به طور 

گیری  های استفاده از فناوری نیز باید مد نظر قرار گیرد. معلمان برای بهرهچالش .هدایت کنند

مهارت  توسعه  و  مناسب  آموزش  نیازمند  فناوری  از  همچنین  مؤثر  هستند.  دیجیتال  های 



 
 

های مربوط به امنیت  های مالی، دسترسی نامتوازن به تجهیزات و منابع، و نگرانیمحدودیت 

ریزی و اجرای  آموزان از جمله مسائل مهمی هستند که باید در برنامهو سلامت دیجیتال دانش 

گذاری  ها نیازمند سیاست فناوری در کلاس درس در نظر گرفته شوند. مقابله با این چالش 

توان گفت که  می .ها و مدرسه استآموزشی هوشمند، پشتیبانی سازمانی و همکاری خانواده 

ی ابتدایی دارند. استفاده های نوین نقش کلیدی در ارتقای کیفیت آموزش در دوره فناوری 

نرم ابزارهای دیجیتال،  از  آنلاین می هوشمندانه و هدفمند  منابع  و  را  افزارها  یادگیری  تواند 

کنند تا آموزش را  ها به معلمان کمک می شده کند. این فناوری سازیفعال، تعاملی و شخصی 

آموزان را تقویت  های شناختی، اجتماعی و دیجیتال دانش تر و مؤثرتر ارائه کنند، مهارت جذاب 

برای زندگی در دنیای مدرن آماده سازند. بهره را  آنان  فناوری در آموزش  کنند و  از  گیری 

های  ساز تحول بنیادین در نظام ابتدایی نه تنها یک ضرورت در عصر حاضر است، بلکه زمینه

 .های نسل آینده خواهد بودآموزشی و توسعه توانمندی 
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 فصل اول 

 مبانی نظری و اهمیت فناوری در آموزش ابتدایی

 

مهم  از  یکی  ابتدایی  دانش آموزش  یادگیری  و  فردی  رشد  مراحل  زیرا  ترین  است،  آموزان 

می پایه شکل  دوره  این  در  آنان  مهارتی  و  اجتماعی  شناختی،  بهرههای  از  گیرد.  گیری 

تواند نقش مهمی در ارتقای کیفیت آموزش و یادگیری  های نوین در این مرحله می فناوری 

دهد محتوای آموزشی را به صورت جذاب، تعاملی و ایفا کند. فناوری به معلمان امکان می 

آموزان را درگیر فرآیند یادگیری فعال نمایند. استفاده از فناوری در  متنوع ارائه کنند و دانش 

نظریه  با  ابتدایی  دارد و می آموزش  یادگیری مدرن همخوانی  یادگیری  تواند زمینه های  ساز 

گرایی است  یکی از مبانی نظری مهم در کاربرد فناوری، نظریه ساخت.عمیق و ماندگار شود

آموزان  که بر یادگیری فعال، تجربه محور و مشارکتی تأکید دارد. بر اساس این نظریه، دانش 

های  کنند. فناوری با تعامل مستقیم با محیط یادگیری و تجربه عملی، مفاهیم را بهتر درک می 

های هوشمند، امکان ایجاد محیط  های دیجیتال و تخته افزارهای آموزشی، بازینوین، مانند نرم

کنند تا مفاهیم را  آموزان را تشویق می کنند و دانش یادگیری مشارکتی و تعاملی را فراهم می 

های مدرن آموزشی یادگیری ترکیبی نیز یکی از مدل .با تجربه و آزمایش شخصی کشف کنند

 کند.  زش سنتی را ایفا می است که در آن فناوری نقش مکمل آمو 

های حضوری تلفیق کنند و توانند محتوای دیجیتال را با فعالیتدر این روش، معلمان می 

دهد با سرعت خود آموزان فرصت می تر سازند. این رویکرد به دانش تر و متنوع آموزش را غنی 

های خودراهبری در یادگیری را  پیش بروند، منابع آموزشی متنوع را کاوش کنند و مهارت 

پذیر و سازگار با نیازهای  تواند به عنوان ابزار انعطاف توسعه دهند. فناوری در این زمینه می

اهمیت فناوری در آموزش ابتدایی همچنین به دلیل تأثیر آن  .آموز عمل کند فردی هر دانش 
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دانش  انگیزش  بازی بر  دیجیتال،  ابزارهای  از  استفاده  است.  منابع  آموزان  و  آموزشی  های 

آموزان را فعالانه درگیر کند و دانش انگیز می ای، کلاس درس را جذاب و هیجان چندرسانه 

شود  آموزان می نماید. انگیزش بالا، موجب افزایش تمرکز، مشارکت و تلاش دانش یادگیری می 

های  تواند مهارت تر و پایدارتر را به همراه دارد. علاوه بر انگیزه، فناوری می و یادگیری عمیق 

های  ها را برای تعامل و همکاری در محیط آموزان را تقویت کند و آن شناختی و اجتماعی دانش 

سازد آماده  شخصی فناوری .گروهی  برای  متنوعی  ابزارهای  نوین  فراهم  های  آموزش  سازی 

 (.1399. )م ،احمدی ) کنند. می

ها و محتوا  های دیجیتال، فعالیت افزارهای آموزشی و پلتفرم توانند با استفاده از نرممعلمان می 

آموز تنظیم کنند. این رویکرد  را بر اساس نیازها، سطح مهارت و سبک یادگیری هر دانش 

های فردی خود داشته باشد و  آموز تجربه یادگیری مناسب با ویژگیشود هر دانش موجب می 

از اصول کلیدی  فرصت پیشرفت برابر برای همه فراهم گردد. شخصی  سازی یادگیری یکی 

یکی دیگر .آموزان استهای تفکر انتقادی و حل مسئله در دانش آموزش موثر و توسعه مهارت 

و   مشاهده  تعامل،  نقش  بر  که  است  باندورا  اجتماعی  نظریه شناخت  مهم،  نظری  مبانی  از 

کنند تا های نوین این امکان را فراهم می کید دارد. فناوری یادگیری از طریق الگوبرداری تأ

ها و های تعاملی، مشاهده و همکاری با همسالان خود مهارت آموزان از طریق فعالیت دانش 

شبیه  آموزشی،  ویدئوهای  مانند  دیجیتال  ابزارهای  بیاموزند.  را  جدید  و سازیدانش  ها 

می محیط  فراهم  را  اجتماعی  یادگیری  شرایط  تعاملی،  مجازی  تقویت  های  باعث  و  کنند 

فناوری همچنین به معلمان  .شوندآموزان می های گروهی و توانایی حل مسئله در دانش مهارت 

می  آزمون امکان  از  استفاده  بخشند.  بهبود  را  بازخورد  و  ارزیابی  فرآیند  دیجیتال،  دهد  های 

پلتفرمپرسشنامه و  آنلاین  پهای  امکان  یادگیری،  مدیریت  پیشرفت  های  مستمر  ایش 

توانند بازخورد فوری و هدفمند ارائه دهند. بازخورد  کند و معلمان می آموزان را فراهم می دانش 

کند نقاط ضعف و قوت  ها کمک میآموزان را افزایش داده و به آن سریع و دقیق، انگیزه دانش 

 .خود را شناسایی کرده و مسیر یادگیری خود را بهبود بخشند

آموزان  های دیجیتال دانش فناوری نوین علاوه بر بهبود فرآیند یادگیری، موجب توسعه مهارت 

های فناوری از اهمیت بالایی برخوردارند  شود. در دنیای معاصر، سواد دیجیتال و مهارت نیز می 
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آموزان باید از دوره ابتدایی با ابزارهای دیجیتال آشنا شوند، نحوه جستجوی اطلاعات،  و دانش 

داده نرمتحلیل  از  استفاده  این  ها،  بیاموزند.  را  فناوری  با  مسائل  حل  و  آموزشی  افزارهای 

زمینه مهارت  حرفه ها  و  تحصیلی  موفقیت  آن ساز  زندگی ای  و  تحصیل  بالاتر  مراحل  در  ها 

بود خواهد  کردن  .اجتماعی  فراهم  ابتدایی،  آموزش  در  فناوری  اهمیت  وجوه  از  دیگر  یکی 

فعالیت فرصت طراحی  امکان  فناوری  است.  خلاقانه  و  فعال  یادگیری  پروژههای  ای،  های 

آموزان  کند که دانش های عملی را فراهم می های مجازی و تمرین های آموزشی، آزمایش بازی

های خلاقانه با فناوری  و نوآوری خود را به کار بگیرند. فعالیت   کنند تا خلاقیترا تشویق می 

عمیق  را  مفاهیم  یادگیری  تنها  می نه  مهارت تر  بلکه  و کنند  مسئله  حل  نقادانه،  تفکر  های 

 (. 1398. )س سلطانی، )  .نمایندهمکاری را نیز تقویت می 

 ها در آموزش های نوین و انواع آنتعریف فناوری

شود های دیجیتال گفته می ها و سیستم های نوین در آموزش به مجموعه ابزارها، روش فناوری 

کنند. این  که فرآیند یاددهی و یادگیری را تسهیل کرده و آن را متنوع، تعاملی و جذاب می 

های هوشمند و پروژکتورهای  تاپ، تخته افزاری مانند تبلت، لپها از تجهیزات سخت فناوری 

ای را شامل  های آنلاین و منابع چندرسانهها، پلتفرمافزارها، اپلیکیشن دیجیتال گرفته تا نرم

های نوین در آموزش، ارتقای کیفیت یادگیری، افزایش انگیزه شوند. هدف اصلی فناوری می

های نوین به صورت  تعریف فناوری .آموزان و تسهیل نقش معلمان در ارائه محتوا استدانش 

بزارهای دیجیتال است و شامل هر گونه ابزار، روش یا رویکردی است که فرآیند  کلی، فراتر از ا

 کند.بخشد و تجربه آموزشی فعال، مشارکتی و خلاقانه ایجاد می یادگیری را بهبود می 

اجازه می فناوری   به معلمان  نوین  به شکل های  را  آموزشی  ارائه  دهند محتوای  متنوع  های 

ای طراحی کنند و بازخورد سریع و هدفمند ارائه دهند.  های مشارکتی و پروژهکنند، فعالیت 

های  آموزان نقش فعال در یادگیری داشته باشند و مهارت شوند دانش ها موجب می این فناوری 

های نوین در آموزش  انواع فناوری .تفکر انتقادی، حل مسئله و خلاقیت خود را توسعه دهند

می  تقسیم را  اصلی  دسته  چند  در  فناوری توان  دسته،  اولین  کرد.  سخت بندی  افزاری  های 
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تبلت، لپ هستند که شامل دستگاه  مانند  رایانه های دیجیتال  تخته تاپ،  رومیزی،  های  های 

افزوده می و  واقعیت مجازی  تجهیزات  و  پروژکتورها  به معلمان  هوشمند،  ابزارها  این  شوند. 

های  آموزان را در فعالیت دهند محتوا را به شکل بصری و تعاملی ارائه کنند و دانش امکان می 

های آموزشی مشارکت دهند. استفاده از این تجهیزات در کلاس درس،  سازیعملی و شبیه 

 .آوردای متفاوت از آموزش سنتی فراهم میکند و تجربهیادگیری را جذاب و فعال می 

های مدیریت یادگیری،  های آموزشی هستند که شامل برنامه افزارها و اپلیکیشندسته دوم، نرم

شوند.  افزارهای تولید محتوا و ابزارهای طراحی درس می ها، نرم سازیهای آموزشی، شبیه بازی

ریزی، اجرا و ارزیابی های آموزشی را برنامهدهند فعالیت افزارها به معلمان امکان می این نرم 

توانند به صورت فردی یا گروهی با محتوا تعامل  آموزان می کنند. از طریق این ابزارها، دانش 

و مهارت  انجام دهند  پروژه  تمرین کنند،  باشند،  این نوع  داشته  توسعه دهند.  را  های خود 

ها بر اساس  سازی یادگیری دارند و امکان تنظیم فعالیت ها نقش مهمی در شخصی فناوری 

دانش توانایی هر  نیازهای  و  می ها  فراهم  را  پلتفرم.کنندآموز  سوم،  آنلاین  دسته  منابع  و  ها 

کتابخانه که شامل  دورههستند  آموزشی،  ویدئوهای  دیجیتال،  پلتفرم های  آنلاین،  های  های 

منابع چندرسانه و  می مدیریت کلاس  دانش ای  و  معلمان  به  منابع  این  امکان  شوند.  آموزان 

مند شوند و یادگیری مستقل و خودراهبر را تجربه  روز و متنوع بهره دهند از محتوای به می

می باعث  آنلاین  منابع  از  استفاده  و کنند.  نباشد  درس  کلاس  به  محدود  آموزش  شود 

در محیط دانش  یادگیری گسترده  و  کاوش  فرصت  باشند.  آموزان  داشته  را  دیجیتال    )های 

 (. 1400. )ع  محمدی، و ، .ن رضایی،

فناوری  انعطاف این  افزایش  باعث  اطلاعات  ها  به  دسترسی  گسترش  و  یادگیری  پذیری 

فناوری.شوندمی چهارم،  چندرسانهدسته  و  تعاملی  تخته های  شامل  که  هستند  های ای 

های آموزشی های یادگیری مجازی و بازی ها، محیط سازیها، شبیه هوشمند، ویدئوکنفرانس 

آموزان و معلم و همچنین تعامل  ها امکان ایجاد تعامل بین دانش شوند. این فناوری تعاملی می

سازند.  کنند و تجربه یادگیری را فعال، جذاب و مشارکتی می آموزان را فراهم میمیان دانش 

های خود را به اشتراک بگذارند، در  آموزان بتوانند ایده شوند دانش های تعاملی باعث می محیط 

مهار  و  کنند  همکاری  مسئله  نمایندت حل  تقویت  را  خود  اجتماعی  بر .های  علاوه 
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های نوین را از نظر کاربرد  توان فناوریافزاری و آنلاین، می افزاری، نرمهای سخت بندیدسته 

ها بر ارائه محتوا متمرکز هستند، مانند ویدئوها،  بندی کرد. برخی فناوری در آموزش نیز دسته 

 کنند. های دیجیتال که مفاهیم را به شکل بصری و ملموس منتقل می ها و کتاب انیمیشن 

های  های آموزش آنلاین و بازی برخی دیگر بر تعامل و همکاری تأکید دارند، مانند پلتفرم  

ای از  کنند. دسته آموزان را تقویت می های اجتماعی و تفکر انتقادی دانش گروهی که مهارت 

آزمون فناوری  مانند  دارند،  اختصاص  سریع  بازخورد  و  ارزیابی  به  نیز  دیجیتال،  ها  های 

های نوین علاوه بر افزایش جذابیت  فناوری .های آنلاین و ابزارهای مدیریت یادگیریپرسشنامه

کنند.  سازی آموزش و یادگیری خودراهبر را نیز فراهم می و تنوع کلاس درس، امکان شخصی 

توانند با استفاده از ابزارهای دیجیتال و منابع آنلاین، در زمان و مکان مناسب  آموزان می دانش 

شود یادگیری تمرین کنند و پیشرفت خود را ارزیابی نمایند. این رویکرد باعث می یاد بگیرند،  

های  آموز انجام شود و زمینه رشد مهارت تر، هدفمندتر و متناسب با نیازهای هر دانش فعال 

های نوین، توانایی های مهم فناوری یکی از ویژگی .شناختی، اجتماعی و دیجیتال فراهم گردد

 آموزان است. های تفکر انتقادی و خلاقیت دانش ها در ارتقای مهارت آن 

 نقش فناوری در یادگیری معنادار و فعال 

های  یادگیری معنادار و فعال، یکی از اهداف اصلی آموزش در دوره ابتدایی است و نقش فناوری 

به معنای درک  یادگیری معنادار  قابل توجه است.  یادگیری بسیار  این نوع  نوین در تحقق 

آموز است، در حالی که یادگیری فعال  ها با تجربیات قبلی دانش عمیق مفاهیم و ارتباط آن 

دانش  فعال  مشارکت  می شامل  محتوا  با  مستقیم  تجربه  و  یادگیری  فرآیند  در  شود. آموز 

کنند  های نوین ابزارهای مؤثری برای ایجاد شرایط یادگیری معنادار و فعال فراهم می فناوری 

یکی از  .نمایندتر تقویت می آموزان به سمت یادگیری عمیق و نقش معلم را در هدایت دانش 

ای و متنوع است. استفاده توانایی آن در ارائه محتوای چندرسانه  های کلیدی فناوری، ویژگی

های دیجیتال، مفاهیم را ملموس و قابل  سازیها، تصاویر، صدا و شبیه از ویدئوها، انیمیشن 

باعث می فهم می  بهتر درک کنند. این  شود دانش سازد و  را  انتزاعی  بتوانند مفاهیم  آموزان 



 ابتدایی  ی دوره  معلمان  تدریس  فرایند  در نوین های فناوری  کاربرد                               14
 

های عملی، امکان تجربه مستقیم و مشاهده ابزارها به ویژه در آموزش علوم، ریاضیات و مهارت 

  احمدی،   )  .دهندکنند و یادگیری را از حالت منفعل به فعال تغییر میها را فراهم می پدیده 

 (. 1399. )م

فعالیت  طراحی  امکان  همچنین  می فناوری  فراهم  را  گروهی  و  مشارکتی  در  های  که  کند 

پلتفرم  از  استفاده  با  دارند.  فعال نقش مهمی  نرمیادگیری  آنلاین،  افزارهای همکاری و های 

های خود ای را حل کنند، ایده توانند به طور گروهی مسئله آموزان می های آموزشی، دانش بازی

مهارت  تقویت  موجب  تعامل  نوع  این  کنند.  دریافت  بازخورد  و  بگذارند  اشتراک  به  های  را 

شود و یادگیری را فراتر از حفظ مطالب  اجتماعی، همکاری، حل مسئله و تفکر انتقادی می 

دهد فرآیند آموزش  استفاده از فناوری در یادگیری معنادار به معلمان امکان می .سازدصرف می 

شخصی  د را  هر  کنند.  تواناییانش سازی  اساس  بر  علاقه آموز  خود ها،  یادگیری  سبک  و  ها 

 تواند با ابزارهای دیجیتالتعامل داشته باشد، تمرین کند و پیشرفت خود را ارزیابی نماید. می

های دیجیتال، امکان ارائه محتوا به سطوح مختلف  ها و پلتفرمافزارهای آموزشی، اپلیکیشننرم 

کنند و تجربه یادگیری معنادار و فعال را تقویت  های متفاوت را فراهم می دشواری و با روش 

نقش .کنندمی از  دیگر  محیط یکی  کردن  فراهم  فناوری،  مهم  شبیه های  و های  سازی شده 

دانش  است.  یادگیری  برای  می مجازی  شبیه آموزان  طریق  از  دیجیتال،  سازیتوانند  های 

های عملی داشته باشند و مفاهیم را  های آموزشی تعاملی، تجربههای علمی و محیط آزمایش 

تجربه این  کنند.  مشاهده  واقعی  شبه  یا  واقعی  بستر  می در  باعث  برای  ها  یادگیری  شوند 

های حل مسئله و تفکر انتقادی  تر و ماندگارتر شود و مهارت تر، جذاب آموزان ملموس دانش 

کند، که  فناوری نوین همچنین امکان بازخورد فوری و مستمر را فراهم می .ها توسعه یابدآن 

های  های تعاملی، پلتفرم یکی از عناصر اصلی یادگیری فعال است. ابزارهای دیجیتال، آزمون 

آموزان را  دهند عملکرد دانش های آموزشی به معلمان اجازه میمدیریت یادگیری و اپلیکیشن 

به   سریع  بازخورد  دهند.  ارائه  مناسب  بازخورد  و  کنند  تحلیل  و  مشاهده  لحظه  همان  در 

کند نقاط ضعف و قوت خود را شناسایی کرده و مسیر یادگیری خود  آموزان کمک میدانش 

 .را بهبود بخشند
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دانش  مشارکت  و  انگیزه  افزایش  موجب  فناوری  این،  بر  می علاوه  از  آموزان  استفاده  شود. 

کند و ای، کلاس درس را جذاب می های تعاملی و منابع چندرسانه های آموزشی، فعالیت بازی

نماید در فرآیند یادگیری مشارکت فعال داشته باشند. انگیزه بالا  آموزان را ترغیب می دانش 

تر یاد بگیرند و ارتباط  آموزان با علاقه و تلاش بیشتر، مفاهیم را عمیق شود دانش باعث می

تقویت کنندآن  را  قبلی خود  با دانش  از جنبه.ها  یادگیری  یکی دیگر  های مهم فناوری در 

آموزان است. با استفاده معنادار، توانایی آن در ایجاد ارتباط میان محتوا و زندگی واقعی دانش 

های آموزشی، مفاهیم آکادمیک با تجربیات روزمره و  سازیجیتال، ویدئوها و شبیه از منابع دی

آموزان اهمیت یادگیری  شود دانش شوند. این ارتباط موجب می کاربردهای عملی مرتبط می

  .را درک کنند و مفاهیم را نه به صورت منفعل بلکه به شکل معنادار در ذهن خود جای دهند
 (. 1400. ) ع محمدی،  و  ،.ن رضایی، )

دهنده  دهند تا نقش خود را از انتقال های نوین در یادگیری فعال به معلمان امکان می فناوری 

می  معلمان  دهند.  تغییر  یادگیری  راهنمای  به  اطلاعات  دانش صرف  در  توانند  را  آموزان 

هایی برای تفکر مستقل و حل  ای و خلاقانه هدایت کنند و فرصتهای تحقیقاتی، پروژهفعالیت 

شود یادگیری نه تنها فعال بلکه معنادار و مرتبط با مسئله فراهم آورند. این رویکرد باعث می 

استفاده از فناوری در یادگیری معنادار همچنین موجب  .آموزان باشدها و نیازهای دانش توانایی

افزارها، منابع  آموزان با تعامل با نرمشود. دانش آموزان می های دیجیتال دانش توسعه مهارت 

ها، استفاده از ابزارهای  های جستجوی اطلاعات، تحلیل داده ین و ابزارهای دیجیتال، مهارت آنلا

را می  آنلاین  این مهارت آموزشی و همکاری  در زندگی آموزند.  بلکه  در تحصیل  تنها  نه  ها 

حرفه  و  دانش روزمره  آینده  دارندای  اساسی  نقش  فناوری،  .آموزان  مهم  مزایای  از  یکی 

 پذیری آن در فرآیند یادگیری است. انعطاف 

توانند در زمان و مکان مناسب با محتوا تعامل داشته باشند، تمرین کنند و  آموزان می دانش  

تر، هدفمندتر شود یادگیری فعال پذیری باعث می پیشرفت خود را ارزیابی نمایند. این انعطاف 

ها و نیازهای خود را  آموز فرصت رشد متناسب با تواناییشده باشد و هر دانش سازیو شخصی 

کند. استفاده های متنوع و خلاقانه را فراهم می فناوری نوین امکان طراحی فعالیت .داشته باشد


