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 :مقدمه

 

 و پویا ،تعاملی فرآیندی به دانش سویهیک انتقال از آموزش پارادایم حاضر، عصر در

 مرزهای دیجیتال، نوین هایفناوری ظهور واسطه به که تحولی است؛ یافته تغییر محورداده

 فردی دادهایاستع شکوفایی برای بدیلبی بستری و درنوردیده را یادگیری مکانی و زمانی

 چگونگی تا کندمی تلاش کاربردی، و انتقادی رویکردی با کتاب این. است آورده فراهم

 یادگیری هایمحیط مصنوعی، هوش نظیر نوظهور ابزارهای از هوشمندانه گیریبهره

 هایهارتم ارتقای جهت در را مجازی هایواقعیت و آموزشی هایداده تحلیل تطبیقی،

 نه اثر، ینا اصلی تمرکز. کند واکاوی آموزاندانش خودتنظیمی و فراشناختی شناختی،

 هایرچوبچا و پداگوژیک راهبردهای تبیین بر بلکه تکنولوژیک، ابزارهای معرفی بر صرفاً

 یادگیری، یقتعم برای عاملی به ساده ابزار یک از را فناوری توانندمی که است نظری

 یدهپیچ دنیای در که چرا نمایند؛ تبدیل آموزشی عدالت تحقق و ذهنی درگیری افزایش

 نه دیجیتال، هایاکوسیستم در یادگیری و زیستن برای آموزاندانش توانمندسازی امروز،

 فردا آموزشی بومزیست مسیر در پیشرفت و بقا برای بنیادین ضرورتی بلکه انتخاب، یک

 . شودمی محسوب

 یادگیری مسیرهای بلادرنگ، بازخورد امکان ایجاد با نوین هایتکنولوژی

 چالش به را تدریس سنتی هایروش مرزهای چندحسی، محتوای و شدهسازیشخصی

 تحولی اند؛کرده تبدیل یادگیری گرتسهیل و طراح به سخنران نقش از را معلمان و کشیده

 هاینقش و ارزشیابی هایرویه درسی، هایبرنامه ساختار در عمیق بازاندیشی نیازمند که

 قادرند اکنون مصنوعی هوش بر مبتنی ابزارهای دیگر، سوی از. است مدرسه در ایحرفه

 دقیقاً را یادگیری سرعت و محتوا یادگیرنده، هر عملکردی و رفتاری الگوهای تحلیل با تا

 درس هایکلاس ناهمگنی دیرینه چالش ترتیب، بدین و دهند تطبیق او فردی نیازهای با



 هایالگوریتم از استفاده با تطبیقی یادگیری هایسامانه. سازند مرتفع زیادی حد تا را

 مسیر بلکه کنند،می ناساییش را آموزدانش هر ضعف و قوت نقاط تنهانه ماشینی، یادگیری

 این. کنندمی طراحی شناختی هایظرفیت حداکثری شکوفایی برای را یادگیری بهینه

 تجربه امکان و کرده نزدیک عملی واقعیتی به را فردی آموزش دیرینه رویای رویکرد،

 کنار در. آوردمی فراهم متفاوت توانایی سطوح با آموزاندانش برای را تحصیلی موفقیت

 گشوده یادگیری فرآیند از عمیق فهم به نو ایدریچه آموزشی، هایداده تحلیل انقلاب این،

 پیشرفت روند تحلیلی، داشبوردهای بر تکیه با توانندمی اکنون مدیران و معلمان است؛

 پایش را آموزاندانش روانی سلامت حتی و ذهنی درگیری میزان تعامل، الگوهای تحصیلی،

 لوکس ابزار یک دیگر یادگیری، تحلیل. کنند طراحی هدفمند و موقعبه مداخلات و کرده

 آموزشی نظام در شواهد بر مبتنی گیریتصمیم فقرات ستون به بلکه نیست، تزئینی یا

 نیز آفرینچالش تواندمی باشد، راهگشا آنکه از پیش فناوری، هر اما. است شده تبدیل

 وابستگی مستمر، پایش از ناشی روانی فشار ها،داده خصوصی حریم دیجیتال، شکاف باشد؛

 آموزشی برنامه هر که هستند خطراتی جمله از انسانی، تعاملات کاهش و نمایشصفحه به

 با حاضر کتاب بنابراین،. بیندیشد چاره هاآن برای مندنظام و مدون شکلی به باید فناورانه

 اخلاقی، هایبایسته از نوین، هایفناوری نظیربی امکانات روایت ضمن متوازن، نگاهی

 برای جامع راهی نقشه کندمی تلاش و نبوده غافل نیز هاآن کاربست فرهنگی و اجتماعی

 و دقت آگاهی، با بتوانند تا کند ترسیم آموزشی گذارانسیاست و معلمان مدیران،

 تنها دیگر دیجیتال سواد. بردارند گام مدرسه در دیجیتال تحول مسیر در پذیریمسؤولیت

 تشخیص انتقادی، تفکر شامل پیچیده مهارتی به بلکه نیست، رایانه با کار توانایی معنای به

 و چیستی از بنیادین فهم و سایبری امنیت دیجیتال، هویت مدیریت معتبر، اطلاعات

 از باید که مهارتی است؛ شده تبدیل مصنوعی هوش هایالگوریتم کارکرد چگونگی

 کاربرد و وارسازیبازی. شود داده آموزش آموزاندانش به تحصیل ابتدایی هایسال

 درونی انگیزش توانمی که داده نشان آموزشی، هایمحیط در بازی هایمکانیک



 

 

 و تکالیف انجام در را هاآن پایداری و کرد تقویت چشمگیر شکلی به را یادگیرندگان

 یادگیری اصلی، هدف که برد یاد از نباید حال، این با. داد افزایش برانگیزچالش تمرینات

 باید وارسازیبازی طراحی بنابراین نشان؛ و امتیاز افزایش صرفاً نه است، پایدار و عمیق

 . گیرد صورت بالاتر مرتبه تفکر ارتقای هدف با و شناختی اصول بر مبتنی

 شدهسازیشبیه هایمحیط در وریغوطه تجربه امکان نیز مجازی واقعیت و افزوده واقعیت

 لمس عینی صورت به را یانتزاع مفاهیم تواندمی آموزدانش آن، در که اندکرده فراهم را

 ریسک دونب را عملی هایمهارت و نماید مشاهده نزدیک از را علمی هایپدیده کند،

 جغرافیا، و تاریخ مهندسی، پزشکی، علوم، آموزش برای ویژه به ها،محیط این. کند تمرین

 از دیگر یکی نیز آموزاندانش خود توسط محتوا تولید. اندکرده ایجاد شگرف تحولی

 پژوهش، خلاقیت، هایمهارت تقویت ضمن که است فناورانه آموزش مغفول هایظرفیت

 قبال در را یادگیرنده پذیریمسؤولیت و مالکیت حس استدلال، و اطلاعات سازماندهی

 پروژه رب مبتنی آموزشی طراحی معکوس، یادگیری. دهدمی افزایش خود یادگیری فرآیند

 کلاس زمان توانندمی که هستند الگوهایی جمله از دیجیتال، بستر در محوریپژوهش و

 اف،اهد این تحقق اما. کنند تبدیل دانش خلق و مسئله حل گفتگو، به سخنرانی از را

 باشند، آشنا فناورانه هایابزار با تنهانه که است روزبه و خودآگاه توانمند، معلمانی نیازمند

 . باشند داشته یادگیری شناسیروان و پداگوژیک مبانی از عمیقی درک بلکه

 پایدار ایحرفه توسعه و معلمان توانمندسازی به مجزایی فصل دلیل، همین به کتاب این

 فناوری زمینه در معلمان مستمر یادگیری برای عملی هایمدل و داده اختصاص آنان

 است؛ اساسی بازتعریف نیازمند نیز دیجیتال هایمحیط در ارزیابی. دهدمی ارائه آموزشی

 پورتفولیوی عملکردی، ارزیابی به را جایش اطلاعات، بازتولید بر تأکید با سنتی ارزیابی

 گامبهگام تحلیل و ثبت امکان دیجیتال ابزارهای. دهدمی مستمر بازخورد و دیجیتال

 از چندلایه و غنی تصویری تا دهندمی اجازه معلم به و کنندمی فراهم را یادگیری فرآیند



 نهایت، در. کند طراحی هنگامبه و دقیق مداخلات و آورد دست به آموزدانش هر پیشرفت

 و عملی نظری، وجه سه تلفیق کند،می متمایز مشابه متون سایر از را کتاب این آنچه

 و کاربردی صرفاً راهنمای یک نه رو پیش کتاب. است منسجم چارچوب یک در اخلاقی

 آنچه دانیم،می آنچه میان آگاهانه پیوند برای تلاشی بلکه نظری، صرفاً متن یک نه

 که است امید. است یادگیری فناورانه تحول مسیر در دهیم انجام باید آنچه و توانیممی

 آموز،دانش هر آن، در که باشد ایمدرسه معماری جهت در کوچک هرچند گامی اثر، این

 نهایتبی هایظرفیت شکوفایی برای برابر فرصت توانایی، میزان هر با و جهان از نقطه هر در

 پیکره از عضوی عنوان به بلکه تزئینی، لایه یک عنوان به نه فناوری، و باشد داشته خود

 .گردد جمعی تعالی و انسانی رشد خدمتگزار آموزش، اصلی
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 : اول فصل

   فناوری ادغام و یادگیری نظری مبانی 

 

 فیزیکی هایکلاس حصار در دیگر ها،الگوریتم تسلط عصر در یادگیری نظری هایبنیان

 دیدگاه، این در. هستند گراییاتصال ساحت در بازتعریف نیازمند و نیستند محصور

 آموزدانش آن در که است اطلاعاتی هایگره از ایشبکه بلکه ایزوله، فرآیند یک نه یادگیری

 در فناوری. کندمی بازسازی را خود دانش دیجیتال، تعاملات و ابزارها منابع، زدن پیوند با

 شناختی محیط از بخشی بلکه محتوا، انتقال برای کمکی ابزار یک نه پارادایم، این

 در اجتماعی گراییسازنده نظریه .کندمی بازتولید را جهان از او ادراک که است یادگیرنده

 داده شکل را جوامعی مدرسه، دیوارهای از فراتر و یافته نوین معنایی دیجیتال، بسترهای

 کنندگاندریافت جای به محتوا، فعال تولیدکنندگان عنوان به آموزاندانش آن در که

 به منجر فعالانه، مشارکت این. کنندمی مشارکت معنا خلق فرآیند در اطلاعات، منفعل

 هایداده انبوه ارزیابی و تحلیل توانایی آن، در که شودمی انتقادی تفکر هایمهارت توسعه

 بر محیط، این در مدرن پداگوژی. است شده مفاهیم کردن حفظ جایگزین دیجیتال،

 .مستقیم هدایت تا است استوار گریتسهیل

 فناوری، که جایی است؛ آموزشی فلسفه در تغییر مستلزم یادگیری، ابزارهای در تحول

 پر مجازی زیسته تجربیات و عینی هایسازیشبیه طریق از را عمل و نظریه میان شکاف

 یادگیرنده زیرا است، هوشمند خودتنظیمی مستلزم فضا، این در شناختی مدیریت. کندمی

 برای فراشناختی هایمهارت توسعه نیازمند دیجیتال، هایمحرک از سیلابی میان در

 استقلال این. است خود شخصی یادگیری مسیر به دهیجهت و کردن فیلتر انتخاب،
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 نیازمند آموزش، در فناوری ادغام .است پیچیده دنیای در موفقیت بنایسنگ یادگیرنده،

 از بخشی عنوان به تکنولوژی آن، در که است اکولوژیک نگاه به ابزارگرا نگاه از عبور

 خطی از آموزشی هایمدل یکپارچه، فضای این در. شودمی دیده آموزدانش رشد بومزیست

 پایش سمت به محورینمره از ارزیابی و کنندمی حرکت شدن ایشبکه سمت به بودن

 که باشد ایگونه به باید یادگیری هایمحیط طراحی. کندمی پیدا سوق فرایندی رشد

 آموزشی هایاستراتژی اصلی محور عنوان به گرفتن، نادیده جای به را فردی هایتفاوت

 نه میان، این در خصوصی حریم به مربوط هایچالش و اخلاقی هایچالش .بگیرد نظر در

 در که بیاموزند باید آموزاندانش. هستند پداگوژیک گفتگوهای اصلی متن بلکه حواشی،

 یعنی این تجاری؛ هایالگوریتم یا تبلیغات ابژه نه باشند فعال سوژه دیجیتال، فضای

 آموزش، آینده. است یادگیری شناسیهستی از بخشی خود که انتقادی سواد گیریشکل

 ابزار و دانش انسان، میان رابطه بازآفرینی در بلکه نمایشگر، با سیاهتخته تعویض در نه

 .گرددمی اجتماعی و فردی تعالی به منجر نهایت در که است

 :  دیجیتال عصر در یادگیری هاینظریه

 که دهند وفق واقعیتی با را خود ناچارند یادگیری هاینظریه امروز، آموزش اندازچشم در

 و معلم با او تعامل اندازه به الگوریتم و پلتفرم نمایش،صفحه با انسان تعامل آن، در

 خلاصه درسی کتاب و خطی کلاس قالب در گذشته در آنچه. است کنندهتعیین همکلاسی

 آن، در که شده بدل تجربیات و هارسانه منابع، از سیال ایشبکه به اکنون شد،می

 که سنتی هایمدل فضایی، چنین در. دارد قرار مداوم هایسیگنال معرض در یادگیرنده

 دست از را پویایی این توضیح توان دانستند،می اطلاعات انباشت فرایند را یادگیری

 در معنا ساخت و داده جریان ارتباط، که دهندمی رویکردهایی به را خود جای و دهندمی

 طلبدمی را هایینظریه دیجیتال، عصر. دهندمی قرار توجه مرکز را دیجیتال هایمحیط
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 مداوم حضور و خودکار بازخورد غیرهمزمان، تعاملات مجازی، فضاهای نقش بتوانند که

 و انسان میان نسبت و کنند تحلیل آموزدانش تجربه و ذهن به دهیشکل در را رسانه

 یادگیری جهانزیست از بخشی عنوان به بلکه بیرونی، تهدیدی عنوان به نه را ماشین

 .نمایند بررسی

 زیرا اند؛یافته بازخوانی برای تازه فرصتی اطلاعات، پردازش بر مبتنی هایدیدگاه

 بین را خود توجه چگونه آموزدانش ببینیم دهندمی اجازه ما به دیجیتال هایمحیط

 بار گریمایشن نوع چه و شودمی توقف دچار نقاطی چه در کند،می تقسیم پنجره چندین

 نوع و توالی زمان، از جزئی هاییداده آنلاین، ابزارهای. کندمی تحمیل او بر بیشتری ذهنی

 و فعال حافظه توجه، سازوکارهای سازدمی قادر را پردازنظریه که آورندمی فراهم تعامل

 درس یک طراحی یه،زاو این از. کند بررسی ترتجربی ایزمینه در را پایدار حافظه به انتقال

 و هافعالیت ها،مکث ها،محرک جریان مهندسی بلکه نیست، محتوا چیدمان صرفاً مجازی،

 هاینظریه نابراین،ب. نشود آشفتگی دچار یادگیرنده ادراک تا است کنندههدایت هاینشانه

 به ذهن، ساختار صرف توضیح جای به دیجیتال عصر در اطلاعات پردازش بر مبتنی

 .شوندمی تبدیل یادگیری هایمحیط معماری برای عملی راهنمایی

 پیدا جدیدی شکل آنلاین، هایبومزیست به ورود با نیز یادگیری اجتماعی هاینظریه

 شود،نمی تعریف فیزیکی کلاس محدوده در فقط دیگر گروه، با یادگیرنده رابطه اند؛کرده

 حتی و مشارکتی هایکانال مجازی، هایانجمن گفتگو، هایاتاق از ایشبکه شامل بلکه

 فضا، این در. باشد سیال و لایهلایه تواندمی فردی هویت آن، در که است ناشناس جوامع

 علمی رفتار است ممکن آموزدانش: یابدمی متفاوت الگوهایی بازخورد، و تقلید مشاهده،

 آنلاین بحث یا ویدئو یک قالب در ندیده، هرگز که جهان از بخشی در را همسال یک

 تعامل بر مبتنی یادگیری هاینظریه. بندد کار به خود عمل در را آن و کرده مشاهده
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 هاییپرسش به و بگیرند جدی را مشارکت و مشاهده میدان گسترش این ناچارند اجتماعی،

 هاینشانه به را خود جای چهره،بهچهره تماس فقدان چگونه اینکه مانند دهند پاسخ

 علمی هویت گیریشکل بر جایی،جابه این و دهدمی تصویر و صوت ها،ایموجی نوشتاری،

 .گذاردمی تأثیر تعلق احساس و

 فرآیند را رییادگی که است محورشبکه رویکرد فضا، این در نوظهور هایروایت از یکی

 یا وب صفحه افزار،نرم داده، اهپایگ انسان، توانندمی که هاییگره داند؛می هاگره اتصال

 و کردن ترکیب یافتن، توانایی معنی به دانستن، چارچوب، این در. باشند ارتباطی مجرای

 همین به. شودمی محسوب ترگسترده شبکه یک از بخشی ذهن، و است منابع روزرسانیبه

 میان در یابیجهت قابلیت بر پیش از بیش دیجیتال، عصر در یادگیری هاینظریه دلیل،

. کنندیم تأکید مسئله با متناسب دانش بازآرایی و معتبر، منبع تشخیص اطلاعات، انبوه

 آرشیوهای وجو،جست هایسامانه بلکه نیست؛ اصلی مخزن تنها فردی حافظه دیگر اینجا

 نسبت باید یرییادگ نظریه و کنندمی عمل حافظه امتداد مثابه به اشتراکی فضاهای و ابری

 .سازد روشن را امتدادها این و ذهن

 تجربه اند؛یافته دیگری شکل تعاملی هایفناوری ورود با نیز تجربه بر مبتنی هاینظریه

 قالب در تواندمی بلکه نیست، واقعی میدان یا آزمایشگاه به محدود الزاماً دیگر یادگیری

 آموزدانش به هامحیط این. دهد رخ تعاملی سناریوی یا مجازی واقعیت محیط سازی،شبیه

 مسیرهای کند، مشاهده را خود هایانتخاب پیامد شده،کنترل شرایطی در دهندمی اجازه

 این نظری، دید از. نماید تجربه واقعی خطر بدون را خود خطاهای و بیازماید را مختلف

 از خورد،می رقم مصنوع محیط در که ایتجربه آیا: انگیزندبرمی تازه هاییپرسش فضاها

 برانگیختگی عصبی، نظام چگونه است؟ واقعی تجربه معادل عاطفی و شناختی تحول نظر

 این میان نسبتی چه و کندمی رمزگذاری را فضاها این در حسی درگیری و عاطفی
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 مفاهیمی بازآفرینی به ها،پرسش این به پاسخ است؟ برقرار یادگیری تثبیت و کدگذاری

 .شودمی منجر عمل با آموختن و مستقیم تجربه مانند

 اهمیت دیجیتال هایمحیط در یادگیری خودتنظیمی هاینظریه تحولات، این موازات در

 و روستروبه هاپرتیحواس و هاامکان از انبوهی با آموزدانش زیرا اند؛کرده پیدا دوچندان

 هدایت سیرم پایان تا را او کلاس، بیرونی ساختار فقط که داشت انتظار تواننمی دیگر

 و پیشرفت بتث خرد، اهداف تنظیم شخصی، ریزیبرنامه فرصت آنلاین، هایسامانه. کند

 نیازمند امکانات ینا از ثمربخش استفاده اما سازند؛می فراهم را ایلحظه بازخورد دریافت

 مانند یابعاد به باید اکنون خودتنظیمی، به نظری رویکردهای. است درونی هایمهارت

 جاییجابه سوسهو برابر در مقاومت پلتفرم، به ورود زمان آگاهانه انتخاب ها،اعلان مدیریت

 سطح این. ندبپرداز دیجیتال تعویق با مقابله راهبردهای طراحی و هااپلیکیشن بین مداوم

 لهمسئ آنکه از بیش دیجیتال، عصر در یادگیری که دهدمی نشان خود، مدیریت از

 .است استفاده کیفیت مسئله باشد، دسترسی

 :  فناورانه محیط در فراشناختی و شناختی هایمهارت

 سطح از یادگیرنده ذهنی عملکردهای ارتقای فناوری، با آمیخته آموزشی های محیط در

 نوین ابزارهای. است یافته انتقال دانایی مدیریت پیچیده سطوح به اطلاعات پردازی ساده

 محسوب بالا مرتبه مغزی های فعالیت برای تمرین فضای بلکه داده، کسب بستر تنها نه

 تعدد از ناشی اصطکاک بر غلبه برای است ناگزیر آموز دانش اتمسفر، این در. شوند می

. کند بازتنظیم دیجیتال، متناقض های ورودی با مواجهه در را خود تحلیل قدرت منابع،

 مهارت پرورش در گام اولین بصری، های محرک هیاهوی میان در گزینشی دقت تقویت

 فرآیندهای داربست، یک همچون تواند می فناوری مسیر، این در. است نوین شناختی های
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 های مهارت .نماید هضم قابل و ساختارمند رشد، حال در ذهن برای را تفکر پیچیده

 از گسترده اقیانوس یک در هوشمند راهبری مثابه به تعاملی، فضای این در فراشناختی

 بلکه کند، استفاده ابزار یک از چگونه بداند باید تنها نه یادگیرنده. کنند می عمل ها داده

 دیجیتال بستر در خویش یادگیری چگونگی به نسبت عمیق خودآگاهی نوعی نیازمند

 در گسست نقاط شناسایی فهم، کیفیت مستمر ارزیابی شامل بازتابی، فرآیند این. است

 فراهم با فناوری. است ابهام با مواجهه زمان در جبرانی های استراتژی طراحی و یادگیری

 کند می فراهم ذهن برای ای آینه پیشرفت، پایش نمودارهای و خودارزیابی ابزارهای آوری

 .ببیند وضوح به را خویش شناختی های توانمندی و ها کاستی تا

 فناورانه های محیط در شناختی، عملکرد اصلی های ستون از یکی عنوان به توجه، مدیریت

 توسعه نیازمند عمیق، تمرکز به دستیابی برای آموز دانش. دارد قرار شدیدی فشار تحت

 در. کند مدیریت را جانبی های پلتفرم های وسوسه ها، آن با بتواند که است هایی مهارت

 سبک از آگاهی با یادگیرنده گیرد؛ می عهده بر را اصلی ایفاگر نقش فعال فراشناخت اینجا،

 عمیق پردازش برای را دیجیتال ابزارهای زمانی چه که گیرد می تصمیم خود، یادگیری

 قدرت این. شود متصل گسترده های شبکه به معنا، بسط برای زمانی چه و کرده خاموش

 .است حاضر عصر آموز دانش شناختی توانمندی اصلی هسته راهبردی، گیری تصمیم

 مهارت توسعه برای فرد به منحصر فرصتی فناورانه، های محیط در ای رشته میان همکاری

 مشترک های پروژه در یادگیرندگان که هنگامی. کند می ایجاد منطقی استدلال های

 که شوند می روبرو ناهمگون های داده و متکثر های دیدگاه با کنند، می شرکت مجازی

 حافظه تنها نه تعاملات، این. کنند بازبینی را خود فرضیات تا کشد می چالش به را ها آن

 طریق از را انتقادی تفکر توانایی بلکه کند، می تقویت متعدد متغیرهای پردازش در را فعال

 تسهیل تنها نه میان، این در فناوری. رساند می کمال به منطقی، استنتاج و شواهد ارزیابی
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 در شخصی دانش تولید .است عمل ساحت در ها اندیشه آزمایش بستر بلکه ارتباط، گر

 سازی ذخیره از فراتر که است اطلاعات دهی سازمان های مهارت نیازمند دیجیتال، بستر

 استراتژی از باید نوظهور، های دانسته به ساختاردهی برای یادگیرنده. هاست فایل ساده

 برقرار را پراکنده مفاهیم میان معنایی پیوندهای که بگیرد بهره ای پیچیده شناختی های

 مهارت این توسعه به شخصی، داده های پایگاه و ذهنی برداری نقشه ابزارهای. کند می

 را کاربردی دانش از فردی به منحصر شبکه تا سازند می قادر را آموز دانش و کرده کمک

 کنندگی مصرف مرز از عبور یعنی توانمندی، این. کند طراحی پیچیده مسائل حل برای

 .روشمند خلاقیت ساحت به دانش

 یک از را آموز دانش که است عنصری دیجیتال، یادگیری فرآیند این کل بر درونی بازتاب

 شگریپرس شامل فراشناختی، تأمل این. کند می تبدیل خودآگاه متفکر یک به فنی کاربر

 آگاهی با. است فناورانه های واسط با ذهن تعامل نحوه و ها استدلال کیفیت مورد در مداوم

 با اندتو می یادگیرنده دیجیتال، دانش مرزهای و ها الگوریتم احتمالی های سوگیری از

 از هاستفاد میان متوازن هوشمندی این. کند ترسیم را خویش فکری مسیر رأی، استقلال

 در تیفراشناخ و شناختی های مهارت توسعه نهایی غایت ذهن، قدرت کارگیری به و ابزار

 .است نوین آموزشی بوم زیست

 :  فناوری با آموزشی طراحی المللیبین هایچارچوب

 اصل این بر مدرن ابزارهای کمک با آموزشی های محیط چیدمان برای جهانی الگوهای

 نفوذناپذیر بافتی مثابه به بلکه جداگانه ای لایه عنوان به نباید تکنولوژی که هستند استوار

 متدهای صرف جایگزینی بر دیگر پیشرو های مدل. گیرد قرار درسی طراحی پود و تار در

 از آموز دانش نقش کامل بازتعریف دنبال به بلکه ندارند تمرکز نمایشگرها با قدیمی


