
 به نام خدا 
 
 

 d Max3افزار   نرم یآموزش کاربرد

 ی معمار یدر طراح

 

 
 
 : مولف

 مژگان سیفی 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 انتشارات ارسطو 

 (1405  -)سازمان چاپ و نشر ایران 

 نسخه الکترونیکی این اثر در سایت سازمان چاپ و نشر ایران و اپلیکیشن کتاب رسان موجود می باشد 

Chaponashr.ir 

 

 

 

 

 



 

 

 

 

 

 
 1353 ، مژگان ،سیفی : سرشناسه

  :مولف /ی معمار یطراح  درd Max3نرم افزار   یآموزش کاربرد  :نده پديدآور نام و عنوان
 یفیمژگان س

 1405.مشخصات نشر  : انتشارات ارسطو ) سازمان چاپ و نشر ايران(، 
 . ص 141: ظاهری  مشخصات
   978-622-129-972-0شابک  :  

 وضعیت فهرست نويسی  :  فیپا 
 يادداشت  :  کتابنامه. 

 معماری  -نرم افزار   یآموزش کاربرد:  موضوع
 TP 983   رده بندی کنگره  : 

 668/55رده بندی ديويی  :  
 879152شماره کتابشناسی ملی  :   

 اطلاعات رکورد کتابشناسی  :  فیپا 

 
 

 

 ی معمار   ی طراح   در d Max3نرم افزار     ی آموزش کاربرد :    کتاب   نام 
 ی ف ی مژگان س :  مولف 

 ناشر : انتشارات ارسطو ) سازمان چاپ و نشر ايران(  
 الهام غفاری:  صفحه آرايی، تنظیم و طرح جلد

   جلد 1000تیراژ : 
 1405 –نوبت چاپ : اول 

 چاپ : زبرجد 
 تومان 300000:  قیمت 

 رسان :  کتاب -فروش نسخه الکترونیکی 
 https//:chaponashr.ir /ketabresan 

 978-622- 129- 972-0:شابک 
 09120239255مرکز پخش :  تلفن

www.chaponashr.ir 

 



 معماری طراحی درd max 3 افزارنرم کاربردی آموزش

2 

 

 

 

 

 

 مقدمه

 

 از یکی به گوییپاسخ برای تلاش و ds Max 3  افزارنرم تدریس تجربه هاسال حاصل کتاب این

 و هاسرفصل با هماهنگ و کاربردی منسجم، مرجعی به دسترسی: است هنرجویان آموزشی نیازهای

 .کشور ایحرفه و فنی آموزش سازمان آموزشی ایاستاندارده الزامات

 

 با بتوانند مندانعلاقه و هنرجویان تا اندشده تنظیم گامبهگام و آموزشی رویکردی با کتاب مطالب

 در را خود هایمهارت و شوند آشنا آن مختلف هایقابلیت و سازیمدل ابزارهای افزار،نرم محیط

 .دهند توسعه معماری، حوزه در ویژهبه ،بعدیسه هایپروژه اجرای و طراحی

 

 یادگیری به مندانعلاقه و مدرسان دانشجویان، هنرجویان، برای کاربردی راهنمایی تواندمی اثر این

 .دهدمی پیوند مهارتی یادگیری نیازهای با را آموزشی تجربه که منبعی باشد؛ بعدیسه سازیمدل

 

 مؤلف | سیفی مژگان
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 فهرست مطالب

 افزاراندازی و آشنایی با محیط نرمنصب، راه: صل اول: ف

 نمایش صحنه کنترلهای دید وفصل دوم: مدیریت دریچه

 سازی با ابزارهای ایجاد موضوعاتمدلفصل سوم: 

 بندی موضوعاتبندی و لایهفصل چهارم: انتخاب، گروه

 فصل پنجم: دستورات ویرایشی و ابزارهای کمکی ترسیم

 مکسدیش و اصلاح هندسه اشیا در تریفصل ششم: ویرای

 مکسدیها در تریایجاد و اعمال مواد و بافتفصل هفتم: 

 مکسدینورپردازی و دوربین در تری فصل هشتم:

 سازیانیمیشن فصل نهم:

 رندرگیری و تهیه خروجی نهاییفصل دهم: 
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 افزاراندازی و آشنایی با محیط نرمفصل اول: نصب، راه

 1-1 .17…………………………………………………………………………دگیریاهداف یا 

 2-1 .18.....................................................................تری دی مکس چه کاربردی دارد؟ 

 3-1.18..........................................................آماده سازی برای نصب و اجرای نرم افزار 

 4-1. 19........................................................................محیط اصلی نرم افزار آشنایی با 

 5-1. های دیدشناخت دریچه (Viewports)...........................................................20 

 6-1.21.......................................................................آشنایی با روشهای اجرای فرمانها 

 7-1. 21.............................................................................تنظیم واحدهای اندازه گیری 

 8-1. 23.......................................................سازی و بازکردن فایل پروژهایجاد، ذخیره 

 9-1. 23.............................................................................................تمرین عملی فصل 

 10-1.24.........................................................................خطاهای رایج و نکات حرفه ای 
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 ترل نمایش صحنههای دید و کنفصل دوم: مدیریت دریچه

 25.................................................................................................................مقدمه فصل.1-2

 25..........................................................................................................اهداف یادگیری.2-2

 25................................................................(viewports)آشنایی با انواع دریچه دید.3-2

 27..................................................................................تغییر چیدمان دریچه های دید.4-2

 zoom  .......................................................................28نمایی با  بزرگنمایی و کوچک.5-2

 pan29……………………………………………………………………………جابجایی محدوده دید با .6-2

 orbit  ...........................................................................................30چرخاندن دید با .7-2

 Maximize .................................................................31بزرگ کردن دریچه دید با .8-2 

 31.........................................................................(Grid) استفاده از شبکه راهنما .9-2

 Snap  ...........................................................................33ایجاددقت درترسیم با  .10-2

 35...............................................................................................تمرین عملی فصل .11-2

 35..................................................................................خطاهای رایج و راه حل ها.12-2

 36.......................................................................................................خلاصه فصل.13-2

 36.........................................................................................................خودآزمایی.14-2
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 سازی با ابزارهای ایجاد موضوعاتفصل سوم: مدل

 37..……………………………………………………………………………………………………………مقدمه .1-3

 38.………………………………………………………………………………………………اهداف یادگیری.2-3

 38............................................................. (Create)آشنایی با ابزار ایجادموضوعات.3-3

  Standard Primitives بخش اول :اجسام استاندارداولیه

 39.......................................................................... آشنایی با اشیاء استاندارد اولیه1-4-3

 Box .................................................................39با ابزار  مستطیلایجاد مکعب  .3-4-2

 Box .............................................................................................40. تنظیم ابعاد 3-4-3

 Sphere ...............................................................................41ایجادکره با ابزار  .3-4-4

 Cylinder ...................................................................42ایجاد استوانه با ابزار  .3-4-5

 44.............................................................جابجایی و مشاهده احجام ایجادشده .3-4-6

 45....................................................تمرین جامع :ساخت ترکیبی حجمی ساده .4-7-3

 46..................................................................................................خطاهای رایج .4-8-3

 46................................................................احجام استاندارد اولیهخودآزمایی  .4-9-3

  Extended Primitivesبخش دوم:اجسام توسعه یافته 

 47............................................................ روش دسترسی به اجسام توسعه یافته1-5-3

 47....................................................................... معرفی تعدادی از ابزارهای مهم2-5-3

 51..........................................................تمرین عملی :ایجادیک حجم دکوراتیو. 3-5-3

 52......................................................... نکات مهم هنگام کار با احجام پیشرفته4-5-3
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 (Shapesایجاد اشکال دوبعدی ) بخش سوم:

 53.................................................................................. آشنایی با اشکال دوبعدی1-6-3

 53................................................................................. روش ایجاد یک مستطیل 2-6-3

 (Compound Objects)    آشنایی با اجسام مرکببخش چهارم: 

 54................................................................................................................مقدمه. 1-7-3

 Compound Object   ..........................................55دسترسی به ابزارهای . 2-7-3

 Boolean  ...........................................................................................55   . ابزار3-7-3

 Loft ......................................................................................................56. ابزار 4-7-3

  NURBS و Patch Grids بخش پنجم: آشنایی با

 59.............................................................................................................. مقدمه1-8-3

 Patch Grids  .........................................................................59. آشنایی با 2-8-3

 Patch  .........................................................................59تمرین آموزشی    .3-8-3

 NURBS ...............................................................................60آشنایی با    .4-8-3

 یلیتکم یهاتیو قابل یکمک یششم: ابزارها بخش

 61............................................................................................................  مقدمه1-9-3

 Point Cloud ............................................................................61.  ابرنقاط 2-9-3

 Dynamics    ...................................................61شبیه سازی رفتارجسم  .3-9-3

 Space Warp ...................................................62.  تغییردهنده های فضا 4-9-3

 Systems .................................................................................62سامانه ها  .5-9-3

 Helpers ........................................................................64ابزارهای کمکی  .6-9-3
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 64..................................................................................بخش ششمجمع بندی  .7-9-3

 64..................................................................................زمایی بخش ششم. خودآ3-9-8

 بندی، تمرین جامع و آزمون فصلبخش پایانی: جمع

 65..................................................................................................جمع بندی فصل .3-10

 65.............................................تمرین جامع معماری ساخت یک حجم ساده اتاق .3-11
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 بندی موضوعاتبندی و لایهفصل چهارم: انتخاب، گروه

 66..........................................................................................................................مقدمه .1-4

 66..........................................................................................................اهداف یادگیری .2-4

 67......................................................................................................انتخاب یک شی ء .3-4

 67.....................................................................................................چند شی ءانتخاب  .4-4

 69.................................................................................................ابزارهای مهم انتخاب .5-4

 70..................................................................................   (Groups)گروه بندی اشیا .6-4

 71................................................................................  (Layers)آشنایی با لایه ها  .7-4

 72.................................................................................................عملی فصل تمرین  .8-4

 72..........................................................................................................خطاهای رایج .9-4

 73.......................................................................................ییپرسش های خودآزما .10-4
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  ت ویرایشی و ابزارهای کمکی ترسیمفصل پنجم: دستورا

 74..........................................................................................................................مقدمه .1-5

 74.........................................................................................................اهداف یادگیری .2-5

 74....................................................................................... (Move)دستورجابجایی  .3-5

 75..................................................................................... (Rotate)دستور چرخش  .4-5

 77.................................................................................. (Scale)دستورتغییر اندازه  .5-5

 77.......................................................... (Clone)کردن اشیاروشهای مختلف کپی  .6-5

 79.......................................... (Transform)تغییر موقعیت چرخش و اندازه اشیا. 7-5

 80................................................................................ (Replace)جایگزینی اشیا . 8-5

 81............................................................................... (Mirror)قرینه سازی اشیا  .9-5

 81................................................................................. (Array)آرایه سازی اشیا . 10-5

 82.................................................................................... (Align)هم ترازی اشیا . 11-5

 83............................................................................... (Hide)پنهان سازی اشیا . 12-5

 83............................................................................. (Freeze)ثابت کردن اشیا . 13-5

 84.............................................................................................تمرین جامع فصل . 14-5

 85.....................................................................................پرسشهای خود آزمایی. 15-5

 Redo ................................................................................85وUndoدستورات . 16-5

 85................................................................... (Snaps)ابزارهای کمکی ترسیم . 17-5

 87...........................................................................ابزارهای کمکی شبکه و زاویه. 18-5

 87.....................................................................هاModifierآشنایی مقدماتی با . 19-5
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 90..............................................................................................تمرین عملی فصل . 20-5

 91........................................................................................................ خطاهای رایج21-5

 91..................................................................................... پرسش های خود آزمایی22-5
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 مکسدیفصل ششم: ویرایش و اصلاح هندسه اشیا در تری

 

 92..........................................................................................................................مقدمه .1-6

 92.........................................................................................................یادگیری اهداف .2-6

 Editable Poly ..................................................................................93آشنایی با  .3-6

 Editable Poly .....................................................................94اجزای هندسی در  .4-6

 95........................................................................................  (Edge)ویرایش لبه ها  .5-6

 Extrude ..................................................................................................96دستور  .6-6

 Inset ........................................................................................................97دستور  .7-6

 Bevel .......................................................................................................97دستور  .8-6

 Chamfer ...............................................................................................98دستور  .9-6

 Weld ....................................................................................................99دستور   .10-6

 Attach  ........................................................................100و  Bridgeدستورهای .11-6

 100..........................................................تمرین عملی :ساخت حجم ساده معماری. 12-6

 101......................................................................................................خطاهای رایج. 13-6

 101....................................................................................پرسش های خودآزمایی. 14-6
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 ها و نقوش سطحیفصل هفتم: مواد، رنگ

 102......................................................................................................................مقدمه .1-7

 102......................................................................................................اهداف یادگیری .2-7

 Map ............................................................................102 و Materialآشنایی با  .3-7

 103................................................. (Material Editor)بازکردن ویرایشگر مواد .4-7

 105.........................................................................................ساخت یک ماده ساده .5-7

 106.........................................................................پارامترهای مهم مادهآشنایی با  .6-7

 106................................................................. (Texture)افزودن بافت تصویری  .7-7

 107.......................... (Mapping Coordinates)تصات نگاشت آشنایی با مخ .8-7

 108...........................................................................ساخت مواد مقدماتی معماری .9-7

 112...........................................................................................تفاوت ماده و بافت  .10-7

 112............................................................................................فصل تمرین عملی .11-7

 112...................................................................................................خطاهای رایج .12-7

 113................................................................................پرسش های خود آزمایی. 13-7
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 مکسدیفصل هشتم: نورپردازی و دوربین در تری

 114........................................................................................................................مقدمه .1-8

 115........................................................................................................اهداف یادگیری .2-8

 115..................................................................................................آشنایی با انواع نور .3-8

 117.....................................................................................................شدت و رنگ نور .4-8

 118..................................................................................................آشنایی با سایه ها .5-8

 119.................................................................................... (Camera)ایجاددوربین  .6-8

 120.................................................................................................کادرتصویر تنظیم .7-8

 120............................................................... (Field of View) تنظیم میدان دید .8-8

 121...................................................................................آشنایی مقدماتی با نورروز .9-8

 121.........................................................................................گرفتن رندر آزمایشی .10-8

 122.............................................................................................تمرین عملی فصل. 11-8

 123....................................................................................................خطاهای رایج .12-8

 123.................................................................................پرسش های خود آزمایی .13-8

 


